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I: Vorwort

Die Ausgabe 2012 des EGA-Handicap-Systems setzt die Tradition der Vorgabenver-
waltung der EGA fort. Das System basiert auf dem USGA-Course-Rating-System und die
Grundlagen der Vorgabenverwaltung werden im CONGU (Council of National Golf
Unions, GroBbritannien) und in anderen Verbénden weltweit angewandt.

Seit seiner Einfihrung im Jahr 2000 hat sich das System durch Erfahrungen und Bewer-
tungen der EGA-Mitgliedsverbdnde in drei Auflagen fortlaufend entwickelt.

Zu Beginn der dritten Auflage (2007) stellte sich heraus, dass das CSA-Verfahren in
einigen Landern nicht wie erwartet funktionierte. Weiterhin hatte es den Anschein, dass
nahezu die Halfte der Lizenznehmer das System nicht vollsténdig eingefihrt hatten oder
dieses nicht anwandten.

Der erste Schritt zum besseren Verstandnis des Systems war die Einrichtung einer ,Han-
dicap Research Group” im Jahr 2008. Deren Mitglieder sind erfahrene Golfspieler mit
fundierter Erfahrung in Mathematik und Statistik. Sie waren dazu aufgefordert, Wett-
spielergebnisse aus ganz Europa zu sammeln, diese zu analysieren und Verbesserungen
vorzuschlagen und zu priifen.

In einem zweiten Schritt wurden drei regionale Konferenzen durchgefihrt, um den
Bedarf der nationalen Verbénde zu ermitteln, Anderungen zu diskutieren (hauptséchlich
im Bereich CSA) und die Grinde fir die Nichtbefolgung zu erfahren. In vielen Fallen
war der Grund fir die Nichtbefolgung der Bestimmungen mangelnde Information und
Erfahrung der nationalen Vorgabenausschiisse. Unterschiede im Selbstverstandnis der
Golfspieler in Europa bendtigen zusdtzliche Zeit fir eine Anpassung. Die regionalen
Konferenzen férderten das Verstandnis der Probleme und des Bedarfs der Lander und
sorgten fir ein klar definiertes Arbeitsprogramm und eine ebensolche Planung fir die

Ausgabe 2012.

Die Ausgabe 2012 des EGA-Handicap-Systems wurde durch den Vorgabenausschuss
der EGA verfasst. Die Analyse der Daten, das Aufstellen never Formeln und entspre-
chende Tests wurden anhand der von den nationalen Verbénden zur Verfigung gestell-
ten Daten durch die ,Handicap Research Group” der EGA durchgefiihrt.

Die neue Ausgabe ist sowohl von der Form als auch vom Inhalt her verdndert worden.
Anstelle von CSA wurde ein auf die Pufferzonen der Spieler ausgerichtetes Verfahren ent-
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wickelt, getestet und in Kraft gesetzt. Die Pufferzonenanpassung beruht auf der Anzahl
Spieler, die in den Puffer oder besser spielen und passt nicht mehr das erspielte Ergebnis
an, sondern verschiebt die Pufferzone um einen Schlag nach oben oder mehrere Schlage
nach unten. Das System der jahrlichen Uberprifung der Vorgaben wurde verbessert um
eine groBere Genauigkeit zu erreichen, was eine deutliche Qualitétssteigerung darstellt.

Die Ausgabe 2012 wurde anders formatiert, um der erhdhten Nachfrage nach mehr
und weitergehender Information zu entsprechen. Mit dem ,Systemiberblick” und einer
Reihe von Erklérungen stellen wir einige Grinde, Prinzipien und Annahmen dar, die
wesentlich das EGA-Handicap-System prégen. Zusammen mit den Anwendungshinwei-
sen bilden sie ein Nachschlagewerk zum besseren Versténdnis und der ordnungsge-
mé&Ben Anwendung des Systems. Der Vorgaben- und Course-Rating-Ausschuss méchte
dem CONGU-Vorstand ausdricklich dafir danken, einzelne Teile des CONGU-Systems

tbernehmen zu dirfen.

Wir hoffen, dass die Vorgabenausschisse durch das neue Buch besser informiert wer-
den, aber es ist gleichermafBen wichtig, dass die Golfspieler Gber die grundlegenden
Funktionen und ihre Pflichten informiert sind. Eine Kurzfassung des EGA-Handicap-
Systems unter dem Titel ,DGV-Vorgabensystem kurz gefasst” mit den wichtigsten Details
fir die Spieler wird separat versffentlicht.

Ich danke ausdricklich allen Mitgliedern des Vorgaben- und Course-Rating-Ausschusses
und der ,Handicap Research Group”, unserem Ausschuss-Sekretdr sowie allen Aus-
schussmitgliedern, die in den letzten zwei Jahren aus dem Ausschuss ausgeschieden
sind, fir ihre Unterstitzung und die intensive Arbeit an dem gedinderten EGA-Handicap-
System. Ich bin der festen Uberzeugung, dass uns die neue Ausgabe 2012 des EGA-
Handicap-Systems (DGV-Vorgabensystem) es erméglichen wird, unser Ziel umzusetzen:
Ein Vorgabensystem, einheitlich angewandt und in ganz Europa geschatzt.

Jan Kees van Soest

Vorsitzender des EGA-Vorgaben- und Course-Rating-Ausschusses
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Il: Die wichtigsten Anderungen gegeniiber der vorherigen Ausgabe

Die Anderungen sind im Rahmen der turnusgemaBen Neuauflage durch die European
Golf Association veranlasst worden.

Allgemeines

- Neue Abschnitte und Ziffern wurden ergénzt sowie einige geldscht, was zu einer
neuen Nummerierung fihrt.

- Ein Abschnitt ,Wie benutze ich das Handbuch” wurde erganzt.

- Ein neuer Index wurde erstellt.

- Anmerkungen wurden erganzt

- Die Anzahl der Optionen und WahIméglichkeiten fir die nationalen Verbénde wurde
reduziert.

- Eine Ubersicht wurde erstellt, um das Verhéltnis der wesentlichen Funktionen des Sys-
tems zueinander zu verdeutlichen.

- Alle Entscheidungen wurden in einem separaten Abschnitt des Buches zusammenge-
fasst und einer intensiven Durchsicht unterzogen.

- Wichtige Entscheidungen werden am Ende jedes Abschnitts erwahnt.

Teil 1: Erklérungen
- Neue Erklarungen wurden eingefihrt: Aktiv, Inaktiv, Pufferzonenanpassung, CONGU.
- Zurickgezogene Erklarungen: CSA, Zahler, Zahlspiel-Abschlag.

Teil 2: Golfplatz und Course-Rating

- Abschnitt 2.1 - Anmerkung zu den Grundlagen des USGA-Course-Ratings ergénzt.

- Abschnitt 2.4 - Abschldge werden nun ohne Bezug auf ein Geschlecht beschrieben.
- Erklérung zu Kindergolf ergénzt.

- Abschnitt 2.5 - Lange der Locher zur Festsetzung des Pars angepasst.
- Anmerkung zur Bedeutung des Par erganzt.

- Abschnitt 2.6 - Erklarung zum Besserlegen ergdnzt.

- Abschnitt 2.7 - Provisorische Griins zugelassen: Gedndert in eines (1) je neun Locher.
- Winterperiode geloscht.
- Erklérung zu Platzvorbereitung und Pflege wurde ergdnzt.

Teil 3: Vorgabenverwaltung
- Abschnitt 3.1 - Nationaler Verband kann nicht mehr die Verantwortung zur
Vorgabenanpassung auf den Spieler ibertragen.
- Verbindliche Einfihrung von EDSRunden, zugelassene Vorgaben-
klassen nach Entscheidung des nationalen Verbandes.



- Abschnitt 3.6

- Abschnitt 3.8

- Abschnitt 3.9

- Abschnitt 3.11
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- Wahlméglichkeit des nationalen Verbandes zur Einfihrung von

CBA (friher CSA) entfallt.

- Ziffer 3.1.18 Option zur Uberprifung von Plusvorgaben in

- Abschnitt 3.3.3 -

- Abschnitt 3.4

Verpflichtung abgedndert. Erklérung ergénzt.

Ziffer hinzugefigt, um den Verbandsmitgliedern die Méglichkeit
zu schaffen, ,aktive” Vorgaben fir eine Wettspielteilnahme zu
verlangen.

- Erklérung zu ,Zweck und Zusammensetzung von Vorgaben-

ausschissen” erganzt.

- Option zur Berechnung von CBA / CSA in Verpflichtung gedndert.

- Abschnitt 3.5

- Verpflichtung des Spielers zur Verénderung seiner Vorgabe un-

mittelbar nach der Runde ergénzt.

- Anmerkung 3.5.9 gedndert: Ergebnisse mit ,NR” werden nur bis

zum Erreichen von vier Ergebnissen bei der jéhrlichen Uberpri-
fung bericksichtigt.

- Verpflichtung des Spielers ergénzt, den Sinn und Zweck des EGA-

Handicap-Systems zu verfolgen.

- Neugefasst, um Runden iber neun oder 18 Lécher zu beriicksichtigen.

- Anmerkung zu giiltigen und ungiiltigen Ergebnissen im Falle einer

- Abschnitt 3.7

Disqualifikation oder eines NR.

- Neuver Abschnitt mit der Pufferzonenanpassung (CBA, ersetzt CSA)

als Standardverfahren des EGA-Handicap-Systems ergdnzt.
Formel siehe Anhang B.

- Neu geschrieben, um EDS als ein Standardverfahren des EGA-

Handicap-Systems darzustellen.

- Anmerkung ,Der Zweck von EDS” ergdnzt.
- Auch fir Vorgabenklasse 2 zugelassen.
- Fir Vorgabenklasse 3 + 4 erweitert.

- Ergéinzt fir Ergebnisse iber neun Locher.

- Anmerkung zu ,Plusvorgaben”.

- Anmerkung zu Neun-Lécher-Ergebnissen.

- Auch fir Vorgabenklasse 2 als EGA-Pilotprojekt aufgenommen.

- Abschnitt 3.10 -

Ergdnzt fir Ergebnisse Gber neun Locher.

- Anmerkung zu Stableford.

- Vereinheitlicht, um mindestens drei Ergebnisse fir die Erlangung

einer Stammvorgabe zu verlangen. Ergénzt fir Ergebnisse
Uber neun Locher.

- Erklérung zur Zuweisung einer niedrigeren Stammvorgabe als

erspielt.
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- Abschnitt 3.12 - Wahlmaglichkeit zur Hochsetzung um héchstens zwei Schldge
geldscht, siehe auch 3.1.
Abschnitt 3.15 - Gedndert, um das neue automatische Verfahren der jchrlichen
Uberprisfung der Vorgaben wiederzugeben (mit Anhang C).
- Anmerkung zur Kennzeichnung aktiver Vorgaben.
- Anmerkung zum Zweck der jghrlichen Uberprifung der Vorgaben.
- Abschnitt 3.16 - Erklarung zur Verdnderung von Vorgaben durch den Vorgaben-
ausschuss.

Teil 4: Entscheidungen
- Neu. Enthalt wesentliche gednderte und neue Entscheidungen.

Anhénge

Eingefihrt oder iberarbeitet:

A. Vorgabenstammblatt. Gedndert um die aktive Vorgabe zu kennzeichnen und zur
Anzeige der Pufferzonenanpassung.

B. Pufferzonenanpassung. Neues Verfahren als Ersatz fir CSA.

C. Jahrliche Uberpriifung der Vorgaben. Neue Formeln und neues Verfahren als Ersatz
fir die bisherige Version.

D. Vorgabenzuteilung. Angepasst zum besseren Verstandnis.

E. Vorgabenverteilung. Angepasst zum besseren Verstandnis.

F. Spielvorgabentabelle. Angepasst zum besseren Versténdnis.

G. Clubvorgaben. Erweitert zum besseren Versténdnis.
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Ill: Benutzerhinweise

Geschlecht
Die im DGV-Vorgabensystem benutzte Bezeichnung des Geschlechts bezieht sich stets
auf beide Geschlechter, wenn nicht ausdriicklich anders erwdhnt.

Inhaltsverzeichnis, Stichwortregister

Das Inhaltsverzeichnis enthélt die wesentlichen Punkte des DGV-Vorgabensystems 2012
- 2015 und weist damit auf die Struktur des Buches hin. In den meisten Féllen sollte es
méglich sein, die zutreffende Ziffer mit dem Inhaltsverzeichnis zu finden. Zusétzliche
Hilfe bei der Suche nach einer Ziffer, einem Unterpunkt, einer Entscheidung oder einem
Anhang bietet das Stichwortregister am Ende des Buchs.

Kenntnis der Erklérungen
Hat ein im Text benutztes Wort eine feste Bedeutung, die unter dem Abschnitt ,Erklérun-
gen” erlautert wird, so ist es kursiv geschrieben.

Verstandnis der Begriffe
Das DGV-Vorgabensystem ist wohliberlegt formuliert worden. Insbesondere der Unter-
schied in den nachfolgend aufgefihrten Worten ist deshalb stets zu beachten.

,darf” = optional
sollte” = empfehlend
,muss” = verbindlich
Anmerkungen

Zum verbesserten Versténdnis und zur Erleichterung der korrekten Anwendung des DGV-
Vorgabensystems finden sich im Text ergénzende Erklarungen und ErlGuterungen zur
Arbeit mit dem Text. Diese Textstellen sind grin hinterlegt um ihren von den verbindlichen
Regelungen des DGV-Vorgabensystems abweichenden Status zu zeigen.
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IV: Grundlagen und Ziele des EGA-Handicap-Systems

Die EGA (European Golf Association) ist Urheber des EGA-Handicap-Systems und legt
dieses aus. Das Prasidium der EGA hat dem EGA-Ausschuss Vorgaben & Course-Rating
die Aufgabe ibertragen, das EGA-Handicap-System zu entwickeln, fortzuschreiben und
seine korrekte Anwendung zu berwachen. Der Deutsche Golf Verband e.V. wendet das
System auf Grundlage einer Lizenzierung an.

Ziele

Ziel des DGV-Vorgabensystems ist es,

* einer groBtmoglichen Anzahl von Golfspielern zu erméglichen, eine DGV-Stammvor-
gabe zu erspielen;

* eine weitgehende Vergleichbarkeit und Gleichwertigkeit in der Vorgabenbewertung
in ganz Europa zu erreichen;

e cine Ubertragbarkeit der Vorgaben sowohl von einer Abschlagfarbe zur anderen
Abschlagfarbe auf dem Platz als auch von einem Platz zum anderen Platz zu erreichen;

* faire Vorgaben zu gewdhrleisten, die das Spielpotenzial eines Spielers widerspie-
geln und den sportlichen Vergleich von Spielern unterschiedlichen Spielpotenzials zu
gewdhrleisten;

e Spielern mit einer Vorgabe in den DGV-Vorgabenklassen 2, 3, 4, 5 und 6 (Clubvorga-
ben) zu ermdglichen, Spielergebnisse zur Vorgabenfortschreibung einzureichen, die
auBerhalb vorgabenwirksamer Wettspiele Gber 18 Licher erzielt werden (Extra-Day-
Score; Neun-Locher-Wettspiele);

e durch Umrechnung der Ergebnisse in Stableford-Nettopunkte hohe Ergebnisse an
einem Loch oder mehreren Léchern auBer Acht zu lassen, die nicht das eigentliche
Spielpotenzial des Spielers wiedergeben;

® cine DGV-Spielvorgabe zu erteilen, die dem relativen Spielschwierigkeitsgrad des
jeweiligen Platzes angepasst wird (Course-Rating- und Slope-System);

® Vorgaben zu schaffen, die im Verhdlinis zur jeweiligen Schwierigkeit des Platzes
angepasst werden.

Anwendbarkeit

Zur Gewdhrleistung einheitlicher Stammvorgaben darf das EGA-Handicap-System nur
fir Mitglieder einer seinem nationalen Verband angeschlossenen Golfanlage ange-
wandt werden. Das System unterliegt alle vier Jahre einer Uberprifung und nur die
aktuelle Version darf jeweils angewandt werden.

Das EGA-Handicap-System in seiner Fassung als DGV-Vorgabensystem ist fir Mitglieder
des DGV seit dem 1. Januar 2012 verbindlich giltig. Das DGV-Vorgabensystem darf
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nur von Mitgliedern des DGV verwendet werden, die durch die DGV-Satzung und /
oder Verbandsordnungen bzw. darauf beruhenden Erlaubnissen nutzungsberechtigt
sind. Eine Vorgabenverwaltung auf Grundlage des DGV-Vorgabensystems darf von
Mitgliedern des DGV nur fir die Mitglieder bzw. Spielberechtigte erfolgen, deren Mit-
gliedschaft bzw. Spielrecht auf mindestens zwdlf Monate angelegt ist.

Rechte und Pflichten

Die EGA trifft verbindliche Entscheidungen zum ,EGA-Handicap-System” fir ganz
Europa. Die EGA hat die Zustdndigkeit fir die Anwendung des EGA-Handicap-Systems
in einem bestimmten Land dem jeweiligen nationalen Verband tbertragen. Ein nationa-
ler Verband muss zur Nutzung des EGA-Handicap-Systems eine befristete Lizenz von der
EGA erhalten und die Richtigkeit der Stammvorgaben im Bereich seiner Zustandigkeit
sicherstellen. Die Lizenz kann widerrufen werden, wenn ein nationaler Verband nach
Ansicht der EGA nicht den Bestimmungen des EGA-Handicap-Systems folgt.

Das von den nationalen Verbénden und ihren Mitgliedern angewandte Verfahren zur
Berechnung von Stammvorgaben muss den Grundsétzen und Bestimmungen des EGA-
Handicap-Systems und den Offiziellen Golfregeln (inkl. Amateurstatut) folgen.

Um bei der Anwendung des EGA-Handicap-Systems weitgehende Einheitlichkeit zu
erreichen, darf ein nationaler Verband das System nur in den in Abschnitt 3 genannten
Punkten an seinen Bedarf anpassen.

Eine Stammvorgabe darf nicht als EGA-ExactHandicap bzw. DGV-Stammvorgabe
bezeichnet oder als solche auf Mitgliedsausweisen ausgewiesen werden, wenn sie
nicht in voller Ubereinstimmung mit dem EGA-Handicap-System (DGV-Vorgabensystem)
festgesetzt oder erspielt wurde.

Der Ausschuss Vorgaben & CourseRating der EGA hat das Recht, jederzeit jegliche
Information zur Anwendung des EGA-Handicap-Systems von einem nationalen Verband
zu erhalten.

Ubersetzung, Marke und Rechtsverbindlichkeit
Nur Verbdnde mit einer hierfir giltigen Lizenz sind berechtigt, das EGA-Handicap-
System aus dem Englischen in ihre eigene Sprache zu ibersetzen.

Die Ubersetzung muss in jeder Hinsicht die grundlegenden Prinzipien des EGA-Handi-
cap-Systems ausdriicken und anerkennen. Das ibersetzte System muss EGA-Handicap-
System genannt werden.
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In anderer Hinsicht muss die Ubersetzung nicht wértlich sein und der nationale Verband
darf die Begriffe verwenden, die Gblicherweise in seinem Land benutzt werden.

Der Deutsche Golf Verband hat eine Llizenz der USGA zur Anwendung des
Course-Rating-Systems.

Der Begriff ,EGA-Handicap-System” ist ein eingetragenes Warenzeichen der EGA.
Andere Organisationen als der Deutsche Golf Verband e. V., die Landesgolfverbénde
oder DGV-Mitglieder dirfen dieses Warenzeichen in Deutschland nicht verwenden.

Der Begriff ,DGV”, wie er im folgenden DGV-Vorgabensystem héufig verwendet wird
(z. B. ,DGV-Vorgabensystem”) ist als Wortmarke fir den Deutschen Golf Verband
geschitzt.
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V: Ubersicht

Dieser Abschnitt erléutert die Grundlagen des DGV-Vorgabensystems. In Abschnitt 3 des
DGV-Vorgabensystems wurden Erklérungen eingefigt, um zusatzliches Verstandnis fir
bestimmte Aspekte und Ausfihrungen des Systems zu schaffen.

Ziele

Ziel des DGV-Vorgabensystems ist es, Golfspielern unterschiedlicher Féhigkeiten und
unterschiedlichen Geschlechts zu ermaglichen, auf méglichst fairer Grundlage gegen-
einander zu spielen. Alle Vorgabensysteme definieren und verwalten das MafB des
Spielpotenzials zu einer bestimmten Zeit. Dieses Maf3 wird durch die Anzahl Schlage
ausgedrickt, die der Spieler sich von seiner Bruttoschlagzahl abziehen darf.

Messen der Leistung

Das Messen der Leistung als Voraussetzung zur Bestimmung des MaBes des Spielpoten-
zials basiert auf Schlagzahlen. Die von einem Spieler Gber einen bestimmten Zeitraum
erspielten Ergebnisse ergeben in einer grafischen Darstellung eine so genannte ,Nor-
malverteilung”, einen glockenférmigen Kurvenverlauf. Dies liegt in der Natur des Spiels
und seiner vielfdltigen Variablen (z. B. den Spielbedingungen in der Natur und der
Komplexitét des Golfschwungs). Die meisten Ergebnisse verteilen sich in der Mitte der
.Glocke” um einen Mittelwert und wenige sind entweder besser oder schlechter rechts
oder links des Mittelwerts. Die Abweichungen sind fir Spieler mit niedrigen Vorgaben
Ublicherweise geringer als fir Spieler mit hohen Vorgaben.

Um die Auswirkungen eines besonders schlechten Ergebnisses auf einem bestimmten
Loch zu mindern, werden alle Ergebnisse in Stableford-Punkte umgerechnet. Ein Spieler
hat seine Vorgabe bestatigt, wenn er bei Pufferzonenanpassung ,0” 36 Stableford-
Nettopunkte spielt.

Vorgabe

Die Vorgabe eines Spielers bezieht sich immer auf seine aktuellen und vergangenen
Ergebnisse. Das System ist nicht darauf ausgelegt, dass ein Spieler seine Vorgabe so oft
spielt oder unterspielt wie er sie Uberspielt. Es ist z. B. wahrscheinlich, dass ein Spieler
der Vorgabenklasse 1 seine Vorgabe in 35 % der Runden bestétigt oder verbessert, bei
einem Spieler der Vorgabenklasse 4 jedoch nur in 10 % der Félle. Der Spieler sollte
somit nicht zu jeder Runde erwarten, seine Vorgabe zu bestdtigen. Ein Wettspiel sollte
von einem Spieler gewonnen werden, der gut spielt oder sogar sein bisheriges bestes
Ergebnis Gbertrifft und nicht mit durchschnittlichen Ergebnissen.
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Die Pufferzone ist ein Bereich von Ergebnissen, mit denen ein Spieler fast seine Vorgabe
bestatigt hétte und in der die DGV-Stammvorgaben unveréandert bleiben. Spielt ein Spie-
ler unterhalb der Pufferzone, so wird seine Stammvorgabe (geringfigig) steigen, spielt
er besser als seine Spielvorgabe, so wird sie entsprechend seiner Leistung sinken. Lang-
fristig wird die Stammvorgabe trotz einer Gleichverteilung der Ergebnisse also sinken.

Ergebnisse

Ergebnisse auf Golfpldtzen werden unter den unterschiedlichsten Bedingungen erspielt.
Golfplétze liegen in den unterschiedlichsten geografischen Regionen und ihr Aussehen
unterscheidet sich erheblich. Daraus ergibt sich, dass ein Platz schwieriger sein kann als
ein anderer Platz und dass die Spielvorgaben, bevor sie miteinander verglichen werden,
angepasst werden missen, um die unterschiedlichen Bedingungen auszugleichen.

Die Anpassungen erfolgen durch:

- Das Course-Rating, bei dem die Schwierigkeit eines Platzes unter normalen Spielbe-
dingungen fir einen Scratch- und einen Bogey-Spieler bestimmt werden.

- Die Pufferzonenanpassung (CBA), die Beriicksichtigung von Wetter- und Platzbedin-
gungen, die sich bedeutend vom deren Normalzustand unterscheiden.

Course-Rating und Slope

Zur Bestimmung der typischen Besonderheiten eines Golfplatzes enthélt das EGA-Han-
dicap-System das USGA-CourseRating-System. Das CourseRating ist ein MaB3 fir die
Schwierigkeit eines Platzes fir einen Scratch-Golfer, wéhrend der Slope-Wert die Schwie-
rigkeit des Platzes fir einen Bogey-Golfer im Verhdltnis zum Scratch-Golfer ausdriickt.

Die Spielvorgabe wird unter der Beriicksichtigung von Course-Rating und Slope berech-
net, wodurch der Unterschied in der Spielschwierigkeit ausgeglichen wird und die
Ergebnisse von unterschiedlichen Platzen vergleichbarer werden.

Dieses Verfahren macht Stammvorgaben in ganz Europa und von verschiedenen
Abschlagfarben tbertragbar.

Pufferzonenanpassung (CBA / Computed-Buffer-Adjustment, ersetzt CSA)

Das USGA-CourseRating-Handbuch sieht vor, dass das USGA-Course-Rating-System die
Bedingungen widerspiegelt, die allgemein wahrend der Saison vorherrschen, in der die
meisten Runden gespielt werden. Gelegentlich werden jedoch Runden gespielt, wéhrend
die Wetter- oder Platzbedingungen nicht dem durchschnittlichen Zustand entsprechen.
Im EGA-Handicap-System haben diese Runden unmittelbaren Einfluss auf die Vorgaben.
Um zu bestimmen, wann die Bedingungen soweit vom Normalzustand abweichen, dass
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man nicht mehr von ,normalen Bedingungen” sprechen kann, wurde das System des
Computed-Buffer-Adjustment (CBA) entwickelt, dass in diesen Féllen zum Ausgleich der
Bedingungen eine Anpassung in der individuellen Pufferzone vornimmt.

Jéhrliche Vorgabeniiberpriifung und unterjéhrige Vorgabeniberpriffung

Die Ermittlung einer Vorgabe ist keine exakte Wissenschaft, sondern eher eine statistische
Anndherung an das aktuelle Spielpotenzial. Die Genauigkeit einer Vorgabe richtet sich
stark nach der Anzahl der in einer bestimmten Zeit gespielten Runden.

Das System ist sehr zuverlassig fir Spieler mit ,stabilen” Vorgaben, die regelmafig
Ergebnisse erspielen, aber es gibt vor allem zwei Gruppen von Spielern, die beson-
derer Aufmerksamkeit bedirfen: Ein Spieler kann ein Anféanger sein und sein Spielpo-
tenzial mag sich schneller verbessern als dies durch das DGV-Vorgabensystem bei der
Fortschreibung seiner Vorgabe beriicksichtigt wird. Bei dlteren Spielern lasst ggf. die
Beweglichkeit und dementsprechend auch die Spielqualitét nach, was sich bei der eher
ublichen geringen Anzahl Ergebnisse nicht hinreichend in der Vorgabe ausdrickt.

Es ist deshalb auBerordentlich wichtig, dass der Vorgabenausschuss jeder Golfanlage
die jghrliche Uberprifung der Vorgaben als Qualitétskontrolle der Funktionsweise des
Systems durchfihrt, sowie auch die Bestimmungen fir die unterjahrige Uberpriifung von
Vorgaben zwischen den Terminen der j&hrlichen Vorgabeniberprifung einhdit.

Grundsétze

Das EGA-Handicap-System (DGV-Vorgabensystem) beruht auf folgenden Grundsétzen:

- Jeder Spieler bemiht sich, in einer vorgabenwirksamen Runde auf jedem Loch ein
bestmdgliches Ergebnis zu erzielen.

- Jeder Spieler reicht eine hinreichende Anzahl Ergebnisse als fundierten Nachweis sei-
nes Spielpotenzials ein. Die EGA sieht vier Ergebnisse als Mindestanzahl an, aber mehr
Ergebnisse (bzw. jedes zusdtzliche Ergebnis) verbessern wesentlich die Genauigkeit der
Vorgabe.

- Jede ihrem nationalen Verband angeschlossene Golfanlage veranstaltet vorgaben-
wirksame Wettspiele, berechnet die Pufferzonenanpassung und verdndert die Vorgao-
ben der Spieler in Ubereinstimmung mit dem Vorgabensystem.

Ziel des Systems ist es, Vorgaben zu berechnen, die nicht nur von einer Golfanlage zur
anderen bertragbar sind, sondern auch zwischen den einzelnen nationalen Golfver-
banden. Dies wird erreicht, wenn alle beteiligten Parteien (DGV, DGV-Mitglieder und
Spieler) ihren Pflichten nachkommen.
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Abschnitt 1
Definitionen

Immer wenn in einer Ziffer des DGV-Vorgabensystems ein Ausdruck erstmalig benutzt
wird, der innerhalb der folgenden Definitionen definiert wird, wird dieser Ausdruck in
Kursivschrift gedruckt.

11 AKTIVE DGV-STAMMVORGABE (NEU)

Eine DGV-Stammvorgabe gilt fir Zwecke der Vorgabenverwaltung als aktiv, wenn sie
auf mindestens vier vorgabenwirksamen Ergebnissen in der vorigen Spielsaison beruht
oder durch die jéhrliche Uberpriifung der Vorgaben bestétigt oder angepasst wurde.

Anmerkung: siehe auch Ziffer 1.21

1.2 AUSSCHUSS VORGABEN & COURSE-RATING DES DGV

Der Ausschuss Vorgaben & Course-Rating des DGV ist der Ausschuss, der vom Prasidium
des DGV eingesetzt wurde, um das EGA-Handicap-System fir den Bereich des DGV zu
bearbeiten und zu Gberwachen.

1.3 BESSERLEGEN (ZEITRAUM)

Der Zeitraum des Besserlegens bezeichnet die Zeit vom 1. November bis 30. April
des Folgejahres, in der vorgabenwirksame Bedingungen gegeben sind, wenn wegen
erschwerter Spielbedingungen ,Besserlegen” auf kurz geméhter Flache durch Platzregel
zeitlich unbegrenzt gestattet ist (siehe Ziffer 2.6).

1.4 CLUB-SPIELVORGABE

Die Club-Spielvorgabe driickt die Anzahl der Vorgabenschldge aus, die ein Spieler
erhdlt, der eine festgesetzte Runde von bestimmten Zéhlspielabschlégen spielt. Sie wird
durch die Clubvorgabenanpassung auf Grundlage der Clubvorgabe errechnet.

1.5 CLUBVORGABE

Die Clubvorgabe ist eine DGV-Vorgabe im Bereich zwischen 37 und 54. Jedem DGV-
Mitglied ist die Einfihrung von Clubvorgaben freigestellt. Fihrt ein DGV-Mitglied Club-
vorgaben, sind die hier enthaltenen Bestimmungen fiir Clubvorgaben verbindlich.

Anmerkung: Die Clubvorgabe wird nach Ziffer 3.9 in eine Club-Spielvorgabe
umgerechnet.
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1.6 CLUBVORGABENANPASSUNG

Durch die Clubvorgabenanpassung wird die Clubvorgabe zur Club-Spielvorgabe umge-
rechnet. Die Clubvorgabe wird um die Anzahl Schlage angepasst, um die eine Stamm-
vorgabe 36,0 auf dem gleichen Platz verdndert wiirde.

1.7 CONGU
Council of National Golf Unions Limited (Zusammenschluss der Golfverbénde Englands,
Schottlands, Irlands und Wales' zum Spielbetrieb.)

1.8 COURSE-RATING-WERT

Der Course-Rating-Wert ist das Maf3 des Schwierigkeitsgrades eines Golfplatzes fir
Scratch-Spieler unter durchschnittlichen Platz- und Wetterbedingungen. Ermittelt wird
dieser Wert aus der effektiven Spiellange des Platzes und anderen Erschwernisfaktoren,
soweit sie das Spiel der Scratch-Spieler beeinflussen. Der Course-Rating-Wert wird in
Schldgen angegeben, auf eine Dezimalstelle hinter dem Komma genau.

1.9 DGV

Deutscher Golf Verband e. V.

Er ist der nationale Golfverband in Deutschland, der von der EGA dllein lizenziert ist,
in ihrem Namen die Regelungen des EGA-Handicap-Systems im DGV-Vorgabensystem
umzusetzen und anzuwenden. Das DGV-Emblem und die Buchstabenkombination sind
beim Deutschen Patent- und Markenamt als Marke geschitzt. Zur Nutzung z. B. durch
Wiedergabe auf den DGV-Vorgabenstammbléttern ihrer Mitglieder/Spielberechtigten
sind neben dem DGV ausschlieBlich DGV-Mitglieder, denen die Rechte nach dem
DGV-Vorgabensystem zustehen, berechtigt und verpflichtet, soweit sie zur Fihrung von
DGV-Vorgaben berechtigt sind.

1.10 DGV-MITGLIED

Ein DGV-Mitglied im Sinne des DGV-Vorgabensystems ist ein dem DGV und einem
Landesgolfverband angeschlossenes Mitglied, dem die Rechte aus dem DGV-Vorga-
bensystem zustehen. Die Vereinigung clubfreier Golfspieler im DGV e. V. (VcG) gilt als
DGV-Mitglied in diesem Sinne.

Anmerkung: Nur DGV-Mitgliedern mit Spielbetrieb einschlieBlich der Landesgolfver-
bénde und des DGV steht das Recht an der Nutzung des DGV-Vorgabensystems zu.

1.11 DGV-SPIELVORGABE (EGA-PLAYING-HANDICAP)
Die DGV-Spielvorgabe gibt die Zahl der Vorgabenschldge an, die ein Spieler vom
jeweiligen Zéhlspielabschlag des zu spielenden Platzes erhdlt, um sein Ergebnis mit
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dem eines Scratch-Golfers vergleichen zu kénnen. Die Spielvorgabe wird als ganze Zahl
ausgedriickt (ab Dezimalstelle 5 aufgerundet).

Anmerkung 1: Ein Spieler mit einer ,Plus“-DGV-Spielvorgabe gewdhrt Schlage gegen-
Uber dem Platz, beginnend mit dem Loch mit der Vorgabenverteilung 18.

Anmerkung 2: Die DGV-Spielvorgabe wird aus der DGV-Stammvorgabe berechnet, wie
in der DGV-Spielvorgabentabelle abzulesen ist.

Anmerkung 3: Dies ist die Vorgabe, auf die sich Regel 6-2 der Golfregeln bezieht.

1.12 DGV-SPIELVORGABENTABELLE (EGA-PLAYING-HANDICAP-TABLE)
Der DGV-Spielvorgabentabelle wird die der Stammvorgabe zugehdrige DGV-Spielvor-
gabe fir den zu spielenden Zéhlspielabschlag entnommen.

1.13 DGV-SPIELVORGABENFORMEL (EGA-PLAYING-HANDICAP-FORMULA)
Die DGV-Spielvorgabenformel rechnet DGV-Stammvorgaben in DGV-Spielvorgaben um:
(Slope / 113) * DGV-Stammvorgabe — Course-Rating-Wert + Par = DGV-Spielvorgabe

1.14 DGV-STAMMVORGABE (EGA-EXACT-HANDICAP)

Die DGV-Stammvorgabe entspricht der Spielfahigkeit eines Spielers auf einem Platz mit
einem SlopeRating von 113 und wird als eine Zahl mit einer Dezimalstelle hinter dem
Komma dargestellt. Eine DGV-Stammvorgabe wird unter der Zustandigkeit des DGV
vergeben und entsprechend dem DGV-Vorgabensystem erspielt bzw. angepasst.

Anmerkung: Die DGV-Stammvorgabe wird dazu benutzt, anhand der DGV-Spielvorga-
bentabelle eine DGV-Spielvorgabe abzulesen.

1.15 DGV-VORGABE (EGA-HANDICAP)
Eine DGV-Vorgabe ist jede Vorgabe, die auf Grundlage der Bestimmungen des DGV-

Vorgabensystems berechnet wurde.

1.16 DGV-VORGABENKLASSE (HANDICAP-CATEGORIES)
DGV-Vorgaben sind in die folgenden sechs DGV-Vorgabenklassen unterteilt:

DGV-Vorgabenklasse DGV-Stammvorgabe / Clubvorgabe
1 bis 4,4
2 -4,5 bis -11,4
3 -11,5 bis -18,4
4 -18,5 bis 26,4
5 26,5 bis -36,0
6 (Clubvorgaben) 37 bis 54
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1.17 DGV-VORGABENSYSTEM (EGA-HANDICAP-SYSTEM)

Das DGV-Vorgabensystem ist ein System der EGA, das der DGV anwendet, um das
Spielpotenzial von Golfspielern zu ermitteln und auf dessen Grundlage Spieler mit unter-
schiedlichen Spielpotenzialen in Wettspielen unter Wahrung der Chancengleichheit
miteinander konkurrieren kénnen.

1.18 EGA
European Golf Association.

1.19 EXTRA-DAY-SCORE (EDS)

Ein Extra-Day-Score (EDS) ist ein Stableford-Nettoergebnis, das unter vorgabenwirksa-
men Bedingungen gem. Ziffern 3.6 und 3.8 und nicht in einem vorgabenwirksamen
Wettspiel erzielt worden ist.

1.20 HEIMATCLUB (HOMECLUB)

Als Heimatclub eines Spielers im Sinne des DGV-Vorgabensystems und des EGA-Handi-
cap-Systems gilt (unabhédngig von der Rechtsform) das DGV-Mitglied oder der ausldndi-
sche Golfclub, in dem allein die Vorgabe des Spielers gefihrt wird.

In dem Fall, dass ein Spieler bei mehr als einem DGV-Mitglied / einem ausldndischen
Golfclub spielberechtigt ist, muss der Spieler das DGV-Mitglied bzw. den ausléndischen
Golfclub bestimmen, das / der allein sein Heimatclub ist.

Anmerkung: Halt sich ein Spieler iber jeweils mindestens drei aufeinander folgende
Monate im Jahr in zwei verschiedenen Landern auf, so darf er unter diesen besonderen
Umstanden in jedem dieser Lander einen Heimatclub haben. Er ist verpflichtet, dafir zu
sorgen, dass bei beiden Heimatclubs dieselbe Vorgabe gefihrt wird.

1.21 INAKTIVE DGV-STAMMVORGABE (NEU)

Eine DGV-Stammvorgabe gilt allein fir Zwecke des DGV-Vorgabensystems als inaktiv,
wenn sie auf drei oder weniger vorgabenwirksamen Runden in der vorigen Saison
beruht und nicht wéhrend der jéhrlichen Uberprisfung der Vorgaben bestétigt oder
angepasst wurde.

Anmerkung: Eine inaktive DGV-Stammvorgabe gilt wieder als aktiv, sobald drei vorga-
benwirksame Ergebnisse eingereicht werden.

Weder das Spielrecht eines Spielers noch sein Mitgliedschaftsstatus werden durch den
Status einer inaktiven DGV-Stammvorgabe berihrt.
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1.22 JAHRLICHE UBERPRUFUNG DER VORGABEN (NEU)

Die jGhrliche Uberprifung der Vorgaben geschieht automatisch durch die Clubver-
waltungssoftware, die hierbei die Ergebnisse der Spieler mit deren aktiver Vorgabe
vergleicht und diese dabei ggf. angemessen anpasst.

1.23 LANDESGOLFVERBAND (LGV)
Ein Landesgolfverband im Sinne des DGV-Vorgabensystems ist ein regionaler Verband,
der als Mitglied des DGV innerhalb eines bestimmten Gebiets Rechte auf Grundlage

der nachfolgenden Bestimmungen ausiibt bzw. dem nachfolgend Aufgaben Gbertragen
sind (siehe Ziffer 3.2).

1.24 MESSPUNKT

Der Messpunkt ist eine sichtbare permanente Vermarkung, bevorzugt rechts in Hohe
der Langenmitte auf einem Zghlspielabschlag, von der aus die Lange der Spielbahn
gemessen wird (siehe auch Ziffer 2.2).

1.25 PUFFERZONE
Die Pufferzone definiert den Bereich, in dem ein Stableford-Nettoergebnis nicht zur
Verdnderung der DGV-Stammvorgabe eines Spielers fihrt.

Ein Stableford-Nettoergebnis liegt innerhalb der Pufferzone, wenn das Ergebnis eines
Spielers innerhalb der folgenden Bandbreiten liegt (ohne Pufferzonenanpassung):

DGV-Yorgabenklasse Pufferzone (gewertete Stableford-Nettopunkte)
bei 18 Léchern bei 9 Lochern

1 35-36 -

2 34-36 35-36
3 33-36 35-36
4 32-36 34-36
5 31-36 33-36
6 -

Anmerkung1: In der DGV-Vorgabenklasse 6 gibt es keine Pufferzone, da keine Herauf-
setzungen erfolgen.

Anmerkung 2: Um eine Vergleichbarkeit bei der Vorgabenfortschreibung zu erreichen,

unterscheiden sich die Pufferzonen in Wettspielen Gber neun Lécher von den Pufferzonen
in Wettspielen Uber 18 Lacher.
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1.26 PUFFERZONENANPASSUNG

(COMPUTED-BUFFER-ADJUSTMENT / CBA) (NEU)
Die Pufferzonenanpassung ist ein Faktor, um den die Pufferzone der DGV-Vorgaben-
klasse eines Spielers ggf. nach jeder vorgabenwirksamen Wettspielrunde angepasst
wird, bevor ermittelt wird, wie sein erspieltes Ergebnis zur Vorgabenfortschreibung zu
werten ist.

Anmerkung 1: Die Pufferzonenanpassung wird fir die Vorgabenfortschreibung entspre-
chend dem Verfahren in Ziffer 3.7 berechnet.

Anmerkung 2: In Wettspielen Gber neun Lécher werden keine Pufferzonen angepasst.

1.27 SCRATCH-GOLFER
Ein Scratch-Golfer ist ein Spieler mit einer Stammvorgabe 0,0.

1.28 SLOPE-WERT

Der Slope-Wert ist das Maf3 des relativen Schwierigkeitsgrades eines Platzes fir Golfer,
die nicht Scratch-Spieler sind. Der Slope-Wert wird gerundet auf ganze Zahlen angege-
ben und kann zwischen 55 und 155 liegen. Er wird aus der Differenz zwischen dem
Bogey-Rating und dem Course-Rating ermittelt. Ein Golfplatz mit einem standardisierten
Spielschwierigkeitsgrad hat einen Slope-Wert von 113 (Basis-Slope-Faktor).

1.29 UNTERJAHRIGE VORGABENANPASSUNG

Eine unterjihrige Vorgabenanpassung ist das Verfahren des zustdndigen Vorgabenaus-
schusses, mit dem die Vorgabe des Spielers anders als durch ein vorgabenwirksames
Ergebnis und auBerhalb der jéhrlichen Uberprifung der Vorgaben aufgrund einer
bedeutsamen Verdnderung seines Spielpotenzials veréndert wird.

1.30 USGA
United States Golf Association.

1.31 USGA-COURSE-RATING-SYSTEM

Das USGA-Course-Rating-System ist ein von der USGA entwickeltes Verfahren zur Bewer-
tung von Golfplétzen. In Deutschland ist ausschlieBlich der DGV als Nationalverband
berechtigt, dieses Verfahren in Lizenz anzuwenden und damit gleichzeitig verpflichtet,
die Golfplatze seiner Mitglieder unter Wahrung des USGA-Course-Rating-Systems zu
bewerten.
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1.32 VERMESSENER PLATZ

Ein vermessener Platz ist ein Platz, der nach dem USGA-Course-Rating-Manual oder
gemdB Ziffer 2. vermessen und bescheinigt wurde und der von einem DGV-Mitglied
genutzt wird.

Seine vermessene Lange darf, bezogen auf 18 Lécher, nicht unter 2.750 Metern (jeweils
1.375 Meter fir jede Halbrunde von neun Léchern) liegen.

1.33 VORGABENAUSSCHUSS (HANDICAP-COMMITTEE)

Der Vorgabenausschuss ist ein Ausschuss, der von jedem DGV-Mitglied, den LGV und
dem DGV zu bilden ist, um die Bestimmungen des DGV-Vorgabensystems umzusetzen
und anzuwenden.

1.34 VORGABENINSTANZ (HANDICAPPING-AUTHORITY)
Die Vorgabeninstanz fir einen Spieler ist sein Heimatclub, der wiederum durch DGV
und LGV iberwacht wird.

1.35 VORGABENSCHLAG (HANDICAP-STROKE)
Ein Vorgabenschlag ist ein Schlag, den ein Spieler von seinem Bruttoergebnis abziehen darf.

Anmerkung 1: Ein Spieler mit einer Plusvorgabe zdhlt Vorgabenschlédge zu seinem
Bruttoergebnis hinzu.

Anmerkung 2: Die Vorgabenschlage in einem vorgabenwirksamen Einzel entsprechen

der DGV-Spielvorgabe des Spielers.

Anmerkung 3: Die Vorgabenschlége entsprechen der ,Anzahl erhaltene Vorgabe-
schlége” aus Regel 6-2 in den Offiziellen Golfregeln.

1.36 VORGABENZUTEILUNG (HANDICAP-ALLOWANCE)
Eine Vorgabenzuteilung ist der Anteil an Vorgabenschlagen in Prozent, die ein Spieler
von seiner DGV-Spielvorgabe erhalt.

1.37 VORGABENVERTEILUNG (HANDICAP-STROKE-INDEX)

Eine Vorgabenverteilung auf der Zahlkarte zeigt an, in welcher Lochreihenfolge Vorga-
benschlége gegeben oder erhalten werden. Alle DGV-Mitglieder missen die Vorgaben-
verteilung verdffentlichen (Regel 33-4 der Golfregeln).

Hinweis: Ein Spieler mit einer ,Plus”-DGV-Spielvorgabe z&hlt Vorgabenschldge zu sei-
nem Bruttoergebnis hinzu, beginnend mit dem Loch mit Vorgabenverteilung 18.
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1.38 VORGABENWIRKSAME BEDINGUNGEN (HANDICAP-CONDITIONS)

Vorgabenwirksame Bedingungen sind gegeben, wenn die Voraussetzungen gemaf3

Ziffer 3.6.1 / 3.6.2 und / oder Ziffer 3.8 erfillt sind und wenn

a) die Spielleitung entsprechend Regel 33-2 der Golfregeln den Platz und das Aus, die
Grenzen von Wasserhindernissen und seitlichen Wasserhindernissen, Boden  in
Ausbesserung, Hemmnisse und Bestandteile des Platzes genau bezeichnet hat;

b) das Ergebnis auf einem Platz von mindestens 2.750 Meter Lange (18 Locher) oder
mindestens 1.375 Meter Léinge (neun Lécher) erzielt wurde;

c) der Platz ein giiltiges Rating aufweist;

d) der Platz um nicht mehr als 100 Meter (18-Locher-Platz) oder 50 Meter (Neun-Locher-
Platz) verkirzt wurde;

e) die Runde nach den Offiziellen Golfregeln (inkl. Amateurstatut) des DGV gespielt wird;

f) entweder Zahlspiel, Stableford oder Gegen Par jeweils mit voller DGV-Vorgabe
gespielt wird;

g) das Ergebnis von einem Zahler notiert wurde;

h) die Abschlagmarkierungen (unter normalen Umsténden) bei 18 Léchern auf nicht
mehr als zwei Lchern und bei neun Léchern auf nicht mehr als einem Loch um mehr
als zehn Meter vor oder hinter den Messpunkt gesetzt wurden.

1.39 VORGABENWIRKSAME RUNDE (QUALIFYING-ROUND)
Eine vorgabenwirksame Runde ist jede Runde in einem vorgabenwirksamen Wettspiel
oder eine Runde in der Absicht, EDS zu spielen.

1.40 VORGABENWIRKSAMES ERGEBNIS (QUALIFYING-SCORE)

Ein vorgabenwirksames Ergebnis ist jegliches Ergebnis aus einem Wettspiel, einschlieBlich
.No Return”, oder ein Ergebnis, das nach Ziffer 3.6.2, 3.10.3 angepasst wurde oder
jegliche EDS-Runde.

1.41 VORGABENWIRKSAMES WETTSPIEL (QUALIFYING-COMPETITION)

Ein vorgabenwirksames Wettspiel ist ein Wettspiel, dem vorgabenwirksame Bedingun-

gen zugrunde liegen. Zudem miissen folgende Bedingungen erfiillt sein:

- Organisatorische Zusammenfassung einer Reihe von Spielern zu einem Teilnehmerfeld;

- Start der Teilnehmer, soweit mdglich, in regelméBigen oder gleichzeitigen Absténden
zur Aufrechterhaltung méglichst gleicher Spielbedingungen;

- Meldeschluss aller Teilnehmer vor dem ersten Start ...;

- ... und damit Anspruch aller Teilnehmer auf ein nicht mehr erweiterbares Teilnehmer-
feld nach dem ersten Start;

- Hauptzweck, dass sich Spieler in einem sportlichen Wettkampf vergleichen.

Anmerkung: Wenn anwendbar, muss die Pufferzonenanpassung nach der jeweiligen

Runde ermittelt werden.
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Abschnitt 2
Der Golfplatz und Course-Rating

2.1 COURSE-RATING

2.1.1  Golfplatze von DGV-Mitgliedern werden vom DGV nach dem USGA-Course-
Rating-System bewertet, wenn sie mindestens neun Lécher (Spielbahnen) und
eine Lange von 1.375 Meter und auf 18 Lchern eine Lénge von mindestens
2.750 Meter aufweisen (siehe Anhang). Das System wird nur von der USGA
ausgelegt. Anderungen durch Dritte sind nicht zuldssig.

2.1.2  Das USGA-Course-Rating-System ist Eigentum der USGA. Der DGV als National-
verband hat die schrifiliche Genehmigung der USGA, das System anzuwenden.
Platze werden nach der Anleitung und dem Handbuch der USGA bewertet.
Anderungen sind nicht zuléssig. Die USGA behdlt sich die Auslegung ihrer Ver-
fahrensrichtlinien vor.

2.1.3  Jedes DGV-Mitglied muss, soweit es dazu berechtigt ist, Course-Rating-Werte
und Slope-Werte des DGV benutzen.

Anmerkungen:

Der DGV bewertet mit hierfir geschulten Course-Ratern die Platze der DGV-
Mitglieder. Wenn ein DGV-Mitglied die Bewertung seines Platzes begriindet
anzweifelt, kann er den DGV bitten, die Bewertung zu Gberprifen.

Der DGV wird in bestimmten Absténden die Platzbewertungen iberpriifen und,
wenn erforderlich, abéndern. In Abhéngigkeit vom Alter des Platzes und der
Ergebnisstatistik des Platzes erfolgt das ReRating in Abstdnden von ca. drei
bis zehn Jahren.

Ein Platz darf seine CourseRating- und Slope-Werte oder das Slope-System
nicht mehr verwenden, wenn das Jahr der festgesetzten Wiederbewertung
abgelaufen ist.

Ist ein never Platz noch nicht durch ein Rating-Team geratet worden oder
machen gravierende Anderungen am Platz das bisherige Rating ungiltig, so
kann der DGV dem DGV-Mitglied voriibergehend ein provisorisches Rating
vergeben, dass hauptsdchlich auf der Lénge des Platzes beruht.

Eine Darstellung der Grundlagen, der Instrumente und der Verfahrensweise bei
der Bewertung von Golfplatzen nach dem USGA-Course-Rating-System findet
sich in Abschnitt 8 des Spiel- und Wettspielhandbuchs.
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2.2 VERMESSUNG
Die einzelnen Spielbahnen werden entlang einer horizontalen Ebene vom Messpunkt
auf dem Zéhlspielabschlag bis zum Mittelpunkt des Griins gemaf3 der Anleitung zur

Vermessung von Golfplatzen nach dem USGA-Course-Rating-System vermessen.

2.3 VERANDERUNGEN AN EINEM VERMESSENEN PLATZ

Daverhafte Verénderungen auf einem Golfplatz, die seine Lénge oder seine Spielschwie-
rigkeit erhdhen oder verringern, muss das DGV-Mitglied dem DGV melden. Der DGV
entscheidet, ob der Platz neu zu vermessen und / oder neu zu bewerten ist.

Anmerkung:

Uberragende Bedeutung fiir die richtige Anwendung des Course-Rating-Systems hat
das Kriterium der gleich bleibenden Platzbedingungen. Jede bleibende Verdnderung
auf einem Platz wirkt sich, jedenfalls formal, auf die CourseRating- und Slope-Werte
aus. Das fihrt dazu, dass die CourseRating- und Slope-Werte die tatsachlichen Ver-
héltnisse nicht mehr widerspiegeln. Um die richtige Anwendung des Systems zu
gewdhrleisten, missen DGV-Mitglieder daher bleibende Veranderungen an einem
Platz dem DGV melden.

Entsprechendes gilt fir die Platzregeln. Jedes DGV-Mitglied muss groBes Augenmerk
auf den Erlass seiner Platzregeln richten. Insbesondere ist stets zu prifen, ob Platzre-
geln im Einklang mit den Golfregeln stehen. Dem Course-Rating eines Platzes liegen
regelkonforme Platzregeln und eine regelkonforme Platzkennzeichnung zugrunde. Die
Bewertungsgrundlage wiirde durch Platzregeln verfélscht, die nach den Golfregeln
nicht zuléssig sind oder die die Spielschwierigkeit des Platzes erheblich veréndern
(Beispiel: Kennzeichnung einer Wiese als seitliches Wasserhindernis)

2.4 ABSCHLAGE

2.4.1 Der vom DGV-Mitglied genutzte Golfplatz muss an jeder Spielbahn min-
destens zwei Zahlspielabschldge haben. Diese werden als vorderer bzw.
hinterer Standardabschlag bezeichnet und tragen eine rote bzw. gelbe
Markierung.

2.4.2 Zusdtzlich kdnnen weitere Zahlspielabschldge mit verkirzter Lange fir Spie-
ler mit hdheren Vorgaben oder mit gréfBerer Lange fir erfahrene Spieler ein-
gerichtet werden. Vereinzelt kann ein Platz zusétzlich schwarze Abschlage
als Meisterschaftsabschlage fir Herren haben, die eine Lange von mindes-
tens 6.300 Meter haben missen.
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Abschlége zu raten fir Farbe

Meisterschaftsabschlége Herren Schwarz (ab 6.300 Meter Lénge)
Hintere Abschlage Herren Weif3

Hintere Standardabschlage ~ Herren / (Damen) Gelb

Mittlere Abschlage Herren / (Damen) Blau

Vordere Standardabschldge  Damen / Herren Rot

Vordere Abschlage Damen / Herren Orange

2.4.3

Bis auf die ,schwarzen” und ,weiflen” Abschlége kénnen alle Abschlags-
farben fir Damen und Herren nach dem Course-Rating-System bewertet wer-
den. In diesen Fallen ist auf den Spielvorgabentabellen kenntlich zu machen,
welcher Teil einer Tabelle sich auf Damen bzw. Herren bezieht.

Ratings fir Damen der ,blauen” und ,gelben” Abschldge sind nur fir Platze
mit einer Lénge von maximal 5.800 Meter sinnvoll.

Alle Abschlége miissen eine ausreichende Gréfe fir eine Abschlagfléche im
Sinne der Golfregeln haben. Die Vermarkung, die den Messpunktkennzeich-
net, muss die Farbe des Zghlspielabschlags und die Lange der Spielbahn in
Metern tragen. Sie ist bevorzugt rechts auf dem Zé&hlspielabschlag in Hhe
seiner Langenmitte sichtbar ebenerdig anzubringen.

Anmerkung: Kindergolf

Ein Rating der vorderen Abschlége (rot, orange) nicht nur fir Damen, sondern
auch fir Herren bietet eine gute Méglichkeit, einen kirzeren Platz fir Jungen
und Médchen (und auch beliebige weitere Gruppen) zu schaffen. Von diesen
Abschlagen aus haben Kinder eine gute Méglichkeit, eine erste DGV-Stamm:-
vorgabe oder DGV-Clubvorgabe zu erspielen und mit der Zeit auf weiter hinten
liegende Abschlage zu wechseln.

Anmerkung: Zéhlspielabschlag

Wenn in Ziffer 2.4.2 bis zu sechs Zahlspielabschldge genannt werden, bedeu-
tet dies natirlich nicht, dass sich diese auf sechs getrennten Abschlagsbau-
werken befinden missten. So kommt es auch vor, dass ein Abschlagsbauwerk
mehrere Zahlspielabschldge tragt. Ein ,Zahlspielabschlag” beschreibt ledig-
lich den Bereich, innerhalb dessen Abschlagmarkierungen gesteckt werden
missen, wenn vorgabenwirksam gespielt werden soll (ist also eine fiktive
Flache auf einem Abschlagsbauwerk).

eoo)
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zur Anmerkung: Z&hlspielabschlag

Die vorgeschriebene farbliche Kennzeichnung der Abschlage bezieht sich
auf die Vermarkung (Messpunkf). Um Irritationen zu vermeiden, sollten diese
Farben auch auf der Zahlkarte den entsprechenden Abschlégen zugeordnet
werden. Es hat sich in der Praxis bewdhrt, auch die Abschlagmarkierungen in
den entsprechenden Farben zu gestalten.

2.5 PAR

2.5.1 Das Par ist die Schlagzahl, die man von einem Scratch-Golfer auf einem
bestimmten Loch erwartet. Par geht von fehlerfreiem Spiel unter normalen
Spielbedingungen aus und nimmt zwei Schlage auf dem Grin an.

2.5.2 Das Par jedes Loches muss auf der Zahlkarte ausgewiesen werden.

2.5.3 Das Par jedes Lochs kann von dem DGV-Mitglied unter Bezug auf die ver-
messene Lange, die im Course-Rating ermittelte ,spielwirksame Lédnge” sowie
der Spielschwierigkeit des Lochs festgesetzt werden und muss innerhalb der
Bandbreiten der folgenden Tabelle liegen:

Par Damen Herren

3 bis 200 m bis 235 m

4 185 bis 385 m 220 bis 450 m
5 ab 350 m ab 415 m

Beispiel: Die Lange eines Lochs betrdgt 430 Meter. In Abhdngigkeit von
seiner spielwirksamen Lange sowie seiner Schwierigkeit kann das Loch ein
Par 4 oder ein Par 5 zugewiesen bekommen.

Anmerkung 1: Ein Platz wird nicht ,leichter”, wenn das Par héher gewdahlt
wird, denn dadurch erhalten alle Spieler bei der Berechnung der Spiel-
vorgabe einen Vorgabenschlag weniger. Gleiches gilt umgekehrt fir eine
Reduzierung des Pars.

Anmerkung 2: Spielt sich ein Loch aufgrund von Erschwernissen (z. B. Layup)
langer als vermessen, so kann das Par von den Tabellenwerten abweichen.

Spielt sich ein Loch aufgrund von Vereinfachungen (Dogleg abkirzen) kirzer
als vermessen, so kann das Par von den Tabellenwerten abweichen.

2.5.4 Die Summe des Par fir 18 Lcher muss nicht mit dem Course-Rating-Wert
Ubereinstimmen und driickt nicht die Schwierigkeit des Platzes fir den Scratch-
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Golfer aus. Par wird benutzt fir die Berechnung von Stableford-Punkten und
infolgedessen fiir Vorgabenzwecke.

Anmerkung:

Par ist kein zuverldssiges MaB fiir die Schwierigkeit eines Golfplatzes. Zwei
Golfplatze mit identischem Par kénnen in der Lange und Bauweise erheblich
voneinander abweichen, wie beispielhaft an den beiden nachfolgend aufge-
fihrten Platzen A und B in hnlichem Gelénde und mit identischen Erschwer-
nissen verdeutlicht wird:

Platz A: Vier Par-3-Lcher zu jeweils 125 Meter, 14 Par-4-Lécher zu jeweils 270
Meter. Die Gesamtlange betrdagt 4155 Meter und Par 8.

Platz B: Vier Par-3-Lécher zu jeweils 200 Meter, 14 Par-4-Lécher zu jeweils 360
Meter. Die Gesamtldnge betrdgt 5640 Meter und Par 68.

Es ist offensichtlich, dass ein Scratch-Golfer Platz B viel schwieriger zu spielen
finden wiirde. Beide Platze haben ein Par 68, aber das Course-Rating wird in

der GréBe von 63,0 und 69,0 liegen.

Da die Spielvorgabe auch unter Beriicksichtigung der Differenz von Par zu
CourseRating berechnet wird, bedeutet dies auf dem Platz A einen Abzug
von finf Vorgabenschldgen und auf dem Platz B einen Aufschlag von einem
Vorgabenschlag, unabhdngig von der ebenfalls zu erfolgenden Gewichtung
der Spielvorgabe durch den Slope-Wert.

2.6 BESSERLEGEN

2.6.1

In der Zeit vom 1. November bis 30. April eines Jahres sind vorgabenwirk-
same Bedingungen auch dann gegeben, wenn wegen erschwerter Spielbe-
dingungen ,Besserlegen” durch Platzregel zeitlich unbegrenzt gestattet ist.
Vom 1. Mai bis einschlieBlich 31. Oktober eines Jahres darf eine Platzregel,
die zur Gewdhrleistung gerechter und tragbarer Spielbedingungen Besserle-
gen gestattet, nur zeitweilig in Kraft gesetzt werden. Eine derartige Platzre-
gel muss auBBer Kraft gesetzt werden, sobald es die Verhdltnisse zulassen.

In der Zeit vom 1. Mai bis einschlieBlich 31. Oktober eines Jahres sind vor-
gabenwirksame Bedingungen trotz Besserlegens dariber hinaus nur dann
gegeben, wenn der zustdndige LGV der Platzregel zugestimmt hat. Dies
kann auch nachtréglich geschehen, wenn kurzfristig vor dem Wettspiel
niemand erreichbar ist, der die Genehmigung erteilt. Wird erst nachtraglich
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2.6.2

eine Genehmigung eingeholt, so sollte das Wettspiel bis dahin nicht im Int-
ranet Gbertragen werden, damit im Falle einer Ablehnung des Besserlegens
durch den LGV nicht alle vorgabenwirksamen und bereits in die Vorgaben-
stammblétter eingetragenen Ergebnisse wieder verdndert werden missen.

Vorgabenwirksame Bedingungen sind trotz Besserlegens u. a. nur dann
gegeben, wenn die Spielleitung eine Platzregel mit folgendem Wortlaut
erl@sst:

,Ein auf einer kurz geméhten Fléche (= ,Fairway” oder ,Vorgrin“) im
Gelénde [oder einschrdnken auf eine Fléche wie z. B. ,auf dem 6. Loch”]
liegender Ball darf straflos aufgenommen und gereinigt werden. Der so
aufgenommene Ball muss innerhalb <hier Entfernung angeben: 15 Zenti-
meter”, maximal , 1 Schlagerlédnge”> von seiner urspriinglichen Lage, jedoch
nicht ngher zum Loch und nicht in ein Hindernis oder auf ein Griin, hingelegt
werden.

Ein Spieler darf seinen Ball nur einmal hinlegen, und nachdem der Ball so
hingelegt worden war, ist er im Spiel (Regel 20-4). Kommt der hingelegte
Ball nicht auf der Stelle zur Ruhe, auf die er gelegt wurde, findet Regel 20-3d
Anwendung.

Wenn der Ball auf der Stelle zur Ruhe kommt, auf die er gelegt wurde und
sich anschlieBend bewegt, so ist dies straflos, und er muss gespielt werden,
wie er liegt, es sei denn, irgendeine andere Regel findet Anwendung.

Bewegt der Spieler den Ball auf andere Art und Weise und rollt ihn z. B. mit
dem Schldger, so zieht er sich einen Strafschlag zu.

Diese Regel kann um die Forderung ergdnzt werden, dass der Ball vor dem
Besserlegen markiert werden muss.

Anmerkung:
Auf dem Grin ist kein Besserlegen zuldassig, da das Grin nicht unter die
Erklarung ,Gelcnde” der Offiziellen Golfregeln fallt.
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Eine Platzregel zum Besserlegen kann von der Spielleitung auf einem oder
mehreren Léchern in Kraft gesetzt werden, auf denen die Spielbedingungen
so widrig sind, dass das Besserlegen ein faires Spiel férdern wiirde.

Anmerkung zum Besserlegen:

Der Zweck des Besserlegens ist es, dass vorgabenwirksame Ergebnisse auch
unter extremen Platz- oder Witterungsbedingungen (Né&sse, weicher Boden)
erzielt werden kénnen, die dies sonst nicht zulassen wiirden.

Der Zeitraum des Besserlegens dient dazu, unter Anwendung einer Platzregel
zum Besserlegen in den Teilen Europas vorgabenwirksame Bedingungen zu
ermdglichen, in denen jghrlich wiederkehrend in den Wintermonaten widrige
Spielbedingungen existieren.

Der Deutsche Golf Verband hat den Zeitraum des Besserlegens auf die Zeit
vom 1. November eines Jahres bis zum 30. April des Folgejahres festgesetzt.
Es gibt einige Optionen fir diese Platzregel. Es ist weder verpflichtend, diese
Platzregel in der fraglichen Zeit einzufihren und die Platzregel sollte auch nur
fir die Zeit in Kraft gesetzt werden, in der sie erforderlich ist, also nicht stan-
dardmafBig vom 1. November bis zum 30. April.

Es wird oft falschlich angenommen, ,Besserlegen” solle den Platz schonen. Das
Gegenteil davon ist haufig zutreffend, da der Spieler dabei den Ball auf ein
Stiick Rasen legen darf, von dem er dann anschlieBend ein Divot herausschlagt.

Geht es vor allem um schlechte Lagen wegen weichen Bodens oder Wurm-
haufchen, ist die Alternative zum ,Besserlegen” eine Platzregel, die nur das
Reinigen des Balls und sein anschlieBendes Zuriicklegen an die urspriingliche
Stelle erlaubt (siehe Golfregeln, Anhang |, Teil B 4a und b).

Es muss beachtet werden, dass ,Besserlegen” dem Grundprinzip der Golfre-
geln widerspricht, den Ball zu spielen, wie er liegt. Die wahllose Verwendung
von ,Besserlegen” muss deshalb vermieden werden und verlangt auferhalb
des o.g. Zeitraums deshalb auch die Zustimmung des jeweils zustandigen
Landesgolfverbandes.

35



Der Golfplatz und Course-Rating

2.7 ZULASSIGE ANDERUNGEN AN EINEM VERMESSENEN PLATZ

2.7.1 Jedes DGV-Mitglied muss jederzeit die vermessene Lénge der einzelnen
Spielbahnen seines Platzes aufrechterhalten.

2.7.2 Vorgabenwirksame Bedingungen existieren nur bei einer vermessenen Lénge
von mindestens 2.750 Meter Gber 18 Ldcher oder 1.375 Meter iber neun
Lacher.

2.7.3 Vorgabenwirksame Bedingungen existieren nicht, wenn die Lange des Plat-
zes von der vermessenen Lange um mehr als 100 Meter Gber 18 Locher
abweicht oder um mehr als 50 Meter ber neun Locher.

2.7.4 Um die im Course-Rating beriicksichtigten Besonderheiten des Platzes nach
Ziffer 2.7.3 einzuhalten, sollen die Abschlagmarkierungen zur Bestimmung
des Abschlags (siehe Golfregeln, Erklarung ,Abschlag”) nicht mehr als zehn
Meter vor oder hinter den jeweiligen Messpunkt gesetzt werden.

Anmerkung: Unter auBergewdhnlichen Umstanden darf auf hochstens zwei
von 18 Léchern oder einem von neun Léchern der Abschlag mehr als zehn
Meter vor oder hinter dem Messpunkt gesetzt werden. Dies ist nur zuldssig,
wenn Pflegearbeiten die Golfanlage dazu zwingen, die Abschlage aufBer-
halb des o.g. Bereichs zu setzen. Weicht in diesen Féllen die Lénge des
Platzes um mehr als 100 Meter von der vermessenen Lange ab, so existieren
keine vorgabenwirksamen Bedingungen (siehe Ziffer 2.7.3).

2.7.5 Die Abschlage sollten so gesetzt werden, dass die vermessene Lange des
Platzes in jeder vorgabenwirksamen Runde von Tag zu Tag anndhernd erhal-
ten bleibt. Dies kann durch die Verwendung der Abschlagfldchen vor oder
hinter dem Messpunkt entsprechend den jeweiligen Witterungsbedingungen
(Nasse / Trockenheit) geschehen.

2.7.6  Das Spiel auf einem provisorischen Griin je neun Lécher ist zuldssig, sofern
dadurch die Lénge des Platzes nicht mehr als zulassig verandert wird (siehe
Ziffer 2.7.3).

Wird durch provisorische Griins oder andere Verénderungen die Spiel-
schwierigkeit des Platzes bedeutend verdindert, so sollte der Deutsche Golf
Verband angesprochen werden, falls vorgabenwirksame Bedingungen
gewinscht werden.

2.7.7 Die Golfanlage muss dem Deutschen Golf Verband dauerhafte Verénderun-
gen an einem vermessenen Platz melden. Diese Anderungen machen eine
Uberprifung des Course-Ratings erforderlich und filhren u. U. zu einem
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erneuten Rating des Platzes oder des betroffenen Teils des Platzes. Ziel ist
es, die gerateten Platzbedingungen iber die Saison beizubehalten.

Anmerkung:

Die vermessene Ldnge eines Platzes muss moglichst zu jeder Zeit aufrechter-
halten werden. Voribergehende Anderungen sollten daher auf den kirzest-
méglichen Zeitraum beschrankt sein. Nur so ist gewdhrleistet, dass auf diesem
Platz erspielte Vorgaben korrekt das Spielpotenzial der Spieler wiedergeben.
Zu den angesprochenen vorilbergehenden Anderungen gehért z. B., einen
Abschlag aufgrund von BaumaBnahmen zu schlieffen. Auf die Frage, wie
lange eine Anderung ,vorilbergehend” ist, gibt es keine feststehende Antwort.
Wird der Spielbetrieb mehr als die Hélfte des Jahres beeintrachtigt, dirfte
jedenfalls nicht mehr von einer bloB voribergehenden Anderung gesprochen
werden. Bei voribergehenden Anderungen, die den Platz durch Verlegung
von Abschlégen um mehr als 100 Meter verlangern bzw. verkiirzen, gilt Ziffer
2.7 .4 des DGV-Yorgabensystems.
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Abschnitt 3
Vorgabenberechnung

Einfihrung

Das DGV-Vorgabensystem basiert auf dem EGA-Handicap-System. Ziel der Vorgaben-
bestimmungen der EGA ist es, eine weitgehend einheitliche Vorgabenberechnung in
Europa zu gewdhrleisten. Da die Vorgabenberechnung schon wegen der unterschied-
lichen GuBBeren Spielbedingungen, die in der Natur des Golfspiels liegen, nicht immer
eine vergleichbare Basis hat, kommt gerade der gleichméfligen Anwendung des DGV-
Vorgabensystems bei allen DGV-Mitgliedern ein groBer Stellenwert zu. Es liegt deshalb
im Interesse von Spielern, DGV-Mitgliedern und Verbénden, dass alle an dem DGV-
Vorgabensystem Beteiligten ihre Verpflichtungen bestméglich erfillen.

3.1 RECHTE UND PFLICHTEN DES DGV

3.1.1  Das DGV-Vorgabensystem ist als Verbandsordnung Bestandteil der Satzung des
DGV. Dem DGV obliegt aufgrund dessen die Anwendung und Auslegung des
DGV-Vorgabensystems, soweit nicht nachfolgend allgemein oder aufgrund einer
Erméchtigung im Einzelfall Zustandigkeiten auf andere Beteiligte durch den DGV
ibertragen sind.

3.1.2 Der DGV darf nicht von den Bestimmungen des EGA-Handicap-Systems
abweichen, sofern dies nicht durch das EGA-Handicap-System gestattet ist.

3.1.3  Der DGV beruft einen Vorgaben- und Course-Rating-Ausschuss, der die ord-
nungsgemdfe Anwendung des DGV-Vorgabensystems Gberwacht. Er entschei-
det endgiiltig Uber alle ihm zur Entscheidung vorgelegten oder von ihm auf-
gegriffenen Fragen bzw. Streitigkeiten, soweit sie das DGV-Vorgabensystem
betreffen.

3.1.4 Der DGV ibertragt einzelne Uberwachungsaufgaben den LGV, die diese
gemdB Ziffer 3.2 wahrnehmen.

3.1.5 Der DGV ermittelt Course-Rating-Werte nach dem USGA-Course-Rating-

System.
3.1.6 Der DGV ist Lizenznehmer des EGA-Handicap-Systems.

3.1.7 Der DGV gewdhrleistet die Anwendung des EGA-Handicap-Systems im
Bereich seiner Zustandigkeit. Zur Gewdhrleistung einer einheitlichen Anwen-
dung des EGA-Handicap-Systems dirfen die Bestimmungen dieses Systems
weder verdndert werden, noch darf von ihnen abgewichen werden.
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3.1.8

3.1.9

3.1.10

3.1.11

3.1.12

3.1.13

3.1.14

3.1.15

3.1.16

Der Vorgaben- und Course-Rating-Ausschuss des DGV nimmt fir den Ver-
band ausgewdhlte Rechte und Pflichten wahr.

Bei Verstofen gegen das DGV-Vorgabensystem kann der Vorgaben- und
Course-Rating-Ausschuss des DGV gemaf § 27 Abs. 1. V. m. Abs. 3 DGV-
Satzung Verwarnungen aussprechen und/oder Auflagen erteilen. Diese Ent-
scheidungen werden nicht durch den Kontroll- und Schlichtungsausschuss
des DGV (§ 27 Abs. 4 DGV-Satzung) iberpriift. Sonstige Sanktionen gemaf’
§ 27 DGV-Satzung werden durch den Vorstand des DGV beschlossen. Ein-
zelheiten zum zu beachtenden Verfahren regelt die Rechts- und Verfahrens-
ordnung (RVfO) des DGV.

Der Vorgaben- und Course-Rating-Ausschuss des DGV hat das Recht, von
den LGV und sonstigen DGV-Mitgliedern alle Informationen einzuholen, die
nach seinem sachgemé&Ben Ermessen notwendig sind, um die einwandfreie
Handhabung der Bestimmungen des DGV-Vorgabensystems durch die LGV
und sonstige DGV-Mitglieder zu Gberprifen.

Der DGV entscheidet alle strittigen Fragen oder zweifelhaften Einzelheiten,
die ihm zum DGV-Vorgabensystem vorgetragen werden. Seine Entscheidung
ist endgiltig. Kommt er nicht zu einer Entscheidung, entscheidet der Vorga-
ben- und Course-Rating-Ausschuss der EGA endgiiltig.

Der DGV kann Beschrankungen fir das Spiel von EDS-Runden oder Wettspie-

len Uber neun Lécher aufstellen.

Der DGV bestimmt das Verfahren, nach dem sich Spieler fir eine EDS-Runde
registrieren.

Der DGV legt den Zeitraum fest, in dem ohne besondere Genehmigung durch
den LGV unter Anwendung von ,Besserlegen” vorgabenwirksam gespielt
werden kann.

Der DGV legt den Prifungsinhalt fir die Regelprifung (inkl. Etikette) vor
Erlangung einer DGV-Stammvorgabe bzw. der Platzreife fest.

Der DGV legt ein Verfahren zur Entscheidung iber die Aberkennung von
DGV-Stammvorgaben fest (siehe Ziffer 3.13 und 3.14).

Der DGV legt ein Verfahren fir Spieler fest, die mit einer Entscheidung aus
Ziffer 3.13 (Sperren der Vorgabe) oder 3.14 (Wiederzuerkennen der Vor-
gabe) nicht einverstanden sind (siehe auch 3.3.3).



Vorgabenberechnung

3.1.17 Der DGV hat in der Ziffer 3.15.5 festgelegt, dass eine aktive DGV-Stammvor-

3.1.18

gabe von der Spielleitung zum Gewinn von Nettopreisen in einem Wettspiel
vorausgesetzt werden kann.

Der DGV muss die DGV-Stammvorgaben im Bereich von +1,0 und besser
Uberprifen, um einen fairen Zugang zu nationalen und internationalen Meis-
terschaften zu gewdhrleisten, zu denen eine Héchstvorgabe verlangt wird.

Anmerkung zum Zweck der Uberpriffung von niedrigen Vorgaben:

Der Zweck der Uberprifung niedriger Vorgaben liegt darin, sicherzustellen,
dass diese in Ubereinstimmung mit dem Vorgabensystem berechnet wurden
und dass alle auswartigen Ergebnisse eingetragen wurden.

Die Uberpriifung der Vorgabenstammblatter im Intranet erfolgt durch Abgleich
mit den Ergebnislisten oder Ranglisteneintrégen im Internet von nationalen
oder infernationalen Wettspielen.

Die Erfahrung hat gezeigt, dass Spieler mit unvollstdndigen Vorgabenstamm:-
blattern dazu neigen, niedrigere Vorgaben zu haben, als es ihnen zustehen
wirde. Wéhrend dies zwar keinen Einfluss auf ein Brutto-Zahlspielergebnis
hat, so hat es doch erheblichen Einfluss auf die Teilnahmeméglichkeit an
wichtigen Wettspielen. Mit der Uberpriifung wird ein gleichméBigeres Teil-
nehmerfeld sichergestellt.
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3.2 RECHTE UND PFLICHTEN DER LGV

3.2.1

3.2.2

3.2.3

3.2.4

Landesgolfverbénde iberwachen die Anwendung des DGV-Vorgabensys-
tems innerhalb ihres Verbandsgebiets insoweit, als ihnen diese Uberwa-
chung durch das DGV-Vorgabensystem allgemein (gemaf3 3.1.4) oder durch
den DGV im Einzelfall Gbertragen ist.

Um die Anwendung des DGV-Vorgabensystems zu iberwachen, haben die
Landesgolfverbdnde das Recht, von ihren Mitgliedern alle notwendigen Infor-
mationen zur Uberprifung der ordnungsgeméBen Vorgabenverwaltung, der
einwandfreien Ausrichtung vorgabenwirksamer Wettspiele und der Handha-
bung von Extra-Day-Scores zu verlangen, sowie Korrekturen zu veranlassen.

Von Sachverhalten, die einen Verstof3 gegen die Bestimmungen des DGV-
Vorgabensystems bedeuten kdnnen, setzen die Landesgolfverbdande den
DGV in Kenntnis, dessen Vorgaben- und Course-Rating-Ausschuss letziver-
bindlich entscheidet.

Die Landesgolfverbande sind in ihrem Verbandsgebiet zusténdig fir die
Uberpriifung, ob auf den von den Mitgliedern zum vorgabenwirksamen Spiel
genutzten Golfplétzen vorgabenwirksame Spielbedingungen bestehen. Es han-
delt sich hierbei insbesondere um Feststellungen in Zusammenhang mit der
Kennzeichnung des Platzes entsprechend den Golfregeln, den Platzregeln und
den weiteren unabdingbaren Platzbedingungen fir vorgabenwirksames Spiel
nach dem DGV-Vorgabensystem. Landesgolfverbande iberprifen aus eigenem
Entschluss oder im Auftrag des DGV. Fehlt danach eine Voraussetzung fir vor-
gabenwirksames Spiel nach Ziffer 1.37 oder 3.4, teilt der LGV dies dem Mit-
glied unter Hinweis auf die Konsequenzen mit und setzt den DGV in Kenntnis.

Jeder Landesgolfverband setzt einen Ausschuss (Vorgabenausschuss) ein,
der die Aufgabe und Befugnis hat, die aus dem DGV-Vorgabensystem fol-
genden Verpflichtungen der Mitglieder zu Uberprifen, soweit dem LGV
Uberprifungsaufgaben zugewiesen sind.

Der Vorgabenausschuss des LGV ist im Rahmen der ihm Ubertragenen Auf-
gaben Vorgabeninstanz.

3.3 RECHTE UND PFLICHTEN DES DGV-MITGLIEDS

3.3.1

AusschlieBlich DGV-Mitglieder sind, neben dem DGV und den LGV, berech-
tigt, die sich aus dem DGV-Vorgabensystem ergebenden Rechte auszuiben,
soweit in diesen Bestimmungen nichts anderes geregelt ist. Das DGV-Mitglied
ist Vorgabeninstanz.



3.3.2

3.3.3

3.3.4

3.3.5

3.3.6
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Als Vorgabeninstanz fihrt es alle DGV-Vorgaben der spielberechtigten
Mitglieder bzw. aufgrund Vertrages angeschlossener Personen, deren
Heimatclub es ist.

Nur spielberechtigten Mitgliedern bzw. aufgrund Vertrages angeschlosse-
nen Personen, deren Mitgliedschaft bzw. Spielrecht auf mindestens zwolf
Monate angelegt ist und die Golfamateure im Sinne des DGV-Amateurstatuts
sind, wird eine DGV-Vorgabe gefihrt.

Das DGV-Mitglied gewdhrleistet die ordnungsgeméfBe Anwendung des
DGV-Vorgabensystems. Bei VerstBBen des DGV-Mitglieds gegen das DGV-
Vorgabensystem kann der Vorgaben- und Course-Rating-Ausschuss des DGV
bzw. das Prasidium des DGV Sanktionen gemaf § 27 DGV-Satzung verhan-
gen (vgl. auch Ziffer 3.1). Einzelheiten des zu beachtenden Verfahrens regelt
die Rechts- und Verfahrensordnung (RVfO) des DGV.

Das DGV-Mitglied darf bestimmen, dass eine aktive Vorgabe die Voraus-
setzung zur Teilnehme an Wettspielen (fir die eine DGV-Stammvorgabe
verlangt wird) oder fir den Gewinn von Preisen ist (siehe auch 3.1.17).

Das DGV-Mitglied setzt zur Sicherstellung der ordnungsgemdfen Anwen-
dung des DGV-Vorgabensystems einen Vorgabenausschuss ein. Rechte und
Pflichten des Vorgabenausschusses ergeben sich aus Ziffer 3.4. Der Vorga-
benausschuss kann mit anderen Ausschiissen des DGV-Mitglieds kombiniert
werden, wenn dies fir praktikabel gehalten wird.

Das DGV-Mitglied ist fir die ordnungsgemaf3e Fihrung von DGV-Stammvorga-
ben entsprechend den Bestimmungen des DGV-Vorgabensystemsverantwortlich.

Anmerkung 1: Jede Beanstandung iber die Anwendung des DGV-Vorge-
bensystems, die von dem DGV-Mitglied nicht beantwortet werden kann, muss
dieser dem DGV oder dem LGV vorlegen, die nach ihrem Ermessen in der
fraglichen Sache die notwendigen Schritte zur Uberprifung des Sachverhalts
unternehmen. Fihrt die Uberpriffung eines Sachverhalts zu der Erkenntnis,
dass gegen das DGV-Vorgabensystem verstof3en wurde, muss das DGV-Mit-
glied den Versto3 umgehend beheben. Tut es dies nicht, kénnen Sanktionen
entsprechend Ziffer 3.3.2 festgesetzt werden.

Das DGV-Mitglied muss Vorgabenstammblétter seiner Mitglieder mindestens
fir das laufende Jahr und das Vorjahr aufbewahren, auch wenn diese Ter-
mine nach Ende der Mitgliedschaft liegen.
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3.4 RECHTE UND PFLICHTEN DES VORGABENAUSSCHUSSES

3.4.1

3.4.2

3.4.3

3.4.4

Der Vorgabenausschuss stellt sicher, dass der Name eines Spielers vor Antritt
zu jedem vorgabenwirksamen Wettspiel bzw. vor einem Extra-Day-Score
(EDS) erfasst wird, sodass gewdhrleistet ist, dass das erzielte Ergebnis bei
der Vorgabenverwaltung bericksichtigt wird. Der Vorgabenausschuss hat,
soweit zumutbar, dafir zu sorgen, dass alle vorgabenwirksamen Ergebnisse
(inkl. ,No Return”) der spielberechtigten Mitglieder bzw. Spielberechtigten
fir die das DGV-Mitglied Heimatclub ist, zu seiner Kenntnis gelangen. Hierzu
stellt er, soweit méglich, den Ricklauf ausgegebener Zéhlkarten und / oder
den Erhalt von Ergebnislisten sicher, die die zur Vorgabenverwaltung not-
wendigen Informationen enthalten.

Der Vorgabenausschuss stellt sicher, dass sofort nach jeder vorgabenwirksa-
men Runde (falls anwendbar) die Pufferzonenanpassung in Ubereinstimmung
mit Ziffer 3.7 berechnet wird (siehe Anhang B).

Der Vorgabenausschuss errechnet stets unverziglich nach Kenntnisnahme
eines vorgabenwirksamen Ergebnisses die DGV-Stammvorgabe fir den
betroffenen Spieler und sorgt fir eine geordnete Aufzeichnung der DGV-
Stammvorgabe in einem Vorgabenstammblatt.

Um den jederzeitigen Nachweis der DGV-Stammvorgabe zu erméglichen,
gibt der Vorgabenausschuss des Heimatclubs die DGV-Stammvorgaben aller
Mitglieder/Spielberechtigten standig an gut sichtbarer Stelle bekannt. Gedn-
derte DGV-Stammvorgaben sind unverziglich durch Aushang bekannt zu
geben und, sofern das DGV-Mitglied am DGV-Intranet teilnimmt, unverzig-
lich der Datenbank (Server) zu Gbermitteln.

Der Vorgabenausschuss sorgt dafir, dass alle vorgabenwirksamen Ergeb-
nisse, die zu seiner Kenntnis gelangen, in chronologischer Reihenfolge in
einem Vorgabenstammblatt zur Vorgabenverwaltung bericksichtigt werden.

Der Vorgabenausschuss meldet den Heimatclubs auswdartiger Spieler stets
unverziglich alle vorgabenwirksamen Ergebnisse einschliefBlich ,No Return”,
die in einem vorgabenwirksamen Wettspiel des ausrichtenden DGV-Mitglieds
erzielt wurden, mit Angabe von Datum, Ort, Course-Rating-Wert, Slope-Wert
und Par einschlieBlich der Art des Spiels sowie Brutto- und Nettoergebnis und
der fir die Vorgabenfortschreibung notwendigen Stableford-Nettopunkte.

Als Meldung im Sinne von Ziffer 3.4.4 gilt auch die Ubermittlung der Ergeb-
nisse Uber das DGV-Intranet.



3.4.5

3.4.6

3.4.7

3.4.8
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AusschlieBlich der Vorgabenausschuss des Heimatclubs fihrt fir spielberech-
tigte Mitglieder die DGV-Vorgabe und erstellt dazu ein Vorgabenstammblatt
fir jede dieser Personen mit dem in Anhang A vorgegebenen Inhalt. Bei
einem Wechsel des Heimatclubs informiert das DGV-Mitglied den neuen
Heimatclub Uber die aktuelle DGV-Stammvorgabe und stellt dem Vorga-
benausschuss des neuen Heimatclubs eine Kopie des bisherigen Vorgaben-
stammblatts zur Verfigung.

Der Vorgabenausschuss Gbernimmt unverédndert eine ordnungsgeméf nach-
gewiesene DGV-Stammvorgabe eines Spielers in die Vorgabenverwaltung,
wenn das DGV-Mitglied neuer Heimatclub des Spielers wird (er ist berech-
tigt, auch Clubvorgaben zu ibernehmen).

Diese Regelung gilt sinngemaB fir Vorgaben, die im Ausland im Bereich der
EGA gefihrt werden.

In anderen Fallen soll der Ubernahme eine Prifung geméB Ziffer 3.16
vorausgehen.

Der Vorgabenausschuss ist zustdndig fir die Sperrung bzw. Aberkennung
sowie die Wiederzuerkennung von DGV-Vorgaben gemaB Ziffer 3.13 bzw.
3.14 und die Herauf- bzw. Herabsetzung von DGV-Vorgaben gemé&f Zif-
fer 3.16 und benachrichtigt die Spieler entsprechend dariber. Er meldet
Einzelheiten einer Herabsetzung nach Ziffer 3.16.7 (Herabsetzung fir ein
einzelnes Wettspiel) dem Heimatclub des Spielers.

Der Vorgabenausschuss hat das Recht, bevor ein vorgabenwirksames Wett-
spiel begonnen hat, dieses bei besonders schlechten Wetter- oder Platzver-
haltnissen als ,nicht vorgabenwirksam” zu deklarieren.

Nach Beginn richtet sich die Vorgabenwirksamkeit nach Ziffer 3.7.
(Pufferzonenanpassung).

Anmerkung: Ein Vorgabenausschuss darf ein Wettspiel niemals als ,nicht
vorgabenwirksam” erklaren, oder ein Teilnehmerfeld in zwei Wettspiele auf-
teilen, nur um damit die Regelungen des DGV-Vorgabensystems zu umgehen
und die Ergebnisse bzw. Teile davon nicht werten zu lassen. Dies wiirde
gegen die Grundlagen des Vorgabensystems verstolen, das von jedem
Spieler so viele vorgabenwirksame Ergebnisse wie méglich erwartet.

Der Vorgabenausschuss Gberprift nach Abschluss der Saison die DGV-Vor-
gaben der Mitglieder / Spielberechtigten, deren Vorgabe er fihrt, gemaf3
Ziffer 3.15 (Jéhrliche Uberpriifung der Vorgaben).
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Anmerkung:
Aufgaben und Zusammensetzung eines Yorgabenausschusses

Auf immer mehr Golfanlagen stehen Spielfiihrer, Clubmanager und ihre Mitar-
beiter der Herausforderung einer aktuellen Vorgabenverwaltung gegeniiber.
Deshalb enthdlt das EGA-Handicap-System 2012 ein computergestitztes Ver-
fahren, dass die meisten Funktionen automatisch anwendet. Dennoch behdlt
der Ausschuss nach wie vor die Verantwortung fir die Anwendung der Ziffern
des Vorgabensystems, insbesondere anlasslich der jahrlichen Uberprifung
der Vorgaben. Die Kenntnis des Vorgabensystems ist eine grundlegende Vor-
aussetzung fir den Ausschuss und ein dauerhaft guter Wissensstand ist auf-
rechtzuerhalten. Der Ausschuss mit der Verantwortung fiir das Vorgabensystem
(ggf. auch mit anderer Zustandigkeit) muss aus mindestens drei Mitgliedern
bestehen und sollte beide Geschlechter verireten.

3.5 RECHTE UND PFLICHTEN DES SPIELERS

3.5.1

3.5.2

3.5.3

Der Spieler darf nur eine DGV-Stammvorgabe / EGA-Exact-Handicap (inkl.
Clubvorgaben) haben, die ausschlieBlich von seinem Heimatclub gefihrt
bzw. verwaltet wird. Diese DGV-Stammvorgabe (bzw. Clubvorgabe) wird
dem Spiel (nach Umrechnung in eine DGV-Spielvorgabe bzw. Club-Spielvor-
gabe) auch bei jedem anderen DGV-Mitglied zugrunde gelegt, selbst wenn
der Spieler dort ebenfalls Mitglied / Spielberechtigter ist.

Die Stammvorgabe gilt iberall dort, wo das EGA-Handicap-System giltig ist.

Der Spieler erklart, sofern er spielberechtigtes Mitglied / Spielberechtigter
mehrerer DGV-Mitglieder (oder gleichzeitig Mitglied eines ausldndischen
Golfclubs) ist, ein DGV-Mitglied oder einen ausléndischen Golfclub zum Hei-
matclub und teilt diese Entscheidung diesem DGV-Mitglied und den anderen
DGV-Mitgliedern / ausldndischen Golfclubs mit. Der Mitteilungsnachweis
obliegt dem Spieler.

Der Spieler wechselt seinen Heimatclub durch vorherige Mitteilung an die
betroffenen DGV-Mitglieder / ausléndischen Golfclubs bzw. bei Ende der
Mitgliedschaft / des Spielrechts im bisherigen Heimatclub. Der Wechsel
kann nur zum Jahresende erfolgen, es sei denn, die Mitgliedschaft / Spiel-
berechtigung in dem bisherigen Golfclub endet unterjéhrig, oder die beiden
betroffenen Golfclubs stimmen dem unterjchrigen Wechsel zu. Der Mittei-
lungsnachweis obliegt dem Spieler.
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3.5.5

3.5.6

3.5.7
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Tritt ein Spieler einem weiteren DGV-Mitglied bei, bleibt sein aktueller Heimat-
club bis zur Erklérung des Gegenteils der Heimatclub des Spielers. Tritt ein
Spieler aus einem oder mehreren DGV-Mitgliedern aus und ist anschlieBend
nur noch spielberechtigtes Mitglied / Spielberechtigter eines DGV-Mitglieds,
so wird mit Ende der anderen Mitgliedschaften bzw. Spielberechtigungen das
verbleibende DGV-Mitglied automatisch sein Heimatclub. Der Spieler ist auch
in diesem Fall verpflichtet, seinen neuen Heimatclub dariber zu informieren.

Der Spieler prisft vor Antritt der Runde (sowohl in Wettspielen wie auch EDS-
Runden) seine der Ausschreibung entsprechende Anmeldung zu der jeweili-
gen Runde.

Der Spieler ist verpflichtet, seinem Heimatclub stets unverziglich alle vor-
gabenwirksamen Ergebnisse zu melden, einschlieBlich ,No Return”, die er
anderswo als beim Heimatclub erzielt hat, durch Vorlage der Zéhlkarte mit
Angabe von Datum, Ort, Course-Rating-Wert und Slope-Wert sowie Par des
vorgabenwirksamen Wettspiels einschlieBlich der Art des Spiels mit Angabe
von Brutto- und Nettoergebnis. Wird anstelle der Vorlage der Zahlkarte eine
vom ausrichtenden DGV-Mitglied erstellte Ergebnisliste vorgelegt, so muss sie,
unabhdngig von der Spielform des Wettspiels, zuséatzlich die zur Vorgaben-
fortschreibung benétigten Stableford-Nettopunkte aufweisen.

Die Ubertragung der Ergebnisse durch das Intranet entbindet einen Spieler
nicht von der Verantwortung, in seinem Vorgabenstammblatt die ordnungs-
gemdaBe Ubertragung der Daten zu kontrollieren.

Bei vorgabenwirksamen Ergebnissen aus dem Ausland ist der Spieler eben-
falls zur Vorlage der Z&hlkarte oder Ergebnisliste verpflichtet. Im Einzelfall
kann der Vorgabenausschuss hier andere geeignete Nachweise geniigen
lassen (z. B. mit dem Mobiltelefon gemachtes Foto der Zahlkarte).

Der Spieler tragt die Verantwortung fir die ordnungsgemafBe Berechnung
seiner DGV-Vorgabe nach Beendigung einer vorgabenwirksamen Runde.
Dies gilt auch, wenn die Berechnung und Speicherung der neuen Vorgabe
mit einem Computer und Uber das Intranet erfolgt.

Der Spieler stellt vor Teilnahme an einem vorgabenwirksamen Wettspiel oder
vor Antfritt zu einer EDS-Runde sicher, dass notwendige Anderungen seiner
DGV-Stammvorgabe erfolgt sind oder nimmt ggf. diese Anpassung selbst vor.
Hierbei muss er die Pufferzonenanpassung beriicksichtigen, wenn er den
Wert kennt. Kennt der Spieler die Pufferzonenanpassung nicht, so berechnet
er die Vorgabe mit CBA = 0.
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3.5.8

3.5.9

Der Spieler ist verpflichtet, seine aktuelle DGV-Spielvorgabe auf der Z&hl-
karte zu vermerken, bevor er diese nach einer vorgabenwirksamen Runde
bei der Spielleitung einreicht (sieche Regel 6-2b). Der Spieler sollte auch seine
DGV-Stammvorgabe auf der Zshlkarte eintragen, um die Fortschreibung
seiner Vorgabe zu vereinfachen.

Reicht ein Spieler jahrlich weniger als vier vorgabenwirksame Ergebnisse
ein, so gilt seine Vorgabe im Sinne des Vorgabensystems nicht als aktiv. Sein
Heimatclub hat damit keine hinreichende Informationen iber sein Spielpoten-
zial, sodass die Vorgabe bei der jchrlichen Uberprifung nicht beriicksichtigt
werden kann.

Anmerkung: Versdumt es ein Spieler, in einem Kalenderjahr vier oder mehr
vorgabenwirksame Ergebnisse einschlieBlich ,No Return” einzureichen, so
ist seine Stammvorgabe statistisch nicht aussagekraftig und er sollte ggf. in
Wettspielen nicht an der Nettowertung teilnehmen. Seine Vorgabe kann
jedoch fir privates Spiel herangezogen werden (siehe Ziffer 3.12.4 bis
3.12.7 und 3.15.3).

Anmerkung:

Hier ist der wichtige Grundsatz festgehalten, dass eine DGV-Vorgabe fiir einen
Spieler ausschlieBlich durch seinen Heimatclub gefihrt werden kann. Ein Spie-
ler kann daher stets nur eine (1) DGV-Vorgabe haben. Schon um eine korrekte
Vorgabenfiihrung zu gewdhrleisten, ist es daher iiberaus wichtig, darauf zu
achten, dass Spieler, wenn sie mehreren DGV-Mitgliedern angehdren, stets
eines davon zum Heimatclub erklaren. Genauso wichtig ist es, einen Heimat-
clubwechsel fir alle Seiten transparent zu gestalten.

Da nur der Heimatclub eines Spielers dessen DGV-Vorgabe fihren darf, darf
auch nur auf dem DGV-Ausweis des Heimatclubs die DGV-Vorgabe aufge-
druckt werden.
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Anmerkung:

Ein Spieler ist verpflichtet, unverziglich alle vorgabenwirksamen auswértigen
Ergebnisse zu melden. Dieser Pflicht entspricht die Verpflichtung jedes Vorga-
benausschusses gemaB Ziffer 3.4, den Heimatclubs auswdrtiger Spieler stets
unverziglich ebenfalls alle vorgabenwirksamen Ergebnisse zu melden.

Das Verhdltnis dieser beiden Bestimmungen kann wie folgt beschrieben wer-
den: Es ist zuallererst Aufgabe des Vorgabenausschusses des ein Wettspiel
austragenden DGV-Mitglieds, Heimatclubs auswdartiger Mitglieder die Spieler-
gebnisse zu Ubermitteln. Die Letztverantwortung dafiir, dass das Spielergebnis
allerdings auch tatséchlich an den Heimatclub gemeldet wird, trégt stets der
Spieler.

Dieser wird bei Wettspielen in Landern, die iber das DGV-Intranet Ergebnisse
austauschen, nur Gberpriffen missen, ob das Ergebnis in seinem Heimatclub
eingetroffen ist.

Bei vorgabenwirksamen Ergebnissen aus Léndern, die nicht dem DGV-Intranet
angeschlossen sind, muss der Spieler seinem Heimatclub eine Ergebnisliste
mit allen relevanten Daten vorlegen (Stableford-Nettopunkte, Course-Rating-
Werte, Par, CBA), oder, wenn dies nicht machbar war, eine Kopie / ein Foto
der Zahlkarte mit allen notwendigen Daten (Course-Rating, CBA) um daraus
Stableford-Nettopunkte auszurechnen. Ist auch dies nicht méglich, kann der
Vorgabenausschuss von Fall zu Fall auch andere geeignete Nachweise akzep-
tieren, wie die vom Spieler selbst ausgerechneten Stableford-Nettopunkte
sowie ein Nachweis Gber das Wettspiel im Internet.

Die Handlungen eines Spielers sollen sich stets an der Absicht und dem
Zweck des EGA-Handicap-Systems orientieren, (siehe dazu ,Einfihrung” IV).

Entscheidungen des EGA-Vorgaben- und Course-Rating-Ausschusses zu den
Rechten und Pflichten des Spielers siehe Abschnitt 4.2.
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3.6 VORGABENWIRKSAME ERGEBNISSE (QUALIFYING-SCORES)

3.6.1

Ergebnisse sind nur vorgabenwirksam und werden zur Vorgabenverwaltung

herangezogen, wenn folgende Voraussetzungen erfillt sind:

a.

Das Ergebnis wurde in einer Runde erzielt, die nach Golfregeln (ein-
schlieBlich zulassiger Platzregeln) und unter vorgabenwirksamen Bedin-
gungen nach Ziffer 1.38 gespielt wurde.

. Das Ergebnis ist im Inland von Zdahlspielabschlégen erzielt worden, fir

die dem nutzungsberechtigten DGV-Mitglied durch den DGV ein Course-
Rating / Slope-Rating wirksam zugeteilt ist; oder das Ergebnis ist im
Ausland von Abschlégen erzielt worden, denen vom dortigen National-
verband entweder ein Course-Rating / Slope-Rating wirksam zugeteilt
bzw. fir die ein ,Standard” festgesetzt ist.

. Das Ergebnis wurde iber eine festgesetzte Runde von 18 Léchern oder,

bei Spielern mit einer Vorgabe der DGV-Vorgabenklassen 2, 3, 4, 5 und

6, auch iiber neun Locher erzielt.

Ein Ergebnis Uber neun Lécher darf nicht aus einer Runde stammen, die
Uber 18 Locher gespielt wurde.

Ein Spieler darf an einem Tag nur ein vorgabenwirksames Ergebnis Gber
neun Locher erspielen.

. Das Ergebnis wurde in einem Wettspiel eines DGV-Mitglieds, eines LGV

oder des DGV bzw. als Extra-Day-Score (siehe Ziffer 3.8) oder im Aus-
land in einem Wettspiel eines vom dortigen Nationalverband anerkann-
ten Golfclubs oder des dortigen Verbandes erzielt.

. Das Ergebnis wurde in Stableford-Nettopunkte umgerechnet, falls

anwendbar unter Beriicksichtigung von CBA.
Die Spielbedingungen werden wie folgt definiert:

.Gespielt wird nach den Offiziellen Golfregeln
(einschlieBBlich Amateurstatut) des Deutschen Golf Verbandes e. V.
Das Wettspiel wird nach dem DGV-Vorgabensystem ausgerichtet."

Die Spielleitung hat den Ort fisr die Einsichinahme in die genannten Ver-
bandsordnungen in der Ausschreibung zu nennen.

Die in der Spielleitung tatigen Personen (mindestens drei) werden vor dem
ersten Start namentlich bekannt geben.
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Anmerkung:

Weitere Punkte einer Ausschreibung, die zum Versténdnis und bei der rei-
bungslosen Abwicklung eines Wettspiels helfen, finden sich im Spiel- und
Wettspielhandbuch unter Abschnitt 4.

Unter den in Ziffer 3.6.1 genannten Voraussetzungen wird ein Ergebnis auch
dann als vorgabenwirksam gewertet, wenn

a.

es sich um eine Unterspielung aus einem von der Spielleitung abgebro-
chenen Wettspiel handelt, wodurch nur Unterspielungen zur Vorgaben-
fortschreibung herangezogen werden;

unter Bedingungen gespielt wurde, die zu einer Pufferzonenanpassung
4RO fihrten;

das Ergebnis Uber die festgesetzte Runde ordnungsgemdf erzielt, aber der
Disqualifikation verfallen ist (siehe Anmerkung zur Bewertung eines nicht
ordnungsgemdfen Ergebnisses, das der Disqualifikation verfallen ist);

. die Runde mit Besserlegen entsprechend Ziffer 2.6 gespielt wurde;

das Ergebnis ein einzelnes Ergebnis aus einem Aggregat-Wettspiel ist,
sofern die zusammen zu wertenden Spieler nicht in derselben Spieler-

gruppe gespielt haben (siehe 3.6.3d);

das Ergebnis in einer Runde erzielt wurde, fir die der Spieler ,No Return”
eingereicht hat und innerhalb der Pufferzone oder besser ist (siehe dazu
auch die Anmerkung zu ,No Return”);

. das Ergebnis in einer Runde erzielt wurde, fir die der Spieler ,No Return”

eingereicht hat und unterhalb der Pufferzone liegt, vorausgesetzt, Spiel-
leitung und Vorgabenausschuss stellen keinen sachlich gerechtfertigten
Grund fir die Nichtbeendigung der festgesetzten Runde fest (siehe dazu
auch die Anmerkung zu ,No Return”);

das Ergebnis in einem Wettspiel erzielt worden ist, in dem Teilnehmer
von verschiedenen Ldchern abgespielt haben (z. B. Kanonenstart).
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3.6.3

Anmerkung:

Vorgabenwirksame Wettspiele Dritter

Das Recht zur Ausrichtung vorgabenwirksamer Wettspiele steht nur DGV-
Mitgliedern, den LGV und dem DGV zu.

Ein Wettspiel mit Beteiligung eines Dritten wird als Wettspiel eines DGV-Mit-
glieds angesehen, das keiner Genehmigung durch den DGV oder eines LGV
bedarf, wenn es die folgenden Voraussetzungen insgesamt erfillt:

- Das DGV-Mitglied, ein LGV oder der DGV verantwortet die Ausschreibung
oder hat iber den Anderungsvorbehalt die Méglichkeit des Einflusses auf
die Ausschreibung.

- Das DGV-Mitglied stellt mehrheitlich die aus mindestens drei Personen beste-
hende Spielleitung und stellt die regelkonforme Durchfihrung des Wettspiels
sicher.

- Die Auswertung der Ergebnisse und deren Versand per Intranet erfolgt durch
das DGV-Mitglied.

Kommt der Ausschuss Vorgaben und Course-Rating des DGV zu der begriin-
deten Uberzeugung, dass ein Wettspiel/eine Wettspielserie nicht nach den
Offiziellen Golfregeln und/oder unter Nichteinhaltung des DGV-Vorgaben-
systems ausgerichtet wird, kann er die Vorgabenwirksamkeit der so erspielten
Ergebnisse annullieren.

Anmerkung:

Das in Ziffer 3.6.2c aufgefihrie Aggregat-Spiel kann vorgabenwirksam sein,
da es sich beim Aggregat weder um eine Art Vierer handelt noch ein takti-
sches Spiel maglich ist: Jeder Spieler spielt fir sich und muss das bestmégliche
Ergebnis spielen.

Ein Ergebnis, das den Voraussetzungen nach Ziffer 3.6.1 bzw. 3.8 (EDS)

entspricht, ist jedoch nicht vorgabenwirksam, wenn

a. das Ergebnis in einem Wettspiel erspielt wurde, das alleine von Dritten
ausgerichtet wurde, die nicht Vorgabeninstanz sind und keine Genehmi-
gung eines LGV oder des DGV eingeholt haben;
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b. das Ergebnis einem nach Entscheidung der Spielleitung abgebrochenen
Wettspiel entstammt und unterhalb der Pufferzone liegt;

c. der Spieler der Disqualifikation verfallen war und die Griinde dafir sein
Ergebnis als nicht fir die Vorgabenfortschreibung verwertbar ansehen
lassen (siehe Anmerkung ,Nicht zur Vorgabenfortschreibung akzeptierte
Ergebnisse bei Disqualifikation”);

d. das Ergebnis in einem Wettspiel erzielt wurde, in dem der Spieler einen
oder mehrere Partner hatte. Hinweis: Ein Aggregat ist kein ,Vierer” im
Sinne der Golfregeln. Deshalb sind die zusammen gewerteten Spieler
keine Partner und das Spiel kann vorgabenwirksam sein, falls die Spieler
in verschiedenen Spielergruppen spielen (siehe Ziffer 3.6.2¢);

e. das Ergebnis unterhalb der Pufferzone liegt und der Spieler ein ,No
Return” einreicht, das die Spielleitung und der Vorgabenausschuss fir
sachlich gerechtfertigt halten;

f. das Ergebnis innerhalb eines Pro-Am-Wettspiels erzielt wurde.

Anmerkung:
.Nicht angetreten” (N. A.) ist kein Ergebnis nach dem DGV-Vorgabensystem
und fihrt nicht zu einer Verénderung der Vorgabe.

Anmerkung:
Ergebnisse, die auch im Fall einer Disqualifikation als vorgabenwirksam gelten

Entsprechend Ziffer 3.6.2b sind nur bestimmte Runden, in denen ein Spie-
ler disqualifiziert wurde, vorgabenwirksam. Dies geschieht im Allgemeinen,
wenn anstelle der aus technischen Griinden anfallenden Disqualifikation ein
Ergebnis ermittelt werden kann.

Regel 3-4: Der Spieler weigert sich, im Zahlspiel (inkl. Stableford und
Gegen Par) eine Regel anzuwenden, die die Rechte eines ande-
ren Spielers betrifft;

Regel 6-2b: Auf der Zghlkarte wurde eine zu hohe Vorgabe vermerkt;
Regel 6-3:  Der Spieler versdumt seine Abschlagzeit, reicht jedoch dennoch

eine Zdhlkarte ein;
eoe)
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zu Anmerkung:
Ergebnisse, die auch im Fall einer Disqualifikation als vorgabenwirksam gelten

Regel 6-6b: Die Zéhlkarte wurde vom Spieler oder Zahler nicht unterschrie-
ben, es sei denn, der Zahler hatte die Zahlkarte aus gewichtigem
Grund nicht unterschrieben;

Regel 6-6b: Die Zdhlkarte wird nicht so bald wie méglich bei der Spielleitung
eingereicht;

Regel 6-6d: Zu niedrige Schlagzahl fir ein Loch;

Regel 6-7:  Der Spieler verursacht wiederholt eine unangemessene Verzoége-
rung des Spiels;

Regel 6-8:  Der Spieler unterbricht das Spiel;
Regel 14-3: Gebrauch von Enffernungsmessern.

Zur Verwendung eines Ergebnisses, das unter den Bedingungen der o.g.
Ziffern 3.6.3 a. bis f. zur Vorgabenfortschreibung ansteht, muss der Vorga-
benausschuss alle Details sorgfdltig prifen. Alle Strafschlége missen bei der
Rekonstruktion des zu wertenden Ergebnisses beriicksichtigt werden.

Anmerkung:
Ergebnisse, die im Fall einer Disqualifikation nicht als vorgabenwirksam gelten

Ist es nicht méglich, bei Disqualifikationen aus technischen Griinden zu bestim-
men, welchen Vorteil der Spieler aus dem Regelverstof3 gezogen hat, so kann
das Ergebnis nicht als vorgabenwirksam gewertet werden.

a. Regel 1-2: Schwerwiegender Versto3 bei der vorsatzlichen Einflussnahme
auf die Bewegung oder Lage des Balls;

b. Regel 1-3: Bewerber einigen sich auf die Nichtanwendung einer Regel
oder einer Strafe;

c. Regel 4-1, 42, 4-3, 4-4:
Verwendung eines oder mehrer Schléger, die nicht in Einklang
mit den Regeln stehen;

d. Regel 5-1, 5-2:
Verwendung eines Ball, der nicht in Einklang mit den Regeln steht;
eoe)
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zu Anmerkung:
Ergebnisse, die im Fall einer Disqualifikation nicht als vorgabenwirksam gelten

e. Regel 6-4: Einsatz mehr als eines Caddies zur gleichen Zeit mit darauffol-
gender Disqualifikation;

f. Regel 7-1b: Uben vor der Runde auf dem Wettspielplatz;

g. Regel 11-1, 14-3:
Verwendung eines kinstlichen Hilfsmittels oder unzulassiger
Ausriistung (Ausnahme: Entfernungsmesser), Gebrauch eines
unzuldssigen Tees.

Entscheidungen des EGA-Vorgaben- und Course-Rating-Ausschusses zu vor-
gabenwirksamen Ergebnissen siehe Abschnitt 4.3.
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Anmerkung: No Return

Es wird von jedem Teilnehmer an einem Wetispiel erwartet, dass dieser die
Runde beendet.

.No Return” bezeichnet jede unvollstandige Runde, sowohl in Hinblick auf
die Anzahl Locher der festgesetzten Runde wie eine nicht eingereichte Karte.
(Beispiel: Ein Spieler bricht nach 14 Léchern die Runde eines Wettspiels tber
18 Locher ab.)

Alle Ergebnisse aus einer vorgabenwirksamen Runde missen eingereicht wer-
den, unabhéngig davon, ob die Runde vollstandig ist oder nicht.

Bei der Wertung eines ,No Return” zur Vorgabenfortschreibung sollte der Vor-
gabenausschuss zuerst beriicksichtigen, ob der Spieler in der Lage gewesen
wadre, ein vollstandiges Ergebnis einzureichen oder nicht. War dies aufgrund
einer Verletzung oder auflergewdhnlicher GuBerer Umstande nicht méglich, so
sollte das Ergebnis nicht vorgabenwirksam gewertet werden, es sei denn das
Ergebnis ldge bereits in der Pufferzone oder besser.

Der Vorgabenausschuss muss im Fall eines ,No Return” entweder die Anzahl
erspielter Punkte zur Vorgabenfortschreibung verwenden (nach Pufferzonenan-
passung nach Ziffer 3.6.2f) oder die Vorgabe um 0,1 bzw. 0,2 heraufsetzen
(siehe Ziffer 3.6.2g).

Nur vorgabenwirksame ,No Return” dirfen zu den erforderlichen vier Ergeb-
nissen fir die Durchfilhrung der jahrlichen Uberprifung hinzugezéhlt werden,
siehe Ziffer 3.12 und 3.15.

Da eine unvollsténdige Z&hlkarte und ein ,No Return” die Vorgabe des Spielers
ansteigen ldsst, kann der Vorgabenausschuss ein solches Ergebnis als ,nicht
vorgabenwirksam” werten, wenn der Spieler nur wenige Lcher gespielt hat
und die Vermutung begrindet ist, dass der Spieler mit dem ,No Return” seine
Vorgabe manipulieren wollte. Die Ziffer 3.12 (Anderungen) und 3.13 (Verlust
/ Sperrung von Vorgaben) bieten in solchen Féllen die Méglichkeit weiterer
Sanktionen.

Die Ziffern 3.13 und 3.14 (Wiederzuerkennen von Vorgaben) bieten Maf3nah-
men an, falls der Vorgabenausschuss zu der Uberzeugung kommt, dass ein
Spieler ein ,No Return" einreicht, um das System zu manipulieren.

Es sollten keine Zahlkarten an Spieler ausgegeben werden, wenn es offensicht-
lich erscheint, dass die Runde nicht mehr bei Tageslicht beendet werden kann.
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3.7.  PUFFERZONENANPASSUNG / COMPUTED-BUFFER-ADJUSTMENT (CBA)

3.7.1  Nach Beendigung jeder 18-Lécher-Runde eines vorgabenwirksamen Wett-
spiels muss die Pufferzonenanpassung nach dem Verfahren aus Anhang B
berechnet werden.

3.7.2 Nur die Ergebnisse von Spielern der Vorgabenklassen 1-4 werden zur
Berechnung der Pufferzonenanpassung herangezogen. Die so ermittelte
Pufferzonenanpassung wird jedoch auch auf die Ergebnisse der Spieler der
Vorgabenklassen 5 und é angerechnet.

3.7.3 Die CBA-Werte reichen von ,+1" Uber O, -1, -2, -3 bis ,-4RO" (Reduction
only / nur Unterspielungen). Fihrt die Berechnung der Pufferzonenanpas-
sung dazu, dass von den Ergebnissen nur die Unterspielungen gewertet wer-
den (-4RO), so wird die Pufferzone um vier Schlége nach unten verschoben
um zu bestimmen, welche Ergebnisse vorgabenwirksam zu werten sind.

3.7.4 Eine CBA-Anpassung von -1 bis zu -4RO bedeutet, dass die Pufferzone
um die entsprechende Anzahl Schldge nach unten verschoben wird. Dies
bewirkt, dass die fir den Spieler giltige Toleranz verschoben wird, bevor es
zu einer Heraufsetzung kommt. Ein CBA +1 bedeutet, dass die Pufferzone
um einen Schlag nach oben geschoben wird. Die Vorgaben werden nach
der Anwendung von CBA entsprechend den Ziffern 3.12.8 bis 3.12.14
verdandert.

Beispiel: Ein Spieler der Vorgabenklasse 1 erzielt 33 Stableford-Nettopunkte
und der CBA wird mit ,-2” berechnet. Seine Pufferzone liegt Gblicherweise
bei 35-36 Stableford-Nettopunkten, nun wird sie zu 33-34 Stableford-Netto-
punkten verschoben. Sein Ergebnis liegt damit in der Pufferzone und seine
Vorgabe bleibt unverdndert.

3.7.5 CBA wird in Wettspielen mit mindestens zehn Spielern, die Vorgaben der
DGV-Vorgabenklassen 1-4 fishren, angewandt.

3.7.6 Beieiner Runde, die an zwei Tagen oder auf zwei Plétzen stattfindet, werden
zwei verschiedene CBA gerechnet.

3.7.7 ZweiRunden am gleichen Tag kénnen zusammengefasst werden, sodass ein
einziger CBA daraus ermittelt wird.

Beispiel: Ein Monatspreis in drei Wertungsklassen wird gespielt. Dies ist ein
(1) Wettspiel, das auf jeden Fall zu einem gemeinsamen CBA

fihrt.
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Hinweis:

Es wird empfohlen, alle Spieler, die an einem Tag auf dem gleichen Platz ein
Wettspiel spielen, in einer CBA-Auswertung zusammenzufassen. Dies erhsht
die Anzahl Spieler, die in der CBA-Berechnung beriicksichtigt werden, was
ublicherweise in der Statistik zu aussagekréftigeren Ergebnissen fihrt, da ein
einzelnes besonders gutes oder schlechtes Ergebnis in einer grofieren Menge
ein geringeres Gewicht hat.

3.7.8  Wird eine Runde aus irgendeinem Grund von der Spielleitung abgebrochen,
so zdhlen nur Ergebnisse in der Pufferzone oder besser und der CBA st ,0".
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Anmerkung Pufferzonenanpassung

Zweck der Pufferzonenanpassung (CBA)

Der Zweck der Pufferzonenanpassung wird im Vorwort beschrieben. Dieses
Verfahren ersetzt das bisherige CSA und wurde speziell zur Anwendung im
EGA-Handicap-System entwickelt. Es ist nun ein fester Bestandteil des EGA-
Handicap-Systems. Die Details der Formeln finden sich in Anhang B.

Das USGA-Course-Rating-System besagt: ,Das USGA-Course-Rating muss die
Bedingungen wahrend der Spielsaison widerspiegeln, in der die meisten Run-
den gespielt werden”. Dennoch werden Runden unter Bedingungen gespielt,
die aufgrund des Wetters oder der Platzverhdltnisse nicht normal sind und
deren Ergebnisse Gber das EGA-Handicap-System unmittelbaren Einfluss auf
die Vorgabe haben. Die CBA-Berechnung wurde entwickelt, um zu bestimmen,
ob die Bedingungen so weit von der Normalitét abweichen, dass nicht von
,normalen Bedingungen” gesprochen werden kann. Falls dies so ist, sollte eine
Anpassung zum Zweck der Vorgabenfortschreibung vorgenommen werden,
um die Ergebnisse auf eine Art und Weise zu werten, die ihrer Wertigkeit unter
normalen Umstanden entspricht.

Normale Bedingungen

Es wurde festgestellt, dass die Haufigkeit eines bestimmten Ergebnisses ermittelt
werden kann, das eine Gruppe aus einer groen Anzahl Spieler iGber einen
ldngeren Zeitraum spielt. Ublicherweise wird dieses Ergebnis die Leistung dieser
Spieler unter normalen (durchschnittlichen) Bedingungen tber viele Platze im
Laufe der Saison widerspiegeln. ,Normale Bedingungen” kénnen daher als der
Zustand definiert werden, zu dem ein bestimmter Prozentsatz Spieler mit einer
bestimmten Vorgabe ein bestimmtes zu erwartendes Ergebnis spielt.

Zu erwartendes Ergebnis

Das fir die Pufferzonenanpassung zu erwartende Ergebnis ist die bekannte Puf-
ferzone. Die Pufferzone ist die Toleranz zwischen 36 Stableford-Nettopunkten
und dem Wert, bei dem die Vorgabe hochgesetzt wird. Je hoher die Vorgabe ist,
desto gréBer ist der Toleranzbereich. Damit wird den Spielern unterschiedlicher
Vorgabenklassen erméglicht, mit der gleichen Wahrscheinlichkeit ein Ergebnis
in der Pufferzone oder besser zu erreichen. Auf diese Art und Weise wird eine
gewisse Stabilitdt in der Messung der zu erwartenden Ergebnisse erreicht.

eoo)
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Wahrend ausfihrlicher Untersuchungen grofler Mengen von Wettspieldaten
aus verschiedenen Landern stellte die EGA-Handicap-Research-Group fest, wie
oft ein Spieler mit einer Stammvorgabe zwischen 0 und 26,4 (Vorgabenklassen
1-4) erwarten darf, ,in der Pufferzone” oder besser zu spielen. Diese Daten
sind jetzt die Basis, um zu bestimmen, ob die Ergebnisse in einem bestimmten
Wettspiel so ausgefallen sind, wie es unter normalen Umsténden der Fall gewe-
sen wdre oder nicht.

Pufferzonenanpassung (CBA)

Das Verfahren der Pufferzonenanpassung verlangt fir jede Vorgabenklasse die
Berechnung des Prozentsatzes von Spielern, die ein Ergebnis in der Pufferzone
oder besser erspielt haben. Das Ergebnis wird mit dem Wert vergleichen, der
unter normalen Umstdnden zu erwarten gewesen ware. Danach ergibt sich,
ob eine Anpassung der Ergebnisse fir die Vorgabenfortschreibung erforderlich
ist. In den meisten Féllen (ca. 80 %) wird keine Anpassung erforderlich sein.
In einigen Féllen wird eine Anpassung nach oben oder unten erforderlich sein,
oder bei extremen Bedingungen werden nur die Unterspielungen gewertet. Die
Anpassung wird durch eine Verschiebung der Pufferzone vorgenommen und
das Ergebnis des Spielers bleibt bestehen wie gespielt. Die Verdnderung der
Pufferzone wird erst dann eine Auswirkung auf das Ergebnis haben, wenn es zur
Vorgabenfortschreibung in das Vorgabenstammblatt eingetragen wird.

Beispiel: Ein Spieler der Vorgabenklasse 3 (Pufferzone 33-36 Stableford-Netto-
punkte) spielt 32 Stableford-Nettopunkte und es wird ein CBA von ,-1” berech-
net (Bedingungen etwas schlechter als normal). Es erfolgt keine Verdnderung
seiner Stammvorgabe, da die Pufferzone auf den Bereich 32-35 Stableford-
Nettopunkte verschoben wird. Mit 36 Stableford-Nettopunkten hétte der Spieler
in diesem Fall bereits einen Schlag unterspielt.

Bedeutung der Pufferzonenanpassung

Die Pufferzonenanpassung wurde entwickelt, um auBergewdhnliche Spielbedin-
gungen auszugleichen, sodass die Verdnderungen der Vorgaben im gleichen
Maf3 erfolgen, wie dies unter normalen Umsténden erfolgt ware. Von der Wir-
kungsweise her gleicht CBA unterschiedliche (auBergewdhnliche) Witterungsbe-
dingungen so aus, wie das Course-Rating unterschiedliche Platzschwierigkeiten
bericksichtigt.

eoe)
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Da die Pufferzonenanpasung auf dem Vergleich der Ergebnisse der Spieler in
den DGV-Vorgabenklassen 1-4 beruht, kann es sein, dass es in einem Wettspiel
mit einem hohen Anteil sich noch verbessernden Spielern oder von Spielern mit
einer zu niedrigen Stammvorgabe zu einem nicht aussagekraftigen Ergebnis
kommt. Dies ist auch der Grund, aus dem die Spieler der Vorgabenklassen 5 und
6 bei der CBA-Berechnung nicht beriicksichtigt werden. Wird nicht regelmafig
eine Uberpriifung der Vorgabe durchgefiihrt, so kann es auch bei Spielern der
Vorgabenklassen 1-4, die zur Pufferzonenanpassung herangezogen werden, zu
auBergewdhnlichen Abweichungen im CBA kommen.

Es ist somit GuBerst wichtig, die jéhrliche Uberprifung der Vorgaben durch-
zufilhren (siehe Abschnitt 3.15) und bei offensichtlichem Bedarf unterjghrige
Anpassungen der Vorgaben vorzunehmen (siehe Ziffer 3.16).

Entscheidungen des EGA-Vorgaben- und Course-Rating-Ausschusses zu Puffer-
zonenanpassung (CBA) siehe Abschnitt 4.4.

3.8 EXTRA-DAY-SCORES

3.8.1 Ein Extra-Day-Score (EDS) ist ein vorgabenwirksames Stableford-Nettoergeb-
nis Uber neun oder 18 Lécher auf dem Platz des Heimatclubs des Spielers,
das unter vorgabenwirksamen Bedingungen nach Ziffer 1.37, 3.6.1 und
Ziffer 3.8 erzielt worden ist.

3.8.2  Jeder Spieler der Vorgabenklassen 2-6 (Clubvorgaben) muss die Méglichkeit
haben, zwischen den jéhrlichen Uberprifungen der Vorgaben mindestens
vier EDS-Runden zu spielen.

3.8.3 Eine EDS-Runde kann nur auf einem Platz des Heimatclubs des Spielers
gespielt werden, fir das ein giltiges CourseRating besteht.

Mitglieder der VcG kénnen Extra Day Scores auf Golfplatzen von DGV-
Mitgliedern erspielen, soweit diese dies zulassen. Mitglieder der VcG
sind innerhalb eines Kalenderjahres zum Spiel von EDS-Runden auf den
Golfplatz beschrénkt, von dem sie den ersten Extra Day Score des Jahres
eingereicht haben.

Der Zahler des Spielers muss eine DGV-Stammvorgabe -36,0 oder besser
haben.

Im Rahmen eines nicht vorgabenwirksamen Wettspiels kann keine EDS-
Runde gespielt werden.
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3.8.4

3.8.5

3.8.6

3.8.7

3.8.8

Extra-Day-Scores dirfen von Spielern der DGV-Vorgabenklassen 2 bis 6
(Clubvorgaben) eingereicht werden.

Runden von Spielern der Vorgabenklasse 1 zur Wiederzuerkennung oder
Reaktivierung einer Stammvorgabe sind keine EDS-Runden, sondern werden
nach Ziffer 3.14 gespielt.

Ein Extra-Day-Score ist nur dann vorgabenwirksam, wenn der Spieler sich
vor Beginn der Runde im Sekretariat seines Heimatclubs registriert hat. Das
DGV-Mitglied muss hierzu folgende Daten vorab festhalten:

a. Datum der Runde;

b. Name des Spielers;

c. Name und Vorgabe des Zdhlers;

d. Anzahl der zu spielenden Lécher;

e. Farbe der Zdhlspielabschlage, von denen gespielt wird.

Fir die EDS-Runde ist eine Zahlkarte mit dem Namen des Spielers, dem
Datum der Runde und der Spielvorgabe zu fihren. Die vom Spieler und
Zahler unterschriebene Zahlkarte ist unverziglich nach Beendigung der EDS-
Runde bei der Spielleitung einzureichen.

Versaumt es ein Spieler, die Zdhlkarte seiner EDS-Runde so bald wie méglich
bei der Spielleitung einzureichen, so gilt dies als ,No return” (siehe Ziffer
3.6.).

Eine DGV-Stammvorgabe der Vorgabenklasse 1 kann nicht in einer EDS-
Runde erspielt werden. Die erstmalige Erspielung einer DGV-Stammvorgabe
der DGV-Vorgabenklasse 5 kann nur in einem vorgabenwirksamen Wettspiel
erfolgen.

Beispiel 1: Ein Spieler mit einer DGV-Stammvorgabe 4,8 erspielt in einer
EDS-Runde 41 Stableford-Nettopunkte. Seine DGV-Stammvorgabe wird nur
um 0,3 auf 4,5 herabgesetzt und nicht um 0,7 auf 4,1.

Beispiel 2: Ein Spieler mit einer Clubvorgabe 39 spielt 41 Stableford-Netto-
punkte. Seine Clubvorgabe wird nur um zwei Schlége auf 37 herabgesetzt
und nicht um drei Schlage auf 36,0.
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Anmerkung: EDS-Runden

Das DGV-Vorgabensystem basiert (wie auch andere Vorgabensysteme) auf
der Annahme, dass jeder Spieler eine hinreichende Anzahl Ergebnisse ein-
reicht, um einen ausreichenden Nachweis seines Spielpotenzials zu fihren.
Die EGA bzw. der DGV nimmt vier Ergebnisse als Mindestanforderung an,
aber mehr Wettspielergebnisse oder jeder zusatzliche Extra-Day-Score verbes-
sert die Genauigkeit einer Vorgabe deutlich.

Auch wenn Spielleitungen dafiir sorgen, dass im Laufe des Jahres genigend
Méglichkeiten bestehen, um an Wettspielen teilzunehmen, so zeigt doch die
Erfahrung, dass viele Spieler Mihe damit haben, geniigend Wettspielergeb-
nisse einzureichen, damit eine Vorgabe ermittelt werden kann, die ihr Spiel-
potenzial ausdriickt. Griinde dafir kénnen sein:

- Zeitmangel aus beruflichen oder privaten Grinden hindert an der
Wettspielteilnahme.

- Schwierigkeiten bei der Zuteilung passender Startzeiten an den gewiinsch-
ten Terminen.

- Nachlassendes Interesse an ,normalen” Wettspielen.

Extra-Day-Scores sind als Alternative zu Wettspielen geschaffen worden, um
vorgabenwirksame Ergebnisse erzielen zu kdnnen. |hr Zweck besteht darin,
die spdrlichen Informationen aus den Ergebnissen von Wettspielen auszu-
dehnen und jedem Spieler zu ermdglichen, die Mindestanforderung von vier
Ergebnissen einreichen zu kénnen.

Eine EDS-Runde entspricht nahezu einem Wettspiel. Bereits vor der Runde
besteht der Wille, das Ergebnis (ob gut oder schlecht) einzureichen, und es
missen vorgabenwirksame Bedingungen existieren. Es gibt allerdings keine
Mitbewerber und deshalb keine Pufferzonenanpassung. Es ist anzunehmen,
dass sich Spieler einer EDS-Runde wohl ohnehin nicht einen Tag mit typischen
Anpassungsbedingungen aussuchen.

Die Erfahrung zeigt, dass das Durchschnittsergebnis in EDS-Runden eher bes-
ser ist als in Wettspielen. Dies kann zu zu niedrigen Vorgaben fihren und sollte
bei der jahrlichen Uberprifung der Vorgaben in Betracht gezogen werden.

eoo)
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Anmerkung:

Grundgedanke der EDS-Runden ist, dass die DGV-Vorgabe eines Spielers ein
moglichst getreues Abbild seines Spielpotenzials ergeben soll. Dies wird am
besten dann erreicht, wenn so viele vorgabenwirksame Ergebnisse wie mog-
lich in die Vorgabenverwaltung eingehen. Dieser Ansatz geht natirlich davon
aus, dass auch in Privatrunden Golf strikt nach den Golfregeln gespielt wird.

Sollte der Vorgabenausschuss erkennen, dass zwischen den Wettspielergeb-
nissen und den Ergebnissen aus Privatrunden regelméaBig unverhdlnismaBige
Differenzen bestehen, ist ihm mit Ziffer 3.16 des DGV-Vorgabensystems ein
Mittel an die Hand gegeben, um den Spieler seiner tatscichlichen Spielstarke
entsprechend einzustufen.

Natirlich steht es den DGV-Mitgliedern frei, einzelne Tage bzw. Zeiten fest-
zulegen, zu denen allein Exira-Day-Scores gespielt werden kénnen. So ware
bspw. eine Beschrankung auf die Wochenenden oder zusatzlich bestimmte
Wochentage, aber auch bestimmte Tageszeiten moglich. Allerdings darf eine
Regelung dieser Art nicht so weit gehen, dass ein Exira-Day-Score praktisch
oder theoretisch gar nicht mehr gespielt werden kann, da das DGV-Vorga-
bensystem fir alle DGV-Mitglieder die Einfihrung von EDS-Runden verbindlich
vorschreibt.

Eine Einschrankung der Méglichkeit zum Erspielen von Extra-Day-Scores kommt
insbesondere dann in Betracht, wenn es einem DGV-Mitglied nicht zumutbar
erscheint, Uber die gesamte Woche vorgabenwirksame Platzbedingungen
vorzuhalten. Auch wenn es praktisch erscheint, EDS-Runden im Anschluss an
vorgabenwirksame Wettspiele spielen zu lassen, so sollte eine Spielleitung
sich Uberlegen, ob der Spieler nicht auch durch eine Wettspielteilnahme an
diesem Termin zu einer vorgabenwirksamen Runde gekommen wdre.
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3.9 DGV-SPIELVORGABE BZW. CLUB-SPIELVORGABE

3.9.1

3.9.2

Die DGV-Spielvorgabe gibt die Zahl der Vorgabenschlége an, die ein Spie-
ler mit DGV-Stammvorgabe vom jeweiligen Zahlspielabschlag des zu spie-
lenden Platzes erhdlt.

Ein Spieler mit einer ,Plus”-DGV-Spielvorgabe gewdahrt Schldge gegeniber
dem Platz, beginnend mit dem Loch mit Vorgabenverteilung 18.

3.9.3 Die DGV-Spielvorgabe eines Spielers wird durch Umrechnung seiner DGV-
Stammvorgabe in die DGV-Spielvorgabe gemaf folgender Formel ermittelt:
Slope-Rating
DGV-Stammvorgabe x — CR-Wert + Par = DGV-Spielvorgabe

Hinweis: Bei Anwendung der Formel ist eine DGV-Stammvorgabe im ,Plus”-
Bereich mit einem ,+" zu versehen, alle anderen DGV-Stammvorgaben sind
mit einem ,-" zu bezeichnen.

Die DGV-Spielvorgabe wird als ganze Zahl ausgedriickt, ab Dezimalzahl 5
aufgerundet (z. B. wird +0,5 zu ,0” gerundet, +1,5 zu +1und 0,5 zu 1 etc.).

Die Club-Spielvorgabe driickt die Anzahl der Vorgabenschlége aus, die ein
Spieler mit Clubvorgabe erhdlt, der eine festgesetzte Runde von bestimmten
Zéhlspielabschlégen spielt. Sie wird durch die Clubvorgabenanpassung auf
Grundlage der Clubvorgabe errechnet.

Die Clubvorgabenanpassung ist die Anzahl Schlage, um die die Vorgabe
eines Spielers mit einer Stammvorgabe -36,0 auf dem betreffenden Platz zu
einer Spielvorgabe erhdht oder vermindert werden.

(Club-Spielvorgabe = Clubvorgabe + Clubvorgabenanpassung)

3.9.4 Bei Wettspielen iber neun Lcher errechnet sich die Spielvorgabe wie folgt:
Slope
(Stammvorgabe X—T- —CR + Par) / 2 = 9-lécher-Spielvorgabe
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3.9.5

3.9.6

3.9.7

3.9.8

Beispiel: Die Stammvorgabe eines Spielers ist 11,8. Er spielt die ersten neun
Lcher eines Platzes von den gelben Abschlagen.

Gelbe Herrenabschlége

18 Locher | Locher 1-9 Locher 10-18
Course-Rating 72,4 71,6 73,1
Slope-Rating 128 122 131
Par 72 70 74
Vorgabenschldage 14 7 6

Die Anzahl Vorgabenschlage betragt nun:
(11,8x122/113-71,6 +70) /2 =7,1 => abgerundet 7 Vorgabenschlage

Die Schlage werden entsprechend der jeweiligen Vorgabenverteilung gege-
ben. Da die ungeraden Vorgabenverteilungsschlége auf den ersten neun
Ldchern verteilt sind, erhalt der Spieler beim Spiel der Locher 1-9 des o. g.
Golfplatzes seine sieben Vorgabenschlage auf den Lchern mit der Vorga-
benverteilung 1, 3, 5, 7, 9, 11 und 13 und beim Spiel der Lécher 10-18
des Golfplatzes sechs Vorgabenschlage auf den Léchern mit der Vorgaben-
verteilung 1, 3, 5,7, 9 und 11.

Die Spielvorgabe kann auch auf Spielvorgabentabellen abgelesen werden,
die fur die Platze mit den verschiedenen Course-Rating-Werten gedruckt
werden kénnen (siehe Anhang F).

Die Vorgabenzuteilung ist die Summe der Vorgabenschlage, die ein Spieler
in der Nettowertung eines Wettspiels erhalt oder gewdhrt. Sie ist der Anteil
der Spielvorgabe, den die Spielleitung fir das Wettspiel bestimmt hat.

Vorgabenschldge werden auf den Léchern entsprechend des Vorgabenver-
teilungsschlissels vergeben, der auf der Zahlkarte angezeigt wird. Vorgo-
benschlage in Wettspielen Gber neun Lécher siehe 3.9.4.

Die Umrechnung von DGV-Stammvorgaben bzw. Clubvorgaben kann zu
einer DGV-Spielvorgabe bzw. Club-Spielvorgabe fihren, die die héchste
DGV-Stammvorgabe (36,0) bzw. Clubvorgabe (54) Gberschreitet.
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Erklérung , Plusvorgaben”:

Vorgaben wurden urspringlich fir das Zahlspiel entwickelt. Sie wurden gegen
den Scratch-Spieler gesetzt und waren Schldge, die vom Ergebnis des Spielers
abgezogen wurden. Sobald es nétig wurde, einem Spieler eine Vorgabe zuzu-
erkennen, der besser als der Ubliche Scratch-Spieler war, hétten die Vorgaben
des Scratch-Spielers und aller anderen Spieler entsprechend hochgesetzt wer-
den kénnen, oder (wie geschehen) es wurde zu dem Ergebnis des fraglichen
Spielers ein oder mehrere Schlédge hinzugezdhlt.

Ein Nettoergebnis wird erzielt, indem die Vorgabe vom Bruttoergebnis abge-
zogen wird. Deshalb haben Vorgaben ein negatives Vorzeichen, bis auf die
Plusvorgaben, die zu dem Bruttoergebnis addiert werden.

Erklérung ,Neun-Lécher-Wettspiele”:

Die Anerkennung von Wettspielen Gber neun Locher als vorgabenwirksam war
&hnlich motiviert wie die Anerkennung von EDS-Runden: Die Erkenntnis, dass
Golfspieler immer weniger Zeit fir den Golfsport zur Verfigung haben, aber
auch die Beriicksichtigung gesundheitlicher Probleme, fihrten zur Einfihrung
von Neun-Lécher-Wettspielen, um den von den betroffenen Spielern die M3g-
lichkeit zu geben, dennoch Wettspielergebnisse einzureichen.

Seit ihrer Einfihrung im Jahr 2007 sind vorgabenwirksame Wettspiele iber
neun Lécher in einigen Landern sehr populér geworden und stellen teilweise
30 % der Wettspielergebnisse bestimmter Spielergruppen. Besonders Senioren
und Teilnehmer von Wettspielen am Abend, die wegen einbrechender Dunkel-
heit nicht Gber 18 Lcher ausgeschrieben werden kdnnen, profitieren davon.

Das Verfahren, 18 Punkte zu dem iber neun Locher erspielten Ergebnis hin-
zuzufiigen und eine kleinere Pufferzone anzuwenden, wurde in Deutschland
ausfihrlich getestet und nach einer zweijdhrigen Pilotphase eingefihrt.

Dennoch besteht die traditionelle Runde Golf aus 18 Léchern und ist nach wie
vor das bevorzugte Wettspielformat. Aus diesem Grund ist es einem Spieler,
der 18 Locher an einem Tag spielen kann, nicht erlaubt, hierfiir zwei Neun-
Lcher-Ergebnisse einzureichen.

eoo)
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zu Erklérung ,Neun-Lécher-Wettspiele”:

Anmerkung 1:

Spielvorgabe, wenn nicht auf Grundlage des EGA-Handicap-Systems gespielt
wird.

Spielt ein Spieler in einem Wettspiel, das im Ausland ausgerichtet wird

und bei dem die Grundsétze des EGA-Handicap-Systems keine Anwendung
finden, so wird seine Spielvorgabe fir das Wettspiel wie folgt festgelegt:

Vor Antritt zur ersten Runde des Wettspiels muss der Spieler die Spielleitung
informieren. Der Spieler muss sein Vorgabenstammblatt oder einen sonsti-
gen Nachweis Uber seine DGV-Stammvorgabe und seine DGV-Spielvorgabe,
bezogen auf die mittleren Abschlége seines Heimatplatzes, vorlegen.

Die Spielleitung kann (und sollte) die Teilnahme unter Zugrundelegung der so
nachgewiesenen DGV-Spielvorgabe erméglichen. Kann ein Spieler kein DGV-
Vorgabenstammblatt vorlegen und auch sonst keinen Nachweis fihren, kann
(und sollte) die Spielleitung die DGV-Stammvorgabe, gerundet auf die néchste
volle Zahl, zugrunde legen.

Anmerkung 2:

Spieler mit Handicap aus einem Land ohne Slope-System:

Ein Mitglied eines Golfclubs aus dem Ausland, in dem kein Slope-System ein-
gefihrt ist, spielt in einem von einem DGV-Mitglied ausgerichteten Wettspiel. Es
spielt hierbei mit der Spielvorgabe, die nach den Regelungen seines Nationalver-
bandes errechnet wurde und die auf seinem Vorgabennachweis erkennbar ist.

Anmerkung: Clubvorgabenanpassung

Die Formel in Ziffer 3.9.3 enthalt zur Umrechnung der DGV-Stammvorgabe
in eine DGV-Spielvorgabe u. a. das Slope-Rating fiir den jeweils betroffenen
Abschlag. Dies fihrt in der Regel dazu, dass bei Gberdurchschnittlich schwe-
ren Pltzen die DGV-Spielvorgabe desto weiter Gber der DGV-Stammvorgabe
liegen wird, je héher die DGV-Stammvorgabe ist.

Wirde man dieses Prinzip auch im Bereich der Clubvorgaben anwenden,
kénnte es durchaus passieren, dass Spieler mit Clubvorgabe 54 dann mit einer
Club-Spielvorgabe von weit Gber 60 antreten wiirden. Dies soll, auch um eine
ziigige Wettspielabwicklung zu gewdhrleisten, vermieden werden. Deshalb
erhalten Clubvorgabenspieler eine ,Clubvorgabenanpassung” in Hohe der
Differenz zwischen einer DGV-Stammvorgabe 36,0 und der sich daraus erge-
benden Spielvorgabe auf dem identischen Platz.
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3.10 VORGABENBERECHNUNG NACH STABLEFORD

3.10.1

3.10.2

3.10.3

3.10.4

3.10.5

Um eine DGV-Stammvorgabe bzw. Clubvorgabe zu errechnen, missen alle
vorgabenwirksamen Ergebnisse unter Bericksichtigung der vollen DGV-
Spielvorgabe bzw. Club-Spielvorgabe (bei Wettspielen Gber neun Lécher
unter Beriicksichtigung von Ziffer 3.9.4) in Stableford-Nettopunkte umgerech-
net werden.

Fir die Vorgabenberechnung werden Stableford-Nettopunkte an jedem Loch
im Verhdlinis zum Par wie folgt vergeben:

Nettoergebnis

Schladge nach Anrechnung der Vorgabenschlage
an einem Loch Punkt(e)
Mehr als ein Schlag Gber Par 0

oder kein Ergebnis eingetragen
Ein Schlag tber Par

Par

Ein Schlag unter Par

Zwei Schlage unter Par

O N ON —

Drei Schlége unter Par
usw. USW.

Bei Wettspielen Uber neun Locher werden 18 Stableford-Nettopunkte zu dem
erspielten Ergebnis hinzugezahlt, um ein vorgabenwirksames Ergebnis zu
erhalten. Ergebnisse Uber neun Lécher missen im Vorgabenstammblatt als
solche gekennzeichnet sein.

Wenn anwendbar, muss die Pufferzonenanpassung entsprechend den
Bestimmungen aus Anhang B nach Beendigung jedes vorgabenwirksamen
Wettspiels Gber 18 Locher berechnet werden.

Endergebnisse der Spielform ,gegen Par” werden durch Addition von 36
Punkten zu dem erzielten Endergebnis ,gegen Par” in ein Stableford-Netto-
ergebnis umgerechnet.

Beispiel:

2 (= ,2 down”): -2 + 36 = 34 Stableford-Nettopunkte
+5 (= .5 auf’): + 5 + 36 = 41 Stableford-Nettopunkte
+/0 (= ,Square”): 0 + 36 = 36 Stableford-Nettopunkte
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3.10.6 Unter normalen Umsténden hat ein Spieler seine Vorgabe bestdatigt, wenn er

36 Stableford-Nettopunkte erzielt hat.

Erklérung ,Stableford”

Das Stableford-System wird zur Berechnung von Vorgaben angewandt, um
die Wirkung einzelner besonders schlechter Lécher auf die Vorgabenent-
wicklung abzuschwdchen, die nicht das tatséichliche Spielpotenzial des Spie-
lers widerspiegeln. Andere Vorgabensysteme nutzen éhnliche Verfahren des
,Stroke-Contro

|II

Auf diese Art und Weise wird ein schlechtes Ergebnis in einer Zéhlspielrunde
abgeschwdcht, und sogar ein ,No Return” in einer Zahlspielrunde kann zu
einem vorgabenwirksamen Ergebnis umgerechnet werden.

3.11 ERSTMALIGES ERLANGEN EINER DGV-STAMMVORGABE
BZW. EINER CLUBVORGABE

3.11.1

3.11.2

3.11.3

Eine DGV-Stammvorgabe bzw. eine Clubvorgabe darf nur von ordentlichen
DGV-Mitgliedern gefihrt werden. Diese DGV-Mitglieder dirfen DGV-Stamm-
vorgaben bzw. Clubvorgaben nur fir Spieler fihren, die den Amateurstatus
im Sinne des DGV-Amateurstatuts haben, spielberechtigte Mitglieder bzw.
Spielberechtigte mit einer auf mindestens zwdlf Monate angelegten Mitglied-
schaft bzw. einem entsprechenden Spielrecht sind und dieses DGV-Mitglied
als Heimatclub fihren.

Die héchste DGV-Stammvorgabe ist fir Damen und Herren 36,0. Clubvorga-
ben kdnnen von DGV-Mitgliedern im Bereich von 37 bis 54 gefihrt werden.
Fir Clubvorgaben siehe auch Anhang G.

Ein Spieler erhalt erstmals eine DGV-Stammvorgabe, wenn er im Rahmen
eines vorgabenwirksamen Wettspiels in seinem Heimatclub ein Stableford-
Nettoergebnis erzielt, das einer DGV-Stammvorgabe von 36,0 oder niedri-
ger entspricht.

Der Vorgabenausschuss des Heimatclubs ist berechtigt, auch ein auswarti-
ges Wettspielergebnis zur Erlangung einer DGV-Stammvorgabe 36,0 oder
niedriger anzuerkennen.

Fihrt ein DGV-Mitglied keine Clubvorgaben, so muss der Spieler zur Erlan-
gung der ersten DGV-Stammvorgabe mit der Spielvorgabe antreten, die ein
Spieler mit der DGV-Stammvorgabe 36,0 erhalten wiirde.
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Die erste DGV-Stammvorgabe wird auf Basis des eingereichten Stableford-
Nettoergebnisses wie folgt berechnet:

DGV-Mitglied fishrt Clubvorgaben:

Clubvorgabe - [(Stableford-Nettopunkte — 36) x anzuwendender Herabset-
zungsmultiplikand] = DGV-Stammvorgabe.

Beispiel 1:

Ein Spieler hat Clubvorgabe 44. Er erzielt in einem Wettspiel 40 Stableford-
Nettopunkte. Herabsetzungsmultiplikand der DGV-Vorgabenklasse 6 ist 1,0,
der Klasse 5 ist 0,5.

Die Formel lautet: 44 — (40 — 36) x 1,0) = 40. Das bedeutet: Erste DGV-
Stammvorgabe verfehlt, jedoch Clubvorgabe 40 erspielt.

Beispiel 2:
Ein Spieler hat Clubvorgabe 44. Er erzielt in einem Wettspiel 46 Stableford-
Nettopunkte.

Da im zweiten Beispiel eine DGV-Vorgabenklasse iberschritten wird, findet
Ziffer 3.12.12 sinngemdf Anwendung. Die Formel wird dann mit den ver-
schiedenen Herabsetzungsmultiplikanden angewandt.

Die Formel lautet: 44 - [(8 x 1,0) + (2 x 0,5)] = 35. Die erste DGV-Stamm-
vorgabe ist also 35,0.

DGV-Mitglied fishrt keine Clubvorgaben:
-36,0 + [(Stableford-Nettopunkte — 36) x 0,5] = DGV-Stammvorgabe.

Beispiele:

1. Ein Spieler erzielt in der besten seiner drei Runden 32 Stableford-
Nettopunkte. Erste DGV-Stammvorgabe verfehlt.

2. Ein Spieler erzielt in der besten seiner drei Runden 36 Stableford-
Nettopunkte. Erste DGV-Stammvorgabe ist 36,0.

3. Ein Spieler erzielt in der besten seiner drei Runden 40 Stableford-
Nettopunkte. Erste DGV-Stammvorgabe ist 34,0.
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3.11.4 Fihrt ein DGV-Mitglied keine Clubvorgaben, so muss ein Spieler drei Ergeb-

3.11.5

3.11.6

3.11.7

3.11.8

nisse einreichen, um eine erste DGV-Stammvorgabe zu erhalten. Die erste
DGV-Stammvorgabe errechnet sich aus dem besten von ihm hierbei einge-
reichten Ergebnis.

Der Vorgabenausschuss eines DGV-Mitglieds kann beim erstmaligen Erlan-
gen einer DGV-Stammvorgabe eine geringere als auf Basis des eingereichten
Ergebnisses errechnete DGV-Stammvorgabe vergeben, wenn er der begriin-
deten Auffassung ist, dass eine niedrigere DGV-Stammvorgabe dem Spiel-
potenzial eines Spielers besser entspricht.

Bei Vorliegen auBBergewdhnlicher Umstande kann auch eine hdhere DGV-
Stammvorgabe als die, die durch das eingereichte Ergebnis zu ermitteln
wdre, vergeben werden.

Gelingt es einem Spieler nicht, ein Ergebnis zu erspielen, aus dem sich eine
erste DGV-Stammvorgabe errechnet, so darf ihm, auBBer bei Vorliegen aufler-
gewdhnlicher Umstande, keine Stammvorgabe festgesetzt werden.

Ein Spieler erhalt eine DGV-Stammvorgabe erst dann, wenn die erfolgreiche
Teilnahme an einer Prifung Gber die Golfregeln (einschl. der Etikette) gemaf3
Spiel- und Wettspielhandbuch Abschnitt 7 nachgewiesen ist.

Einem Spieler ohne DGV-Vorgabe oder mit DGV-Stammvorgabe bzw. -Clubvor-
gabe darf ohne schriftliche Genehmigung des zustandigen LGV oder des DGV
keine DGV-Stammvorgabe der DGV-Vorgabenklasse 1 zuerkannt werden.

Anmerkung: Zuerkennung einer niedrigeren ersten Stammvorgabe als auf
dem Platz erspielt

Der Vorgabenausschuss darf eine niedrigere erste Stammvorgabe vergeben
als diese vom Spieler gespielt und nach Ziffer 3.11.4 berechnet wurde, wenn
er der Ansicht ist, dass eine niedrigere Stammvorgabe den Fahigkeiten des
Spielers besser entspricht.

Hierbei ist zu beriicksichtigen:

- die bisherige Historie des Spielers und (von besonderer Wichtigkeit) jegli-
che frihere ggf. niedrigere Vorgabe;

- Jahreszeit und Wetter, zu denen die drei Ergebnisse eingereicht werden;

- Informationen von anderen Spielern;

- eine Vorgabe unter einem anderen Vorgabensystem;

- Leistungen in anderen Sportarten.
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3.11.9 Fihrt ein DGV-Mitglied Clubvorgaben, erhdlt ein Spieler erstmals eine Club-
vorgabe, wenn das DGV-Mitglied ihm nach einer praktischen Demonstration
einer bestimmten Spielfahigkeit das Recht zum selbsténdigen Spielen auf
dem Platz (Platzerlaubnis) einraumt.

Der Vorgabenausschuss muss die erste Clubvorgabe in Abhdngigkeit des
Spielpotenzials des Spielers festsetzen.

Kinder erhalten mit erfolgreichem Absolvieren des DGV-Kindergolfabzei-
chens in Gold eine angemessene erste Clubvorgabe.

3.12 ANDERUNGEN VON DGV-VORGABEN
(DGV-STAMMVORGABEN UND CLUBVORGABEN)

3.12.1 DGV-Stammvorgaben werden in finf Vorgabenklassen (DGV-Vorgabenklas-
sen 1 bis 5) gefihrt. Die DGV-Vorgabenklasse 6 umfasst die Clubvorgaben,
wenn ein DGV-Mitglied Clubvorgaben fihrt.

3.12.2 Vorgabenwirksame Ergebnisse werden in Stableford-Nettopunkten in chro-
nologischer Reihenfolge registriert.

3.12.3 In einem Vorgabenstammblatt (Muster in Anhang A) missen mindestens
folgende Daten gefihrt werden:

- das Datum des Wettspiels;

- Name der Golfanlage;

- die Stableford-Nettopunktzahl mit einem Vermerk, ob Uber neun Lécher
gespielt wurde;

- Pufferzonenanpassung wenn anwendbar;

- die neue Stammvorgabe / Clubvorgabe;

- ein Kennzeichen der Aktivitat der Vorgabe;

sowie weitere Angaben aus Anhang A.

3.12.4 Erspielt ein Spieler mindestens vier vorgabenwirksame Ergebnisse im Jahr,
so hat er seinem Heimatclub die notwendigen Informationen iber sein Spiel-
potenzial nachgewiesen, um seine Stammvorgabe entsprechend den Ziffern
3.12.8 bis 3.12.15 ordnungsgemdf gefihrt zu bekommen. Nur so kann
die Stammvorgabe in der jahrlichen Uberpriffung bestatigt oder angepasst
werden.

Eine solche Vorgabe auf Basis von mindestens vier Ergebnissen gilt als
Jaktiv’,
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3.12.5

3.12.6

3.12.7

Nur die nachfolgenden Kategorien von DGV-Stammvorgaben dirfen in Uber-
einstimmung mit den Ziffern 3.12.8 bis 3.12.15 fortgeschrieben werden:

- aktive Stammvorgaben, die aufgrund von vier oder mehr vorgabenwirksa-
men Ergebnissen im Vorjahr in der jghrlichen Uberprifung der Stammvor-
gaben verdndert oder bestatigt wurden;

- im Vorjahr oder im laufenden Jahr entsprechend Ziffer 3.11 neu erspielte
DGV-Stammvorgaben;

- Stammvorgaben, die fir Wettspiele wieder aktiviert wurden, nachdem ein
Spieler dem Verfahren aus Ziffer 3.12.7 gefolgt ist.

Fir inaktive Vorgaben erfolgt die Vorgabenfortschreibung unter Vorbehalt
einer Uberprifung nach erneuter Aktivierung.

Aus einem Vorgabenstammblatt muss hervorgehen, ob die Vorgabe eines
Spielers ,aktiv” ist.

Eine DGV-Stammvorgabe auf der Basis von drei oder weniger vorgabenwirk-
samen Ergebnissen im Vorjahr beruht auf einer unzureichenden Anzahl von
Daten und kann durch den Heimatclub nicht zuverléssig bestatigt werden.
Ohne eine angemessene und notwendige Information zur Anpassung bzw.
Uberpriifung kann es sein, dass diese Stammvorgabe nicht zuverlassig das
Spielpotenzial des Spielers widerspiegelt und muss deshalb bei der jghrli-
chen Uberprifung unverdndert bleiben. Eine solche inaktive Stammvorgabe
kann, je nach Ausschreibung eines Wettspiels nach Entscheidung der Spiel-
leitung, nicht dazu berechtigen, in Konkurrenz an bestimmten Wettspielen
teilzunehmen und sollte dann nur zu informellem bzw. privatem Spiel einge-
setzt werden.

Eine nicht mehr aktive DGV-Stammvorgabe wird wieder fir Wettspiele aktiv,
sobald ein Spieler drei vorgabenwirksame Ergebnisse im laufenden Jahr
einreicht.

Anmerkung 1: Der Vorgabenausschuss sollte die dann wieder aktive Vor-
gabe des Spielers nach Ziffer 3.16 iberprifen.

Anmerkung 2: Gestattet es ein Vorgabenausschuss, dass ein Spieler mit
einer inaktiven Vorgabe zur Erspielung von drei Ergebnissen an Wettspielen
teilnimmt, empfiehlt es sich, dem Gedanken des Fairplay folgend, ihn keine
Nettopreise gewinnen zu lassen.
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Erzielt ein Spieler ein vorgabenwirksames Ergebnis, das innerhalb der fir
seine DGV-Stammvorgabe maf3gebenden Pufferzone liegt, bleibt seine DGV-
Stammvorgabe unverandert.

Erzielt ein Spieler ein vorgabenwirksames Ergebnis, das weniger Stableford-
Nettopunkte als die auf seine DGV-Stammvorgabe anwendbare Pufferzone
aufweist und das nicht nach Ziffer 3.6.3 als ,nicht vorgabenwirksam” gilt,
wird die DGV-Stammvorgabe um 0,1 bzw. 0,2 (Vorgabenklasse 5) herauf-
gesetzt. Eine DGV-Stammvorgabe kann héchstens auf 36,0 heraufgesetzt
werden. Clubvorgaben werden nicht heraufgesetzt.

Erzielt ein Spieler ein vorgabenwirksames Ergebnis, das mehr Stableford-
Nettopunkte als die auf seine DGV-Stammvorgabe anwendbare Pufferzone
aufweist, wird seine DGV-Stammvorgabe bzw. seine Clubvorgabe um den
aus nachfolgender Tabelle zu ermittelnden Wert (rechte Spalte) fir jeden
Stableford-Nettopunkt herabgesetzt, der iber 36 Stableford-Nettopunkte hin-
aus erzielt wurde.

DGV-Stammvorgaben bzw. Clubvorgaben werden folgendermafen

gedndert:

DGV-
Vorgaben-
klasse

Herabsetzungs-

Pufferzone Stableford-Nettopunkte bei
DGV-
Stammvorgaben

18 Lchern 9 Léchern

Stableford-Netto-
punkte unter der
Pufferzone einmal
addieren

multiplikand fir
jeden Punkt Gber
gew. 36 Stable-
ford-Nettopunkte

1

bis 4,4 35 bis 36 0,1 0,1

4,5 bis 11,4 34 bis 36 35 bis 36 0,1 0,2

11,5 bis 18,4 33 bis 36 35 bis 36 0,1 0,3

18,5 bis 26,4 32 bis 36 34 bis 36 0,1 0,4

2
3
4
5

26,5 bis 36,0 31 bis 36 33 bis 36 0,2 0,5

6

Clubvorgaben

37 bis 54 1.0

Beispiel:

Reicht ein Spieler mit DGV-Stammvorgabe 11,2 ein Stableford-Nettoergeb-
nis von 32 Punkten ein, wird seine DGV-Stammvorgabe 11,3. Reicht er dann
ein Stableford-Nettoergebnis von 42 Punkten ein, wird seine DGV-Vorgabe
um 6 x0,2 = 1,2 herabgesetzt, d. h. auf eine DGV-Stammvorgabe von 10, 1.
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Anmerkung: Mehrrundenwettspiele

Die DGV-Vorgabe wird nach jeder Wettspielrunde unverziglich fortge-
schrieben. Dies gilt auch fir Mehrrundenwettspiele und dort auch fir die
Wettspielwertung.

Sollte die fir die Wettspielabwicklung eingesetzte Software dies fir die Wett-
spielwertung von Mehrrundenwettspielen (also das Spiel um den Preis) nicht
berechnen kénnen, kann hier eine Wertung mit der Vorgabe der Spieler zu
Beginn des Wettspiels vorgenommen werden. In der Ausschreibung eines
Mehrrundenwettspiels ist auf den Wertungsmodus hinzuweisen.

Ein Spieler wird fir die Wettspielwertung dann in der Preisklasse gewertet, in
die er mit seiner Meldung zu dem Wettspiel aufgenommen wurde, auch wenn
seine Stammvorgabe im Verlauf des Wettspiels durch eine Unterspielung oder
Uberspielung in einer anderen Wertungsklasse lége.

3.12.12 Sinkt die DGV-Stammvorgabe eines Spielers bei einer Herabsetzung von
einer hdheren DGV-Vorgabenklasse in eine niedrigere DGV-Vorgabenklasse,
wird der Herabsetzungsmultiplikand (Tabelle Ziffer 3.12.11, rechte Spalte)
der bisherigen DGV-Vorgabenklasse nur so lange angewendet, bis eine
DGV-Stammvorgabe der ndchstniedrigeren DGV-Vorgabenklasse erreicht
ist. Die verbleibenden Stableford-Nettopunkte werden dann mit dem Herab-
setzungsmultiplikanden der niedrigeren DGV-Vorgabenklasse verrechnet.

Beispiel:
Reicht ein Spieler mit DGV-Stammvorgabe 19,1 ein Stableford-Nettoergeb-
nis von 42 Punkten ein, wird seine DGV-Stammvorgabe wie folgt reduziert:

19,1-(2x0,4=19,1-0,8=18,3
18,3-(4x0,3)=18,3-1,2=17,1 (neue DGV-Stammvorgabe)

3.12.13 Herab- und Heraufsetzungen einer DGV-Stammvorgabe bzw. Herabsetzun-
gen einer Clubvorgabe sind unverziglich nach Kenntnisnahme von dem
Ergebnis der vorgabenwirksamen Runde durch den Heimatclub vorzunehmen.

Anmerkung: Es liegt in der Verantwortung des Spielers (siehe Ziffer 3.5.7),
Verdnderungen seiner DGV-Stammvorgabe unmittelbar nach einer vorga-
benwirksamen Runde und der Bekanntgabe einer evil. Pufferzonenanpas-
sung vorzunehmen, auch wenn diese Ergebnisse erst nach Kenntnisnahme
durch den Heimatclub in das Vorgabenstammblatt eingetragen werden. Die
automatische Ubermittlung der Ergebnisse durch das Intranet entbindet einen
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Spieler nicht von der Verantwortung fir die Richtigkeit seiner evil. verénder-
ten Stammvorgabe.

3.12.14 Ein Spieler kann nicht durch ein Ergebnis aus einer EDS-Runde eine Stamm-

vorgabe der Vorgabenklasse 1 erhalten.

Beispiel: Ein Spieler mit einer DGV-Stammvorgabe 4,8 erspielt in einer EDS-
Runde 41 Stableford-Nettopunkte. Seine DGV-Stammvorgabe wird nur um
0,3 auf 4,5 herabgesetzt und nicht um 0,7 auf 4,1.

3.12.15 Die Stammvorgabe eines Spielers darf aufgrund eines Wettspielergebnis-

ses Uber neun Lécher nicht auf eine Stammvorgabe der Vorgabenklasse 1
sinken.

3.13 VERLUST UND SPERRUNG VON DGV-VORGABEN

3.13.1

3.13.2

3.13.3

VerstéBt ein Spieler grob fahrlassig oder vorsatzlich gegen seine Pflichten aus
dem DGV-Vorgabensystem, so kann er verwarnt werden. Verstoft ein Spieler
wiederholt oder in einem unentschuldbaren Einzelfall grob fahrlassig oder
vorsatzlich gegen seine Pflichten aus dem DGV-Vorgabensystem, so kann
seine DGV-Stammvorgabe bzw. seine Clubvorgabe gesperrt werden.

Die Sperre erfolgt befristet. Die Dauer der Sperre richtet sich insbesondere
nach der Schwere des Verstofles, dessen Auswirkungen und dem Verhalten
des Spielers nach erfolgtem Versto3. Daneben sind die Auswirkungen der
Sperre auf die sportliche Zukunft des Spielers zu beriicksichtigen. Nur in
besonders schweren Fdllen kann eine Vorgabensperre von mehr als einem
Jahr ausgesprochen werden. Zustandig fir die Verhéngung der Sperre bzw.
einer Verwarnung ist der Heimatclub des Spielers, der auf Vorschlag seines
Vorgabenausschusses entscheidet.

Gilt es als erwiesen, dass ein Spieler es versdumt hat, auswartige vorgaben-
wirksame Ergebnisse seinem Heimatclub zu melden, so kann der Vorgaben-
ausschuss seines Heimatclubs die Vorgabe des Spielers fir einen Zeitraum
sperren, der dazu ausreicht, die fehlenden Informationen zu erlangen und die
Stammvorgabe neu zu berechnen.

Der Spieler erhalt vor Verhdngung der Sperre oder vor der Verwarnung durch
den Heimatclub Gelegenheit zur Stellungnahme. Er wird von der Sperre bzw.
Verwarnung unter Darlegung der Grinde benachrichtigt. Die Entscheidung
des Heimatclubs unterliegt der Uberpriffung durch den Vorgabenausschuss
des zustandigen LGV, dessen Entscheidung wiederum der Uberprifung durch
den Vorgaben- und Course-Rating-Ausschuss des DGV unterliegt.
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3.13.4

3.13.5

3.13.6

3.13.7

3.13.8

3.13.9

Der jeweilige Antrag des Spielers bzw. des DGV-Mitglieds auf Uberprifung
muss innerhalb einer Ausschlussfrist von sieben Tagen nach Kenntnis von der
Entscheidung des DGV-Mitglieds bzw. LGV beim Vorgabenausschuss des
LGV bzw. DGV eingegangen sein. Auf das Recht zur Uberpriffung muss der
Spieler bzw. das DGV-Mitglied hingewiesen werden. Fir das Uberprifungs-
verfahren des DGV gilt die Rechts- und Verfahrensordnung (RVfO) des DGV.
Die Uberprifung hat aufschiebende Wirkung.

Uber die Sperre einer DGV-Stammvorgabe (oder Clubvorgabe) entscheidet
der Heimatclub des Spielers.

Der Vorgaben- und Course-Rating-Ausschuss des DGV ist zustandig, wenn er
durch schriftliche Erklarung gegeniber dem Heimatclub die Entscheidung an
sich gezogen hat. Entscheidet der Vorgaben- und Course-Rating-Ausschuss
des DGV, gilt fir das anzuwendende Verfahren die Rechts- und Verfahrens-
ordnung (RVfO) des DGV.

Ist ein Spieler Mitglied / Spielberechtigter in mehreren Golfanlagen, so darf
nur sein Heimatclub seine Vorgabe sperren.

Verliert ein Spieler seinen Amateurstatus oder das Spielrecht in seinem Hei-
matclub, so erlischt seine DGV-Stammvorgabe / Clubvorgabe automatisch,
bis sein Amateurstatus oder sein Spielrecht wieder reaktiviert wird.

Ein Spieler mit gesperrter oder verlorener DGV-Vorgabe kann zu keinem
Wettspiel melden, bei dem als Voraussetzung der Meldung oder Teilnahme
eine Vorgabe oder der Amateurstatus nachgewiesen werden missen. Glei-
ches gilt sinngeméB fir EDS-Runden.

Woéhrend der Dauer der Sperre gilt fir alle DGV-Mitglieder, in denen der
Spieler Mitglied / Spielberechtigter ist oder wird, ein Verbot, fir diesen
Spieler eine DGV-Vorgabe zu fihren. Alle DGV-Mitglieder, in denen dieser
Spieler Mitglied / Spielberechtigter ist, sind durch das DGV-Mitglied, das die
Sperre verhangt hat, Gber die Sperrung der DGV-Vorgabe zu informieren.
Im Falle der Sperre einer DGV-Vorgabe der DGV-Vorgabenklasse 1 sind
daneben der DGV und der betroffene LGV zu informieren.

Zu einer Entscheidung des Heimatclubs Gber die Sperre seiner Vorgabe hat
der Spieler die Méglichkeit, innerhalb von sieben Tagen beim Vorgabenaus-
schuss des LGV eine Uberprifung zu beantragen.

Zu einer Entscheidung des LGV haben der Spieler und sein Heimatclub die
Méglichkeit, innerhalb von sieben Tagen beim Vorgabenausschuss des LGV
eine Uberpriffung zu beantragen.
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Entscheidet der Vorgaben- und Course-Rating-Ausschuss des DGV, gilt fir das
anzuwendende Verfahren die Rechts- und Verfahrensordnung (RVfO) des DGV.

3.13.10 Ausgenommen beim Wechsel des Heimatclubs, erlischt eine Vorgabe automa-

tisch, wenn ein Spieler seine Mitgliedschaft bei einem DGV-Mitglied beendet.

3.14 WIEDERZUERKENNUNG EINER DGV-VORGABE

3.14.1

3.14.2

3.14.3

Ein Spieler, dessen DGV-Vorgabe nach Ziffer 3.13.1 oder 3.13.2 gesperrt
wurde, kann seine DGV-Vorgabe entsprechend den Auflagen des Vorgaben-
ausschusses seines Heimatclubs wiedererlangen.

Wird einem Spieler eine nach Ziffer 3.13 verlorene bzw. gesperrte DGV-Vor-
gabe (DGV-Stammvorgabe bzw. Clubvorgabe) innerhalb von zwslf Monaten
nach Verlust oder Beginn der Sperre wieder zuerkannt, wird sie in zuletzt
giltiger Hohe gefihrt.

In allen anderen Fallen erhalt der Spieler eine neue DGV-Vorgabe auf Grund-
lage von drei Ergebnissen, die er unter vorgabenwirksamen Bedingungen mit
vom DGV-Mitglied bestimmtem Z&hler erzielt hat, und unter angemessener
Bericksichtigung seiner vormaligen DGV-Vorgabe.

Der Vorgabenausschuss des DGV-Mitglieds setzt in diesem Fall entsprechend
Ziffer 3.16 die DGV-Vorgabe unter Beriicksichtigung der alten Vorgabe fest.
Die Wiederzuerkennung einer DGV-Stammvorgabe der DGV-Vorgabenklasse
1 kann nur mit schriflicher Genehmigung des zusténdigen LGV oder des DGV
erfolgen.

3.15 JAHRLICHE UBERPRUFUNG VON DGV-VORGABEN

3.15.1

Der Vorgabenausschuss jedes DGV-Mitglieds muss nach Abschluss der Spiel-
saison zum Jahresende die DGV-Stammvorgaben der Mitglieder / Spielbe-
rechtigten des Heimatclubs darauthin Gberprifen, ob sie das tatsdchliche
Spielpotenzial des betreffenden Spielers wiedergeben.

3.15.2 Als Grundlage fir eine richtige und faire jahrliche Uberprifung seiner

Stammvorgabe werden von jedem Spieler mindestens vier vorgabenwirk-
same Ergebnisse zwischen zwei aufeinanderfolgenden jéhrlichen Uberpri-
fungen benétigt. Diese Vorgaben werden im Vorgabenstammblatt als , aktiv”
gekennzeichnet.

.No Return” z&hlt zu der Mindestanzahl von vier Ergebnissen hinzu, wenn
diese Ergebnisse in Stableford-Nettopunkte umgerechnet wurden.
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3.15.3

3.15.4

3.15.5

3.15.6

Anlasslich der jghrlichen Uberprifung prift jeder Vorgabenausschuss die
Stammvorgaben aller Spieler mit den DGV-Stammvorgaben +0,9 bis 36,0
und passt diese ggf. an (heraufsetzen oder herabsetzen), die in der vergan-
genen Saison mindestens vier vorgabenwirksame Ergebnisse entsprechend
Anhang C erspielt haben.

Uber die Verénderung von Stammvorgaben +1,0 oder besser entscheidet
der DGV (siehe Ziffer 3.1.18).

Anmerkung: Anpassungen von DGV-Stammvorgaben +0,9 bis -4,4 durch
den Vorgabenausschuss oder Anpassungen von Vorgaben der DGV-Vorga-
benklasse 2, die zu einer Vorgabe in der DGV-Vorgabenklasse 1 fihren,
missen vom DGV oder dem zustdndigen Landesgolfverband genehmigt
werden.

Alle Stammvorgaben, zu denen drei oder weniger vorgabenwirksame Ergeb-
nisse im abgelaufenen Kalenderjahr vorliegen, sind statistisch nicht aussa-
gekraftig, da die Anzahl Ergebnisse das Spielpotenzial des Spielers nicht
geniigend genau widerspiegeln. Demnach fehlt zu diesen Stammvorgaben
eine hinreichende Information zu deren Uberprifung und Anpassung. Sie
gelten als ,inaktiv” und bleiben in der jéhrlichen Uberprifung unveréndert.
Die DGV-Vorgabe wird im laufenden Jahr nur provisorisch nach den Ziffern
3.12.8 bis 3.12.14 verandert.

In der Ausschreibung von Wettspielen kann eine aktive Stammvorgabe als
Voraussetzung fir den Gewinn von Preisen verlangt werden.

Der Vorgabenausschuss verwendet das Verfahren und die Rechenweise der

EGARichtlinien aus Anhang C, um damit

- eine Liste der aktiven und inaktiven Vorgaben zu erstellen;

- die Vorgaben zu identifizieren, die wegen einer evil. Verénderung betrachtet
werden miissen;

- die vorgeschlagenen Anpassungen aktiver Vorgaben der Vorgabenklassen
2-5 vornehmen;

- ein Protokoll der vorgenommenen Veranderungen zu erstellen.

Hinweis: Unabhdangig hiervon muss der Vorgabenausschuss den Spieler von
der Veranderung seiner Vorgabe informieren.
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Anmerkung: Jéhrliche Uberprifung der Vorgaben

Die jahrliche Uberprifung der Vorgaben hat zwei Ziele:

- Es sollen die Spieler identifiziert werden, die geniigend Ergebnisse fir eine
iahrliche Uberpriifung der Vorgaben erspielt haben.

- Die Vorgaben der Spieler der Vorgabenklassen 1-5 sollen daraufhin tberprift
werden, ob sie mit deren jeweiligem Spielpotenzial Gbereinstimmen.

Die jéhrliche Uberprifung der Vorgaben ist ein wesentliches Merkmal des EGA-
Handicap-Systems und wird deshalb mit der Clubverwaltungssoftware durch den
Heimatclub automatisch durchgefihrt. Sie soll feststellen, ob die Spieler Vorgaben
haben, die ihr Spielpotenzial ordentlich widerspiegeln, wie es aufgrund ihrer
Spielergebnisse zu erwarten ist. Es kann angenommen werden, dass ohne eine
Automatik die Anwendung dieses Verfahrens von Golfclub zu Golfelub variiert,
da sie im Wesentlichen von der Erfahrung und dem Wissen des Ausschusses
abhdngen. Nach ausfihrlichen statistischen Untersuchungen wurde deshalb eine
neue Formel entwickelt, die die Vorgabenausschisse in die Lage versetzt, das
Verfahren einheitlich und objektiv durchzufihren.

Aktive und inaktive Vorgaben

Im Verlaufe der statistischen Untersuchung wurde bestimmt, dass ein Spieler im
Zeitraum zwischen den jéhrlichen Uberpriifungen mindestens vier vorgabenwirk-
same Ergebnisse erspielen muss, um einen effektiven Vergleich der Ergebnisse
und des Spielpotenzials mit der Vorgabe des Spielers vorzunehmen. Diese Spieler
haben aktive Vorgaben und werden in der jahrlichen Uberpriifung beriicksichtigt.

Spieler, die weniger als vier vorgabenwirksame Ergebnisse erspielt haben, wer-
den nicht bei der jéhrlichen Uberpriifung beriicksichtigt und ihre Vorgaben wer-
den fir die Zwecke dieses Vorgabensystems als ,inaktiv* angesehen. Eine inak-
tive Vorgabe sollte als ein allgemeiner Hinweis fir die Fahigkeiten des Spielers
angesehen werden und ist véllig ausreichend fir jegliches Spiel, zu dem nicht
mehr verlangt wird.

[ X X J
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Anmerkung: Jahrliche Uberpriifung der Vorgaben

Die Uberprisfung (siche auch Anhang C)

Wenn vorausgesetzt werden kann, dass alle beteiligten Parteien (Vorga-
benausschuss und Spieler) entsprechend ihrer Verantwortung gehandelt
haben, so wird die Uberwiegende Anzahl der Spieler wahrend der
iahrlichen Uberpriffung keine Anpassung der Vorgabe erfahren. Dies
ist ein weiterer Grund, die jahrliche Uberprifung iber ein statistisches
Verfahren durchzufihren. Die Formel berechnet das durchschnittliche
Ergebnis des Spielers. Je mehr Ergebnisse ein Spieler erzielt, desto zuver-
|gssiger wird das Verfahren. Deshalb werden in allen Fallen, in denen ein
Spieler weniger als acht Ergebnisse im laufenden Jahr erspielt hat, die
Ergebnisse des Vorjahres in die Uberpriifung mit einbezogen.

Die Formel rechnet das Durchschnittsergebnis eines Spielers und ver-
gleicht dieses mit einem zu erwartenden Ergebnis, das fir einen Spieler
mit einer identischen Vorgabe berechnet wurde, die der Spieler am
Ende der Uberprifungsperiode hatte. Liegt das Durchschnitisergebnis
innerhalb einer bestimmten Toleranz zu dem zu erwartenden Ergebnis,
wird die Vorgabe bestdtigt. Liegt sie aufBerhalb der Toleranz, wird in
Abhéngigkeit von der Abweichung eine Anpassung vorgenommen.

3.16. UNTERJAHRIGE VERANDERUNG DER DGV-VORGABE DURCH DEN
VORGABENAUSSCHUSS

3.16.1

3.16.2

3.16.3

Um allgemeine Vorgabengerechtigkeit zu gewdhrleisten, kann der Vorgaben-
ausschuss die DGV-Vorgabe (DGV-Stammvorgaben und Clubvorgaben) bei
Vorlegen wichtiger Griinde auch auBerhalb der jahrlichen Uberprisfung der
Vorgaben anpassen. Diese wichtigen Griinde werden iblicherweise daver-
hafte, schwerwiegende gesundheitliche Probleme des Spielers sein.

Gelangt der Vorgabenausschuss des Heimatclubs eines Spielers zu der
begrindeten Uberzeugung, dass die DGV-Stammvorgabe bzw. die Club-
vorgabe des Spielers ein falsches Bild von dessen tatséchlichem Spielpoten-
zial vermittelt, so hat der Vorgabenausschuss die DGV-Stammvorgabe des
Spielers angemessen und um mindestens einen vollen Schlag herauf- bzw.
herabzusetzen.

Gelangt der Vorgabenausschuss des Heimatclubs eines Spielers zu der
begrindeten Uberzeugung, eine DGV-Stammvorgabe der Vorgabenklasse 1
misse herauf- oder herabgesetzt werden oder eine DGV-Stammvorgabe der
Vorgabenklasse 2 misse in die Vorgabenklasse 1 herabgesetzt werden, so
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muss der Vorgabenausschuss dies dem Vorgabenausschuss des LGV oder des
DGV zur Zustimmung vorlegen.

Bei den Herauf- bzw. Herabsetzungen zieht der Vorgabenausschuss samtli-
che verfigbaren Informationen zum Spielpotenzial des Spielers in Betracht,
insbesondere

- die Haufigkeit der vom Spieler gespielten Runden;

- die Haufigkeit der vom Spieler gespielten Runden im Verhélinis zu den ein-
gereichten vorgabenwirksamen Ergebnissen;

- die Anzahl der in jingster Zeit erzielten vorgabenwirksamen Ergebnisse, in
denen nicht nur die Vorgabe bestdtigt oder unterspielt wurde, sondern auch
die Ergebnisse in der Pufferzone oder schlechter;

- Leistungen des Spielers in Lochwettspielen, Vierball-Zhlwettspielen oder
anderen nicht vorgabenwirksamen Wettbewerben.

Anmerkung: Der Vorgabenausschuss sollte bei einem Spieler entschlossener
handeln, dessen Spielpotenzial sich bekannterweise schnell verbessert, als
bei einem Spieler, dessen Spielpotenzial nur geringfigige Verbesserungen
aufweist.

Ein DGV-Mitglied darf kein festes Schema festlegen, nach dem DGV-Vorga-
ben gemaf Ziffer 3.16 gedndert werden. Insbesondere ist es nicht zuléssig,
DGV-Vorgaben nur aufgrund des Umstandes, dass ein Spieler wéhrend eines
Kalenderjahres kein vorgabenwirksames Ergebnis eingereicht hat, heraufzu-
setzen. Jede Herauf- bzw. Herabsetzung muss individuell beurteilt werden.

Hinweis: Es ist nicht zuldssig, ausschlieBlich ein einzelnes Ergebnis aus einem
nicht vorgabenwirksamen Wettspiel zur Verénderung der Stammvorgabe her-
anzuziehen, da hierdurch kein allgemeines Spielpotenzial ausgedriickt wird.

3.16.5 Von Anderungen der DGV-Stammvorgabe bzw. der Clubvorgabe gemaf

3.16.6

Ziffer 3.16 hat der Vorgabenausschuss den Spieler zu benachrichtigen.
Anderungen frefen mit Kenntnisnahme durch den Spieler in Kraft.

Anmerkung: Hat ein Spieler zu der Verdnderung seiner Yorgabe durch den
Vorgabenausschuss seines Heimatclubs Fragen, so muss ihm die Gelegenheit
gegeben werden, diese dem Ausschuss darzulegen. Bei dieser Gelegenheit
ist der Spieler dariber zu informieren, dass er innerhalb von sieben Tagen die
Méglichkeit der Uberprifung der Entscheidung seines Vorgabenausschusses
durch den Vorgabenausschuss des zustdndigen LGV beantragen kann.

Die Entscheidung des Vorgabenausschusses des Heimatclubs unterliegt der
Uberprifung durch den Vorgabenausschuss des zusténdigen LGV, dessen
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3.16.7

Entscheidung wiederum der Uberprifung durch den Vorgaben- und Course-
Rating-Ausschuss des DGV unterliegt.

Der jeweilige Antrag des Spielers bzw. des DGV-Mitglieds auf Uberpriifung
muss innerhalb einer Ausschlussfrist von sieben Tagen nach Kenntnis von der
Entscheidung des DGV-Mitglieds bzw. LGV beim Vorgabenausschuss des LGV
bzw. DGV eingegangen sein. Auf das Recht zur Uberpriifung muss der Spieler
bzw. das DGV-Mitglied hingewiesen werden. Fir das Uberprifungsverfahren
des DGV gilt die Rechts- und Verfahrensordnung (RVfO) des DGV. Die Uber-
prifung hat aufschiebende Wirkung, ausgenommen im Fall der Anwendung
von Ziffer 3.16.7.

Die DGV-Stammvorgabe bzw. die Clubvorgabe eines Spielers, der an einem
auswdartigen Wettspiel teilnimmt, kann durch den Vorgabenausschuss oder die
Wettspielleitung des das Wettspiel ausrichtenden DGV-Mitglieds ausschlief3-
lich fir das Wettspiel herabgesetzt werden, wenn die begriindeten Uberzeu-
gung besteht, dass die Vorgabe zu hoch ist.

Vorgabenausschuss bzw. Spielleitung missen den Vorgabenausschuss des
Heimatclubs des Spielers unmittelbar im Anschluss an das Wettspiel Gber alle
Einzelheiten im Zusammenhang mit der Herabsetzung informieren.

Anmerkung: Unterj&hrige Verénderung von Vorgaben

In auBergewdhnlichen Féllen kann der Vorgabenausschuss eines DGV-Mitglieds
die Vorgabe eines Spielers zwischen den jahrlichen Uberprifungen veréndern,
sofern es Beweise dafir gibt, dass die Vorgabe nicht das aktuelle Spielpotenzial
widerspiegelt.

Es muss darauf hingewiesen werden, dass ein einzelnes besonders gutes Ergeb-
nis keinen Grund darstellt, die Vorgabe weiter zu veréndern, als das System es
vorsieht. Eine Verdnderung einer Vorgabe durch eine Entscheidung des Vorga-
benausschusses muss auf dem allgemeinen Spielpotenzial des Spielers beruhen
und nicht auf einem einzelnen Ergebnis. Nur bei einer generellen Abweichung
der Ergebnisse eines Spielers von der DGV-Vorgabe des Spielers gibt es einen
Anlass, eine entsprechende Anpassung vorzunehmen.

Diese Vorgabenverdnderungen reagieren auf auBergewdhnlichen Situationen
und sollten nach den gleichen Kriterien vorgenommen werden wie die jahrliche
Uberpriifung der Vorgaben. AuBer dauerhaften gesundheitlichen Griinden sollte
es keinen Anlass fir eine Heraufsetzung geben, die dann in der jghrlichen
Uberprifung vorgenommen werden sollfe.



Entscheidungen

Abschnitt 4
Entscheidungen

4.1 VORGABENWIRKSAME BEDINGUNGEN

4.1.1

4.1.2

4.1.3

4.1.4

Existieren vorgabenwirksame Bedingungen, wenn Golfcarts zugelassen sind?

Die Golfregeln verbieten nicht den Einsatz von Golfcarts. Deshalb berihrt die
Benutzung eines Golfcarts nicht die Vorgabenwirksamkeit.

Selbst wenn die Wettspielbedingungen die Benutzung von Golfcarts unter-
sagen und der Spieler deshalb disqualifiziert wird, wird sein Ergebnis vor-
gabenwirksam gewertet.

Existieren vorgabenwirksame Bedingungen, wenn Entfernungsmesser zuge-
lassen sind?

Die Golfregeln lassen den Einsatz von Entfernungsmessern nicht zu, es sei
denn, diese wdren durch eine Platzregel ausdricklich zugelassen.

Auch wenn ein Spieler wegen unzuldssiger Benutzung eines Entfernungsmes-
sers disqualifiziert ist, wird sein Ergebnis vorgabenwirksam gewertet. Andere
Gerdte, die einen Verstof3 gegen Regel 14-3 darstellen, fihren zu einer nicht
vorgabenwirksamen Disqualifikation.

Existieren vorgabenwirksame Bedingungen, wenn wéhrend eines Wettspiels
Platzarbeiten durchgefihrt werden?

Es ist nicht wiinschenswert, dass wéhrend eines Wettspiels am Platz gearbei-
tet wird. Geschieht dies dennoch und die Spielleitung bricht das Wettspiel
nicht ab, so sind diese Ergebnisse als unter vorgabenwirksamen Bedingun-
gen erspielt anzusehen. Demnach werden die Ergebnisse auch vorgaben-
wirksam gewertet.

Anmerkung: Es darf Ublicherweise angenommen werden, dass der Platz
sich sowohl vor wie auch nach den Arbeiten in einem vorgabenwirksam zu
spielenden Zustand befindet.

Existieren vorgabenwirksame Bedingungen, wenn von Mattenabschlagen
o. &. kinstlichen Flachen abgeschlagen wird?

Mattenabschlage oder dhnliche Abschlage stéren die Vorgabenwirksamkeit
nicht, auch wenn sie nicht vollstandig der Erklérung ,Abschlag” in den
Golfregeln entsprechen. Die Abschlége missen sich jedoch in einer Lage
befinden, die der vermessenen Lange des Lochs entspricht.
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4.1.5

4.1.6

4.1.7

Existieren vorgabenwirksame Bedingungen, wenn auf kinstliche Grins
gespielt wird?

Kinstliche Griins sind nach den Golfregeln zugelassen, sofern eine Platzre-
gel besagt, dass die Grins keine Hemmnisse sind, sondern ein Bestandteil
des Platzes. Kunstliche Griins kdnnen im Course-Rating eines Platzes beriick-
sichtigt werden.

Sind beide Bedingungen erfillt, so sind auf derartigen Griins erspielte Ergeb-
nisse vorgabenwirksam.

Existieren vorgabenwirksame Bedingungen in einer Serie von Wettspielen
mit einer Eclectic- oder Aggregat-Wertung?

Wird aus einer Reihe von Wettspielen eine Sonderwertung in Form eines
Eclectics oder eines Brutto- oder Netto-Aggregats iiber eine bestimmte Anzahl
Ergebnisse ermittelt, so ist jedes einzelne Ergebnis ein vorgabenwirksames
Ergebnis, wenn es unter vorgabenwirksamen Bedingungen in einem vorga-
benwirksamen Wettspiel erspielt wurde;

kein vorgabenwirksames Ergebnis, wenn es ausschlieBlich fir die Eclectic-
oder Aggregat-Wertung gespielt wurde.

Hinweis: ,Aggregat” bedeutet in diesem Fall die Addition von zwei oder
mehr Runden eines einzelnen Spielers unter Beriicksichtigung eines oder
mehrerer Streichergebnisse und nicht die gemeinsame Wertung zweier Spie-
ler oder die Wertung eines Mehrrundenwettspiels (Clubmeisterschaften).

Ist ein Wettspiel vorgabenwirksam, in dem die Spieler von verschiedenen
Abschlagen (z. B. Abschlag 1 und Abschlag 10 oder Kanonenstart) starten?

Ja. Wettspiele, in denen die Spielleitung die Spieler auf verschiedenen
Abschlagen starten 18sst, sind vorbehaltlich sonstiger vorgabenwirksamer
Bedingungen vorgabenwirksam.

4.2 RECHTE UND PFLICHTEN DES SPIELERS

4.2.1

Kann von Spielern verlangt werden, dass sie ihre Ergebnisse selbst in einen
Computer eingeben?

Ublicherweise werden Zahlkarten bei der Spielleitung eingereicht, die die
Ergebnisse dann in einem Computer erfasst.

Verlangt die Spielleitung jedoch, dass Spieler das vorgabenwirksame Ergeb-
nis ihrer Wettspielrunde oder ihrer EDS-Runde in den Computer des Golf-
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clubs eingeben, so missen die Spieler dennoch zum Zweck einer méglichen
Uberprifung eine vollstdndig ausgefillte und unterschriebene Zéhlkarte bei
der Spielleitung einreichen.

Darf eine Spielleitung eine Strafe nach den Golfregeln verhdngen, falls ein
Spieler sein Ergebnis nicht selbst in einen Computer eingibt?

Spieler kénnen durch eine Wettspielbedingung dazu herangezogen werden,
der Spielleitung oder dem Vorgabenausschuss wie folgt zu helfen:

- Addition des Gesamtergebnisses und Eintragen der richtigen Spielvorgabe;
- Aufschreiben der Stableford-Punkte auf der Zahlkarte;

- Eingabe der Ergebnisse Loch fiir Loch in einen Computer.

Es darf keine Strafe nach den Golfregeln verhéngt werden, falls ein Spieler
dieser Wettspielbedingung nicht folgt.

Die Golfregeln beschreiben sehr genau, welche Rechte und Pflichten der
Spieler und die Spielleitung in Bezug auf die Zahlkarte haben. Eine Wett-
spielbedingung kann diese Anforderungen nicht abéndern. Folgt der Spieler
den Anforderungen der Regel 6-6, kann er keiner Golfstrafe verfallen.

Der Vorgabenausschuss kann jedoch DisziplinarmaBnahmen wie eine Sper-
rung der Vorgabe (siehe Ziffer 3.13) oder eine Sperre fir ein oder mehrere
folgende Wettspiele aussprechen.

Darf ein Spieler zwei Heimatclubs haben?
Unter bestimmten Bedingungen ist dies mdglich, jedoch nie mehr als zwei.

Ein Spieler, der in zwei Golfclubs Mitglied oder Spielberechtigter ist, die
jeweils einem anderen nationalen Verband angeschlossen sind, muss einen
(1) davon zu seinem Heimatclub erkléren, der auch seine Vorgabe fihrt.

Halt sich der Spieler jedoch in jedem der beiden Lander jéhrlich fir min-
destens drei aufeinanderfolgende Monate auf, so darf er zwei Heimatclubs
benennen. Beide Heimatclubs dirfen seine Vorgabe nur fir den Zeitraum
verwalten, in dem der Spieler sich in dem jeweiligen Land aufhdlt. Sobald
er in das andere der beiden Lander reist, muss er dem dortigen Heimatclub
ein Vorgabenstammblatt zum Update seiner Ergebnisse vorlegen.

Der Spieler muss in diesem Fall einen der beiden Heimatclubs benennen,
der die jahrliche Uberprifung der Vorgaben vornimmt. Dies sollte der Hei-
matclub sein, in dem der Spieler die meisten vorgabenwirksamen Ergebnisse
gespielt hat.
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4.3 VORGABENWIRKSAME ERGEBNISSE

4.3.1

4.3.2

Ein Spieler reicht ein vorgabenwirksames Ergebnis ein, das aus einem Land
stammt, fir das ein anderer nationaler Verband zustdndig ist, der nicht die
Vorgabeninstanz des Spielers ist. Wie kann dieses Ergebnis zur Vorgaben-

fortschreibung verwendet werden?

Grundsétzlich hat der Spieler seinem Heimatclub folgende Informationen zur
Verfigung zu stellen:

- Nachweis, dass es sich um ein vorgabenwirksames Wettspiel handelt
(Kopie der Ausschreibung oder Ergebnisliste mit Stableford-Nettopunkten);

- Name des Golfclubs und zustédndiger Nationalverband (was sich aus dem
Land ergibt).

Liegt keine Ergebnisliste mit Stableford-Nettopunkten vor, so wird stattdessen
bendtigt:

- eine Zahlkarte mit dem Ergebnis der einzelnen Lécher;

- das Par jedes einzelnen Lochs;

- die Vorgabenverteilung;

- Course-Rating-Wert der gespielten Abschlage;

- Slope-Wert der gespielten Abschlage;

- CBA-Wert der Runden, wenn angewandt.

Diese Information ermdglicht es dem Vorgabenausschuss des Spielers, die
richtige Spielvorgabe auszurechnen und das auswartige Ergebnis in Sto-
bleford-Nettopunkte entsprechend den Anforderungen des EGA-Handicap-
Systems umzurechnen. Wenn anwendbar, muss danach die Pufferzonenan-
passung angewandt werden.

Ein Spieler reicht ein vorgabenwirksames Ergebnis ein, das aus einem Land
stammt, fir das ein anderer nationaler Verband zusténdig ist, der nicht das
EGA-Handicap-System verwendet. Wie kann dieses Ergebnis zur Vorgaben-
fortschreibung verwendet werden?

Aus dem CONGU-System [hauptséchlich  Grof8britannien  und
Commonwealth-Lander):

Die Course-Rating-Werte werden durch den Standard-Scratch-Score (SSS)
ersetzt und CBA durch CSS.
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Ergebnisse, die unter der Zusténdigkeit des CONGU-Systems erspielt wur-
den, missen in Stableford-Nettopunkte umgerechnet werden, um dem EGA-
Handicap-System zu entsprechen.

Die Spielvorgabe muss vor der Berechnung der Stableford-Nettopunkte wie
folgt ermittelt werden:

a) Es ist kein Course-Rating vorhanden:
Stammvorgabe — SSS + Par = Spielvorgabe
Das Ergebnis ist auf die néchste ganze Zahl zu runden.

b) Es gibt einen Course-Rating-Wert:
Stammvorgabe x Slope / 113 - CourseRating + Par = Spielvorgabe

Achtung: In beiden Formeln wird davon ausgegangen, dass die Stamm-
vorgaben ein negatives Vorzeichen tragen, sofern es sich nicht um Plus-
vorgaben handelt.

In beiden Fallen muss SSS — CSS gerechnet werden, um den CBA-Wert zu
erhalten.

Aus dem USGA-System (hauptséchlich USA):
Ergebnisse, die unter der Zusténdigkeit des USGA-Systems erspielt wurden,
missen in Stableford-Nettopunkte umgerechnet werden, um dem EGA-Han-

dicap-System zu entsprechen.

Die Spielvorgabe muss vor der Berechnung der Stableford-Nettopunkte wie
folgt ermittelt werden:

Stammvorgabe x Slope / 113 - Course-Rating + Par = Spielvorgabe
Das Ergebnis ist auf die néchste ganze Zahl zu runden.

Achtung: Es wird davon ausgegangen, dass die Stammvorgaben ein negati-
ves Vorzeichen tragen, sofern es sich nicht um Plusvorgaben handelt.

Es gibt hierbei kein CBA.

Andere Vorgabensysteme aus anderen Landern:

Ergebnisse aus Llandern, die weder das EGA-Handicap-System, das
USGA-Handicap-System oder das CONGU-System anwenden, sind nicht
vorgabenwirksam.
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4.3.3 Wie wird ein Ergebnis fir die Vorgabenfortschreibung gewertet, das in

4.3.4

4.3.5

4.3.6

einem Wettspiel erzielt wurde, in dem es eine Héchstvorgabe gab, die von
der Vorgabe des Spielers Gberschritten wurde?

Das Ergebnis ist vorgabenwirksam. Es wird mit der Stammvorgabe des Spie-
lers fir die Vorgabenfortschreibung gewertet, auch wenn diese die Hochst-
vorgabe fir die Wettspielwertung iberschreitet. Die Clubverwaltungssoft-
ware bericksichtigt dies automatisch, sofern bei der Erfassung des Spielers
fir das Wettspiel auch die tatsdchliche Stammvorgabe eingegeben wurde.

Wie sollen Ergebnisse zur Vorgabenfortschreibung verwandt werden, die
aus Wettspielen stammen, die ohne Vorgabe gespielt werden (Verbands-
wettspiele, Internationale Meisterschaften usw.)2

Auch wenn in diesen Wettspielen keine Vorgaben angewandt werden, sind
diese Ergebnisse vorgabenwirksam, wenn ansonsten vorgabenwirksame
Bedingungen gegeben sind.

Werden die Stableford-Nettopunkte nicht automatisch berechnet und zur
Verfigung gestellt, so muss dies der Vorgabenausschuss nachholen, indem
er die Spielvorgabe aus der Stammvorgabe des Spielers ausrechnet und
damit die Stableford-Nettopunkte berechnet.

Kann eine Neun-Lécher-EDS-Runde zur Vorgabenfortschreibung akzeptiert
werden, wenn der Spieler dabei 18 Lécher gespielt hat?

Ja, vorausgesetzt der Spieler hat vorab ordnungsgemaf3 einen EDS-Runde
Uber neun Lécher angemeldet.

Dies mag den Anschein erwecken, als ob hier gegen den Sinn und Zweck
von Runden iiber neun Lécher verstofien wird, aber es ist weder durchfishrbar
oder angebracht, dariiber zu befinden, wie der Spieler seine Zeit verbringt.

Zwei Wettspiele Gber neun Locher werden in einem Golfclub am gleichen
Tag ausgerichtet. Dirfen die Ergebnisse der zweiten Runde fir einen Spieler
vorgabenwirksam gewertet werden, der schon die erste Runde gespielt hat?

Auch wenn dies nicht als das normale Verfahren empfohlen wird, sollte das
Ergebnis vorgabenwirksam gewertet werden, sofern es sich bei den beiden
Runden nicht um eine organisatorische Einheit handelt, sondern die Wett-
spiele Uber unterschiedliche neun Lécher gehen und fir beide Wettspiele
separat gemeldet werden kann.
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Wie ist der Status eines Ergebnisses eines Spielers, dem von der Spielleitung
die Teilnahme an einem Wettspiel erlaubt wurde, obwohl er nicht die Teil-
nahmevoraussetzungen erfilllt hatte?

Ein Spieler erzielt ein vorgabenwirksames Ergebnis, wenn er mit Erlaubnis
der Spielleitung in einem Wettspiel spielt, fir das er nicht die Teilnahmevo-
raussetzung erfillt. Dies kann z. B. ein Spieler mit einer inaktiven Vorgabe
sein oder ein Jugendlicher in einem Seniorenwettspiel.

4.4 PUFFERZONENANPASSUNG

4.4.1

Z&hlt das Ergebnis eines Spielers mit einer sogenannten inaktiven Vorgabe
mit zur Berechnung der Pufferzonenanpassung?

Ja, solange nicht nachgewiesen ist, dass diese sich fehlerhaft auf die Berech-
nung auswirken.

4.5 DGV-STAMMVORGABE UND DGV-SPIELVORGABE

4.5.1

Wie sollen Spielvorgaben von Spielern von auf3erhalb des Anwendungsge-
bietes des EGA-Handicap-Systems berechnet werden, wenn diese in einem
Wettspiel nach dem EGA-Handicap-System spielen?

Aus CONGU:
Die Spielvorgabe eines Spielers mit einer CONGU-Stammvorgabe wird wie
folgt berechnet:

CONGU-Stammvorgabe - Course-Rating + Par = DGV-Spielvorgabe
(Es unterbleibt die Anwendung des Slope-Werts.)

Achtung: Es wird davon ausgegangen, dass die Stammvorgaben ein negatives
Vorzeichen tragen, sofern es sich nicht um Plusvorgaben handelt.

Beispiel:
CONGU-Stammvorgabe = 19,5, CR = 70,2, Slope = 125, Par =72
»-195 -702 + 72 = 17,7 = 18

Aus USGA:
Die DGV-Spielvorgabe eines Spielers mit einem USGA-Handicap-Index wird
wie folgt berechnet:
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4.5.2

USGA-Handicap-index x Slope / 113 - Course-Rating + Par =
DGV-Spielvorgabe

Achtung: Es wird davon ausgegangen, dass die Stammvorgaben ein negati-
ves Vorzeichen tragen, sofern es sich nicht um Plusvorgaben handelt.

Beispiel:
USGA-Handicap-Index = 19,5, CR = 70,2, Slope = 125, Par = 72
» -195x125/113-702+72=17,7 =20

Anmerkung: Eine CONGU-Stammvorgabe basiert nicht auf einem Slope,
deshalb ist ein Slope nicht erforderlich, um daraus eine Spielvorgabe aus-
zurechnen. Ein USGA-Handicap-Index basiert hingegen wie ein EGA-Exact-
Handicap auf einem Slope, deshalb muss dieser bei der Berechnung einer
Spielvorgabe beriicksichtigt werden.

CONGU-Exact-Handicaps sind demnach anders definiert als USGA-Handi-
cap-Indizes oder EGA-Exact-Handicaps.

Ein USGA-Handicap-Index und ein EGA-Exact-Handicap / eine DGV-Spiel-
vorgabe sind weitgehend vergleichbar; auch wenn die Vorgabenfortschrei-
bung unterschiedlich erfolgt.

Wie kénnen Vorgaben, die aus Landern stammen, in denen kein EGA-
Handicap-System angewandt wird, in DGV-Stammvorgaben umgerechnet
werden?

Im Allgemeinen werden andere Vorgaben als EGA-Exact-Handicaps nur
in eine DGV-Stammvorgabe umgerechnet, wenn der Spieler nach Deutsch-
land umzieht und Mitglied bei einem DGV-Mitglied wird, das er zu seinem
Heimatclub erklart. Eine Kopie seines Vorgabenstammblatts sollte von dem
Heimatclub angefordert und aufbewahrt werden.

Die folgenden Berechnungen sind nicht fir Spieler von auBerhalb des Gil-
tigkeitsgebiets des EGA-Handicap-Systems anwendbar, die nur an einem
einzelnen Wettspiel teilnehmen:

Umrechnung eines CONGU-Exact-Handicaps in eine DGV-Stammvorgabe:

Jegliche Umrechnung von CONGU zu EGA kann nur einen Néherungswert
ergeben.

Da das Course-Rating nicht Bestandteil des CONGU-Systems ist, sind
CONGU-Vorgaben nicht mit EGA-Vorgaben vergleichbar. Sie missen um
einen Slope-Wert konvertiert werden:
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CONGU-Exact-Handicap x 113 / 124 = DGV-Stammvorgabe
(124 ist der durchschnittliche angenommene Slope im CONGU.)

Eine unterjghrige Uberprifung einer solchen konvertierten Vorgabe durch
den Vorgabenausschuss nach den ersten drei vorgabenwirksamen Ergebnis-
sen hilft bei der Feststellung, ob die Konvertierung zu einer angemessenen
DGV-Stammvorgabe gefihrt hat.

Umrechnung eines USGA-Handicap-Index in eine DGV-Stammvorgabe:

Da USGA-Handicap-Indizes auf einem Slope basieren, ist keine zusatzliche
Konvertierung notwendig. Der USGA-Handicap-Index wird deshalb unmittel-
bar zur DGV-Stammvorgabe.

Eine unterjahrige Uberprifung einer solchen ibernommenen Vorgabe durch
den Vorgabenausschuss nach den ersten drei vorgabenwirksamen Ergeb-
nissen hilft bei der Feststellung, ob die unterschiedliche Art der Vorgaben-
fortschreibung eine Anpassung der DGV-Stammvorgabe notwendig macht.

Andere Systeme:

In allen anderen Systemen muss der Spieler so bald wie méglich drei Ergeb-
nisse unter vorgabenwirksamen Bedingungen spielen, aus denen ihm unter
Beriicksichtigung von Ziffer 3.11.3 eine neue DGV-Stammvorgabe zuerkannt
wird.

Wie kann der Spieler sicherstellen, dass die Spielvorgabe auf seiner Z&hlkarte
richtig iste Darf die Spielleitung die Strafe der Disqualifikation aufheben?

Um den Bestimmungen der Regel 6-2 und der Entscheidung 6-2/1 zu folgen,
sollte der Spieler bei auswdrtigen Wettspielen wie folgt verfahren:

1. Die DGV-Stammvorgabe sollte auf der Z&hlkarte notiert werden, wenn sie
dort nicht ausgedruckt wurde. AnschlieBend kann in der Spielvorgaben-
tabelle aus der Stammvorgabe eine Spielvorgabe ermittelt und auf der
Z&hlkarte vermerkt werden.

2. Wird die DGV-Stammvorgabe bereits auf der Zahlkarte ausgewiesen, ist
sie zu Uberprifen und notfalls zu korrigieren. AnschlieBend kann in der
Spielvorgabentabelle aus der Stammvorgabe eine Spielvorgabe ermittelt
und auf der Zahlkarte vermerkt werden.

3. Ist keine Spielvorgabentabelle in dem Bereich verfigbar, in dem die
Zahlkarten vor der Runde ausgegeben oder nach der Runde eingereicht
werden, muss eine fehlende oder falsche Stammvorgabe mit der Spiellei-
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Entscheidungen

tung gemeinsam gepriift werden. Anderenfalls (bei richtig ausgewiesener
Stammvorgabe) kann angenommen werden, dass die Berechnung korrekt
erfolgt.

Das obige Verfahren bewahrt den Spieler nicht vor seiner Verantwortung
nach Regel 6-2, aber es wird Ublicherweise zur Korrektur von Fehleingaben
oder der Spielleitung noch nicht bekannten Verénderungen der Stammvor-
gabe beitragen.

Wourde jedoch durch einen Irrtum der Spielleitung die Vorgabe falsch berech-
net und der Spieler hatte keine Maglichkeit, anhand einer Spielvorgabenta-
belle diesen Irrtum rechtzeitig zu korrigieren, so sollte dies Anlass sein, die
Strafe der Disqualifikation nach Regel 33-7 aufzuheben.

4.6 VERANDERUNG VON VORGABEN: ZIFFER 3.12

Keine Entscheidungen.

4.7 AKTIVE VORGABE, INAKTIVE VORGABE, JAHRLICHE UBERPRUFUNG
DER VORGABEN: ZIFFER 3.15

4.7.1

4.7.2

Darf ein Spieler mit einer sogenannten inaktiven Vorgabe an einem Wett-
spiel teilnehmen, zu dem eine DGV-Stammvorgabe erforderlich ist?

Ziffer 3.15.5 besagt, dass eine aktive DGV-Stammvorgabe zur Teilnahme
an einem Wettspiel erforderlich sein kann, zu dem eine DGV-Stammvorgabe
nach MaBBgabe der Spielleitung erforderlich ist.

Im Giiltigkeitsbereich des DGV-Vorgabensystems ist eine entsprechende
Regelung den einzelnen DGV-Mitgliedern freigestellt. Es wird empfohlen,
die Spieler teilnehmen zu lassen, aber in Wettspielen mit attraktiven Prei-
sen nicht um die Nettopreise spielen zu lassen.

Hinweis: Sobald ein Spieler mit einer ,inaktiven” DGV-Stammvorgabe drei
vorgabenwirksame Ergebnisse gespielt hat, erhdlt er automatisch wieder
eine aktive Vorgabe. Es liegt also am Spieler, rechtzeitig vor der Teilnahme
an einem bestimmten Wettspiel dafir zu sorgen, dass seine Vorgabe wieder
als ,aktiv” angesehen wird.

Zahlen Ergebnisse zur Wiederzuerkennung einer Stammvorgabe mit zu den
Ergebnissen in der jahrlichen Uberprifung der Vorgaben?



Entscheidungen

Ja, vorausgesetzt alle anderen Anforderungen beziiglich der jéhrlichen Uber-
prifung wurden erfillt. Es muss sich um vorgabenwirksame Ergebnisse han-
deln, damit diese in der Uberpriifung beriicksichtigt werden.

Diese Entscheidungen sind die zum Zeitpunkt der Versffentlichung vor-
liegenden Entscheidungen. Der Ausschuss Vorgaben und Course-Rating
der EGA behdlt sich vor, von Zeit zu Zeit neue Entscheidungen zu
verdffentlichen.

Der Ausschuss behélt sich ebenfalls grundsétzlich Interpretationen des
EGA-Handicap-Systems vor.

Beides wird auch auf der Homepage des Deutschen Golf Verband e. V.
www.golf.de/dgv in Gbersetzter Form den DGV-Mitgliedern und Golf-
spielern zur Kenntnis gebracht.
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Vorgabenstammblatt

Anhang A
DGV-Vorgabenstammblatt (Handicap Record Sheet)

Spieler : Paul Putt Mitgliedsnummer: 0815
Heimatclub: GC Schéne Wiese DGV-Nr. 1234
EGA-ExactHandicap/DGV-Stammvorgabe zum <Datum> 27,3
Status der Vorgabe'): akfiv
Datum Bemerkung/Wettspiel Platz Spiel | Ergeb. CBA? {angepasste) St.V
9 P form? netto Pufferzone Ve
20.08.2013 | August-Cup GC Hohes Rough Zsp 34 0 31-36 27,3
01.05.2013 | Mai-Cup GC Schéne Wiese Stb 38 0 31-36 27,3
25.04.2013 | Herrengolf GC Schéne Wiese Stb 36 -1 (30-35) 28,3
20.04.2013 | Osterturnier GC Schéne Wiese Stb 41 1 (32-37) 28,8
05.01.2013 | Jahresabschluss 2012 — 30,8
02.09.2012 ?';Zmei“er“h"“ GC Schéne Wiese Zsp 37 2 (29-34) 30,8
22.07.2012 | Auto-Miller-Cup GC Schéne Wiese Stb 28 -1 (30-35) 31,4
25.04.2012 | Monatsbecher GC Schéne Wiese Stb 35 0 3136 31,2
03.01.2012 | Jahresabschluss 2011 - 31,2
18.09.2011 | Tiger & Rabbit GC Waldblick Stb(9) 11 — 33-36 31,2
03.08.2011 | Auto-Miller-Cup GC Schéne Wiese Zsp 24 0 31-36 31,0
02.08.2011 | Early Bird GC Schéne Wiese Stb(n) 41 - 33,5
27.07.2011 | Herrengolf GC Waldblick Stb 42 0 31-36 33,5
20.07.2011 | Herrengolf GC Schéne Wiese Zsp 22 -3 37
14.06.2011 | EDS (H. Miller) GC Schéne Wiese Stb 39 - 37
10.06.2011 | Beginner-Cup GC Schéne Wiese Stb(9) 52 - 38
27.05.2011 | Best DOVR 54
Vorgabenausschuss
26.05.2011 DGV-PR / Priffer:
Meyer
21.03.2011 | Nevaufnahme
1) *Status der Vorgabe: Ist hier ,akfiv” vermerkt, so beruht die Vorgabe auf vier oder mehr vorgabenwirksamen Ergebnissen im Vorjahr oder drei und mehr
vorgabenwirksamen Ergebnissen im laufenden Jahr, siehe Ziffer 3.12.4-3.12.7.
2) CBA: Pufferzonenanpassung, Anzahl Punkte, um die die Pufferzonen aufgrund auBergewdhnlicher Spielbedingungen nach oben (+1) oder unten (bis -4RO)
verschoben wurde.
3) Die Vorgabenfortschreibung in diesem Vorgabenstammblatt erfolgt auf Grundlage der Offiziellen Golfregeln (einschl. A ) und des DGV-
Vorgabensystems. Eine in Klammern gesetzte (9) hinfer der Spielform kennzeichnet 9-Lscher-Wettspiele, ein ,(n)” an gleicher Stelle kennzeichnet nicht
vorgabenwirksame Ergebnisse.

Jedes Vorgabenstammblatt muss deutlich lesbar folgenden Hinweis enthalten: ,Die Vor-
gabenfortschreibung in diesem Vorgabenstammblatt erfolgt auf Grundlage der Offiziel-
len Golfregeln (einschl. Amateurstatut) und des DGV-Vorgabensystems.”

Ergebnisse aus Wettspielen Giber neun Locher sind im Vorgabenstammblatt in der Spalte
LSpielform” mit einer ,9” zu kennzeichnen. Ebenso wird in dieser Spalte mit einem ,n”
gekennzeichnet, falls das Ergebnis nicht vorgabenwirksam war.
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Pufferzonenanpassung / Computed-Buffer-Adjustment (CBA)

Anhang B
Pufferzonenanpassung / Computed-Buffer-Adjustment (CBA)

Fir allgemeine Informationen zu Pufferzonenanpassung (und den Unterschied zu
CSA) siehe Ziffer 3.7.

Das bis 2011 giltige Competition-Stableford-Adjustment wurde aus dem CSS des
CONGU-Systems entwickelt, das eine Anpassung bei nicht normalen Spielbedingun-
gen vorsieht.

Untersuchungen der EGA-Handicap-Research-Group ergaben jedoch, dass die Ergeb-
nisverteilungen in den Giltigkeitsbereichen des CONGU- und EGA-Handicap-Systems
unterschiedlich waren, besonders in den hdheren Vorgabenklassen. Dies fihrte zu
einer Verschiebung der zu erwartenden CSA-Anpassungen. Deshalb hat die Handicap-
Research-Group das Verfahrens angepasst, sodass es nun an der Ergebnisverteilung
der auf Basis des EGA-Handicap-Systems erzielten Ergebnisse orientiert ist. Gleichzeitig
wurden weitere Bereiche, in denen dies als notwendig erachtet wurde, gedndert.

Dies fihrte zur Einfhrung der Pufferzonenanpassung (Computed-Buffer-Adjustment /
CBA). Das CBA-Verfahren ist ein Rechenverfahren, das die Leistung der Spieler an der
Wahrscheinlichkeit ,P” beurteilt, mit der sie auf Basis der EGA-Testdaten ein Ergebnis in
der Pufferzone oder besser (,PZ+") erzielen sollten.

Diese Wahrscheinlichkeit variiert leicht in den verschiedenen Vorgabenklassen, sodass
die Wahrscheinlichkeit ,P” fir das Wettspiel (die Standardwahrscheinlichkeit fir das
Wettspiel: ,PC”) der gewichtete Mittelwert der Spieler ist.

Das Verfahren bestimmt daraus den héchsten und den niedrigsten Wert, der im Rahmen
einer normalen Streuung (diese Werte sind von Teilnehmerzahl abhéngig) erlaubt ware.
Die tatsdchliche Leistung der Spieler ergibt sich aus der Anzahl Ergebnisse mit ,PZ+"
fir das Wettspiel ,NPZ”, indem dieser Wert mit dem als normal berechneten Bereich
verglichen wird. Liegt der Wert innerhalb des erwarteten Bereichs, ist der CBA ,0” (die
Pufferzonen bleiben unverdndert). Liegt er auBerhalb des Bereichs, werden die Puffer-
zonen angepasst (verschoben). Je weiter der Wettspielwert auBerhalb des erwarteten
Bereichs liegt, umso gréfier ist die Verschiebung. Der erwartete Bereich hangt wesentlich
von der Teilnehmerzahl ab.

Die Pufferzonenanpassung wird nach Beendigung des Wettspiels berechnet. Das Ver-
fahren besteht im Einzelnen aus den folgenden Schritten:
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Pufferzonenanpassung / Computed-Buffer-Adjustment (CBA)

1. Wettspielabhéngige Werte

Es ist die Anzahl Spieler ,Ni” inkl. ,No Return” in den Vorgabenklassen 1-4, N1 bis N4,
sowie die Summe der Spieler in diesen Vorgabenklassen NC zu ermitteln:

Vorgabenklasse

Anzahl Spieler

1 N,
2 N,
3 N,
4 N,
Summe Nc = N+ N+ N+ N,

1.1 Es ist die Anzahl Spieler ,N

u
PzC

die ein Ergebnis in der Pufferzone oder besser

PZ+" erzielt haben, zu ermitteln:

Vorg.klasse | Pufferzone und mehr
1 35 Punkte u. m. N;z,
2 34 Punkte u. m Nez,
3 33 Punkte u. m. N:
4 32 Punkte u. m N
Summe Nch= NP21+ NPZZ+ NPza"' NP24

Basierend auf diesen Daten berechnet das Rechenverfahren den CBA-Wert in Abhéngig-
keit der Anzahl Spieler.

2. Vordefinierte Werte
Folgende vordefinierte Werte werden in dem Verfahren verwendet:

2.1 Die Standardwahrscheinlichkeit "Pi” for ,PZ+" in den Vorgabenklassen 1-4
P.“ bis ,P “:
" ]

n' 4
Vorg.klasse 1 2 3 4
Bezeichnung P, P, P, P,
Wert 43% | 35% | 35% | 41 %

Anmerkung: Diese Standardwahrscheinlichkeiten wurden aus den Daten verschiedener
nationaler Verbénde (mehrere Millionen anonymisierter Einzelergebnisse) ermittelt und
missen angewandt werden, solange ein nationaler Verband keine auf verlasslicher
Grundlage ermittelten signifikanten anderen Daten nachweisen kann. Jegliche Anderung
bedarf der Zustimmung des Ausschusses Vorgaben und Course-Rating der EGA.
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2.2 Die Faktoren fir die Vertravensgrenzen ,f,” fir die Anpassungsbereiche ,f , bis

f " ! (>4)
W)
Anpassung -4RO | -3 2 -1 +1
Bezeichnung fa fia fip k k,
Wert -4,36 |-3,56 |-2,76 |-1,96 |3,5
2.3 Die additiven Anpassungswerte ,ak” fir die Vertrauensgrenzen ,a,," bis ,a,,,":
Anpassung -4RO -3 2 -1 +1
Bezeichnung Aig 93) Y2 9y 9y
Wert 1 1 1 1 0]

3. Mit Hilfe dieser wettspielabhdngigen Werte und den vordefinierten Werten wird dann
die Pufferzonenanpassung nach folgendem Verfahren berechnet:

3.1 Die Standardwahrscheinlichkeit P des Wettspiels als gewichteter Durchschnitt der
.PZ+"-Wahrscheinlichkeiten der Vorgabenklassen 1 bis 4 wird aus den einzelnen
Wahrscheinlichkeiten Pi (aus 2.1) und der Anzahl Spieler in dem Wettspiel in jeder
Vorgabenklasse Ni (aus 1.1) berechnet:

Vorgaben- | Standard- Anzahl Gewichtete Wahrscheinlichkeit
klasse wahrschein- Spieler
lichkeit

1 P, N, Pui =P1 * (N, /N

2 P, N, Py =P2* (N, / N

3 P, N, Pus =P3 * (N, / N

4 P, N, Pus=P4* (N, /N
Summe N, Po =Py + Pyt Post Pus

3.2 Das erste Moment E der Binominalverteilung wird aus der Gesamtzahl Spieler im
Wettspiel N (aus 1.1) und der Standardwahrscheinlichkeit fir das Wettspiel P (aus
3.1) berechnet:

E=P.* N,

3.3 Das zweite Moment V wird ebenfalls unter Verwendung der Werte berechnet:

V=/(N_*P_*(1-P))
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3.4 Die Vertravensgrenzen C, werden unter Verwendung der Werte E (aus 3.2), V (aus
3.3) und den Fakforen der Vertrauensgrenzen ,f ” (aus 2.2) sowie den Anpassungs-
werten ,a,” (aus 2.3) berechnet:

- *
(k; unangepasst) E+ |:k v+ a

fir alle Werte k = -4, -3, -2, -1, +1; gerundet auf die néchste ganze Zahl.

3.5 Fur kleine Teilnehmerzahlen ist ein zusatzlicher Rechenschritt notwendig:

C(-A) = Maximum (C(-4;unangepasst) / 0)

C(-3) = Maximum (C(-3;unangepasst) * C(-A) * ])
C(-Z) = Maximum (C(-2;unangepasst) / C(-3) * ])
C(-l) = Maximum (C(-1;unangepasst) / C(-2) + ])
C(+1) = (+1; unangepasst)

3.6 Der Wert der Pufferzonenanpassung ergibt sich aus Vergleich von ,N,,." (aus 1.2)
mit den berechneten Werten C, fir die Anpassungsbereiche aus 3.5:

CBA -4RO -3 2 -1 0 +1
von 0 Cytl Catl | Cytl Cytl C(+1)
bis C C C C C,,1 N

PzC

(-4) (3) (2) (1) (1) C

4. Der Effekt des Rechenverfahrens zur Pufferzonenanpassung ist eine Verschiebung
der Pufferzonen aller Vorgabenklassen um den Wert -4 bis +1 entsprechend dem
CBA-Wert.

5. Erscheint die Abkirzung ,RO” (Reduction only) in Zusammenhang mit einem CBA-
Wert ,-4", so werden die Stammvorgaben in diesem Wettspiel nur herabgesetzt
aber nicht heraufgesetzt.

6. Wird ein vorgabenwirksames Wettspiel aus irgendeinem Grund abgebrochen,
so werden die darin erspielten vorgabenwirksamen Ergebnisse (Unterspielungen)
nicht mit der Pufferzonenanpassung angepasst, d. h. es gilt ein CBA = 0. Alle
Ergebnisse, die keine Unterspielungen darstellen, sind in diesem Wettspiel nicht
vorgabenwirksam.

7. Spielen in einem Wettspiel nur Spieler der Vorgabenklassen 5 und é (Clubvorga-
ben) oder weniger als zehn Spieler der Vorgabenklassen 1-4, dann wird keine
Pufferzonenanpassung berechnet, und alle Ergebnisse werden unangepasst wie
gespielt gewertet.
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8. Alle Spielleitungen werden hiermit daran erinnert, dass sie in einem vorgabenwirk-
samen Wettspiel nicht befugt sind, ausschlieBlich die Unterspielungen zu werten.

9. Die Pufferzonenanpassung wird bei EDS-Runden nicht angewandt.

TABELLE PUFFERZONENANPASSUNG

Vorgabenklasse 1

Netto-Stablefordpunkte / Pufferberaich

CBA +1

< Uberspielung| 36

37 |Unterspielung >

CBAD < Uberspielung| 35 | 36 [Unterspielung >
CBA -1 < Uberspielung| 34 | 35 |Unterspielung >
CBA -2 < Uberspielung| 33 | 34 |Unterspielung >

CBA -3 < Uberspielung| 32 | 33 |Unterspielung >

CBA -4 RO keine Heraufsetzung| 32 |Unterspielung =

Vorgabenklasse 2

Netto-Stablefordpunkte / Pufferbereich

CBA +1

= Uberspielung| 35 | 2

[=>]

37 |Unterspielung =

CBAD < Uberspielung| 34 | 35 | 36 |Unterspielung >
CBA -1 = Uberspielung| 33 | 34 | 35 [Unterspielung =
CBA-2 < Uberspielung| 32 | 33 | 34 |Unterspielung >

CBA -3 < Dberspielung| 31 | 32 | 33 [Unterspielung =

CBA -4 RO keine Heraufsetzung 32 |Unterspielung =

Vorgabenklasse 3

Metto-Stabl

efordpunkte / Pufferbereich

CBA +1

< Uberspielung| 34 | 35 | 3

[=2]

37 [Unterspielung =

CBAD = Uberspielung| 33 | 34 | 35 | 36 [Unterspielung >
CBA -1 < Uberspielung| 32 | 33 | 34 | 35 |Unterspielung >
CBA -2 < Uberspielung| 31 | 32 | 33 | 34 |Unterspielung =

CBA -3 < Uberspielungl 30 | 31 ] 32 | 33 |Unterspielung >

CBA -4 RO keine Heraufsetzung 32 |Unterspielung >

Vorgabenklasse 4

Netto-Stablefordpunkte / Pufferbareich

CBA +1

= Uberspielung

33 | 24 [ 35 | 36 [ 37 [Unterspielung =

CBAOD < Uberspielung| 32 | 33 | 34 | 35 | 36 [Unterspielung >
CBA -1 < Uberspielung| 31 | 32 | 33 | 34 | 35 [Unterspielung >
CBA -2 = Uberspielung| 30 | 31 | 32 | 33 | 34 [Unterspielung =

CBA -3 < Uberspielung| 23 | 30 | 31 | 32 | 33 [Unterspielung =

CBA -4 RO keine Heraufsetzung 32 |Unterspielung =

Yorgabenklasse 5

Netlo-Stablefordpunkle / Pufferbereich

CBA +1

< Uberspielung| 32

33 | 24 | 35 | 36 | 37 |Unterspielung >

CBA D = Uberspielung| 31 | 32 [ 33 | 34 | 35 | 36 |Unterspielung =
CBA -1 < Uberspielung| 30 | 31 | 32 | 33 | 34 | 35 |Unterspielung =
CBA -2 < Uberspielung| 29 | 30 | 91| 32 | 33 | 34 |Unterspielung =

CBA-3 < Uberspielung| 28 | 29 | 30 | 31| 32 [ 33 [Unterspielung >

CBA -4 RO keine Heraufsetzung 32 |Unterspielung =

Vorgabenklasse 6

Netto-Stablefordpunkte / Pufferbereich

CBA +1

37 IUnterspieIung o

CBA D 36 |Unterspielung >
CBA -1 Keine Pufferzonen, keine Heraufsetzung 35 |Unterspielung =
CBA -2 34 |Unterspielung =

CBA -3 33 |Unterspielung =

CBA -4 RO [ 32 [Unterspielung =
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Jahrliche Uberprifung der Vorgaben

Anhang C
Jéhrliche Uberprifung der Vorgaben

Verfahren und Softwareanforderungen zur Auswahl der Vorgabenstammblétter, die zur
iahrlichen Uberpriifung der Vorgaben anstehen.

Fir allgemeine (grundlegende) Informationen zur jahrlichen Uberprifung der Vorgaben
siehe Ziffer 3.15.

Allgemeines
Ziffer 3.4.8 regelt die jahrliche Uberprifung der Vorgaben durch die Vorgabenaus-

schisse und den nationalen Verband nach dem Ende jeder Spielsaison. Ab 1.1.2012
wird die Stammvorgabe des Spielers mit diesem Verfahren automatisch veréndert.

Die jghrliche Uberprisfung ist ein wichtiger Bestandteil der Vorgabenverwaltung.

Das vor vier Jahren eingefihrte Verfahren benutzte den Durchschnitt der besseren
Halfte der Netto-Stableford-Ergebnisse (ABHSS, Average Better Half Stableford Score)
und verglich diesen mit dem durchschnitflichen zu erwartenden Stablefordergebnis
(EMSS, Expected Mean Stableford Score). Letzteres wurde durch den ,Spieler mit der
perfekten Vorgabe” errechnet, der auf dem CONGU- / EGA-System der Anpassung
von Vorgaben basierte. Statistische Untersuchungen haben ergeben, dass das EMSS
zwar fir Spieler mit niedrigen Vorgaben ausreichend war, bei steigenden Vorgaben
die tatsdchlichen Ergebnisse jedoch zunehmend starker von dem EMSS abwichen. Das
ABHSS- / EMSS-System wurde deshalb durch ein Formelwerk ersetzt, das das tatsach-
liche durchschnittliche Stablefordergebnis (MSS, Mean Stableford Score) des Spielers
mit dem europdischen durchschnittlichen Stablefordergebnis (EASS, European Average
Stableford Score) der fir den Spieler geltenden Vorgabenklasse vergleicht.

Die EGA-Handicap-Research-Group hat das EASS aus denselben Daten abgeleitet, die
zur Neufassung der CBA-Berechnung fihrten.

Exact Handicap | bis 4.4 | 4.5t07.4 | 7.5t011.4 | 11.5t018.4 | 18.51026.4 | 26.5t0 36.0

EASS Punkte 33 32.5 32 31 30.5 30

Die Punkte bedeuten, dass ein Spieler mit einer Stammvorgabe aus der jeweiligen
Spalte im Durchschnitt das darunter angezeigte Nettoergebnis spielt. Hierbei wird
vorausgesetzt, dass es sich um einen Spieler mit einer ,stabilen” Vorgabe handelt (d. h.
um einen Spieler, der seine Vorgabe weder bedeutend unterspielt aber dessen Spielpo-
tenzial auch nicht permanent nachldsst).
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Anmerkung: Diese EASS-Punktfe wurden aus den Daten verschiedener nationaler Ver-
bénde (mehrere Millionen anonymisierte Einzelergebnisse) ermittelt und missen ange-
wandt werden, solange ein nationaler Verband keine auf verlasslicher Grundlage ermit-
telten signifikanten anderen Daten nachweisen kann. Jegliche Anderung bedarf der
Zustimmung des Vorgaben- und Course-Rating-Ausschusses der EGA.

Die Formel zieht das fir den Spieler giiltige EASS von seinem MSS ab, um die Abwei-
chung fir den Spieler (PD) zu ermitteln. Eine Toleranz von +/-2,9 Punkten wird dann
hinzugefigt. Liegt die Abweichung bei mehr als +/-3,0, so wird die Stammvorgabe des
Spielers um einen Schlag verandert, bei mehr als +/-5,0 um zwei Schlage. Obwohl der
Toleranzwert fir Herauf- und Herabsetzungen von Stammvorgaben identisch ist, beriick-
sichtigt das Verfahren fir die Heraufsetzung andere Kriterien.

Das Verfahren der Heraufsetzung wird nicht auf Spieler angewandt,
- die am Ende des Jahres eine niedrigere Stammvorgabe haben als zu Beginn des Jahres,
- die im Laufe des Jahres bereits eine unterjdhrige Vorgabenanpassung erfahren haben.

Die Genauigkeit aller Systeme, die Durchschnittsergebnisse verwenden, ist stark abhén-
gig von der Anzahl verfigbarer Ergebnisse. So wurde eine Mindestzahl von acht Ergeb-
nissen fir eine Uberpriifung festgesetzt.

Hierbei wird akzeptiert, dass manche Spieler keine acht Ergebnisse im Zeitraum der Uber-
prifung spielen. Ist dies der Fall, so werden vier Ergebnisse der vorherigen Uberpriifung
dazu herangezogen, um die Ergebnisse des aktuellen Zeitraums zu vervollstandigen.

Es ist bekannt, dass dies die Ergebnisse des Verfahrens in einigen Fallen verzerren kann,
aber es wird angenommen, dass eine gréfBere Verzerrung auftritt, wenn weniger als acht
Ergebnisse benutzt werden. Alle Aspekte der jahrlichen Uberpriifung werden regelméBig
durch die EGA-Handicap-Research-Group beobachtet, sodass mit weiteren Verdnderun-
gen in zukiinftigen Auflagen gerechnet werden kann.

Es wird einen jghrlichen Bericht hierzu geben, der von den nationalen Verbdnden seinen
Mitgliedern zur Kenntnis gebracht werden sollte.

Das Verfahren
Der Begriff ,vorgabenwirksames Ergebnis” (VE) schlie3t EDS-Runden mit ein.

Jedes vorgabenwirksame Ergebnis fir die jahrliche Uberprifung (JU) muss die Pufferzo-
nenanpassung wie folgt enthalten, wenn diese anwendbar war: VE(JU) = VE - CBA-Wert

Im Fall eines No Return zdhlen nur No-Return-Ergebnisse, die in Stableford-Nettopunkte
umgerechnet wurden, um die Mindestanzahl von vier Ergebnissen zu erreichen, die die
idhrliche Uberpriifung auslésen.
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Alle Wettspieldaten eines Spielers werden bei der jéhrlichen Uberprisfung beriicksichtigt:

1.

2.1

Feststellung der aktiven oder inaktiven Vorgabe
Die Vorgaben aller Spieler, die weniger als vier vorgabenwirksame Ergebnisse
eingereicht haben, werden als inaktiv angesehen und von der weiteren Analyse
ausgeschlossen. Alle diese Spieler der Vorgabenklasse 1-5 erscheinen in der Aus-
wertung als Spieler mit einer inaktiven Vorgabe.

Es wird festgestellt, welche Spieler acht oder mehr Ergebnisse zur Durchfihrung der
automatischen jahrlichen Uberpriifung vorliegen haben.

Zu andernde Vorgaben der Vorgabenklasse 1 von +0,9 bis -4,4 werden dem DGV
bzw. LGV vorgelegt. Vorgaben im Bereich von +1,0 oder besser werden direkt vom
DGV iberprift und den DGV-Mitgliedern zur Verdnderung vorgeschlagen.

2.2 Spieler mit acht oder mehr Ergebnissen im aktuellen Uberpriifungszeitraum werden

mit ihrer vollstandigen Anzahl Ergebnisse in die Uberprifung aufgenommen.

2.3.Die Daten von Spielern mit weniger als acht Ergebnissen im aktuellen Uberpri-

fungszeitraum werden in chronologischer Reihenfolge mit den vorgabenwirksamen
Ergebnissen des Spielers (beginnend mit dem letzten) des Vorjahres ergénzt, bis
acht Ergebnisse vorliegen. Die Vorgaben aller Spieler, fir die nach diesem Verfah-
ren acht Ergebnisse vorliegen, werden in die jahrliche Uberpriifung eingeschlossen.

2.4 Spieler mit mehr als drei Ergebnissen im aktuellen Zeitraum, aber weniger als acht

Ergebnissen nach Anhang C Ziffer 2.3, werden wegen zu wenigen Ergebnissen
von der Uberpriffung ausgeschlossen, haben aber eine akfive Vorgabe. Auch neve
Stammvorgaben fallen in diese Gruppe.

Das automatische Verfahren der Uberpriifung

Es wird der Median der Stableford-Ergebnisse (MSS) des Spielers berechnet, die in
aufsteigender Reihenfolge sortiert wurden. So hat z. B. die Reihe 25, 27, 31, 32
33, 34 und 38 den Median 31,5 .

NurErgebnisse, die miteiner DGV-Stammvorgabe erspieltwurden, werden zur Bestim-
mung des Durchschnittswertes der Stableford-Punkte des Spielers herangezogen.

3.2 Es wird das EASS(H) aus der Tabelle entnommen, der EASS-Wert, der fiir die Vor-

gabenklasse des Spielers am Jahresende gilt.

Exact Handicap bis 4.4 451074 | 7.5t011.4 11.5t0 18.5to 26.5 1o
18.4 26.4 36.0
EASS Punkte 33 32.5 32 31 30.5 30

3.3 Es wird der PD bestimmt:

PD = MSS - EASS(H)
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3.4 Der ermittelte PD-Wert wird benutzt, um die Leistung des Spielers nach der folgenden
Tabelle zu bestimmen:

PD-Wert zwischen Aktuelle Stammvorgabe | Angewandte Anpassung
des Spielers
2.9 und +2.9 zutreffend 0
MSS des Spielers ist 3 oder mehr tber dem EASS - Spieler hat besser als erwartet
gespielt
+ 3.0 bis +4.9 zu hoch Herabsetzung um 1.0
>+4.9 viel zu hoch Herabsetzung um 2.0
MSS des Spielers ist 3 oder mehr unter dem EASS — Spieler hat schlechter gespielt
als erwartet
-3.0 bis -4.9 zu niedrig Heraufsetzung um 1.0
>-4.9 viel zu niedrig Heraufsetzung um 2.0

3.5  Weitere Verfahren, die auf Vorgaben von Spielern angewandt werden, die
als zu niedrig angesehen werden und eine Heraufsetzung erfordern.

3.5.1 Alle Spieler werden aus dieser Gruppe ausgeschlossen, deren Vorgabe am
Ende des Uberpriifungszeitraums niedriger ist als am Anfang.
Stammvorgabe zu Beginn = EHs
Stammvorgabe zu Ende = EHf

Der Spieler wird von der Uberprifung ausgeschlossen, wenn EHF < EHs ist.

3.5.2 Es wird festgestellt, ob die Vorgabe eines Spielers durch Uberspielungen oder
eine unterjchrige Veranderung der Vorgabe in Form einer Heraufsetzung bedeu-
tend gestiegen ist.

Diese Spieler werden auch in die Uberpriifung eingeschlossen, wenn
(EHf - EHs) > 1.9 Schlége

betrégt. hre DGV-Stammvorgabe wird um 1,0 heraufgesetzt, betragt ihr PD -5,0
oder weniger, wird die DGV-Stammvorgabe um 2,0 heraufgesetzt.

3.6  Protokoll der jahrlichen Uberprifung

Die jghrliche Uberprifung wird mit dem nachfolgenden Protokoll (siche Seite
105) dokumentiert.

3.7  Der Vorgabenausschuss darf die automatische Anpassung nur im Rahmen der
ihm allgemein zukommenden Vorgabeniberprifung aus Ziffer 3.16 und nur
dann veréndern, wenn neuere Erkenntnisse (insbesondere aktuelle Wettspieler-
gebnisse) Uber das Spielpotenzial des Spielers vorliegen.
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PROTOKOLL DER JAHRLICHEN UBERPRUFUNG

DGV-Mitglied

Nr.

Zeitraum von

bis

Anzahl Spieler

Folgende Spieler haben weniger als drei vorgabenwirksame Ergebnisse eingereicht, wodurch ihre Vorgaben
als inaktiv angesehen werden:

Spieler Vorg.kl. m/w Stvg

Folgende Spieler haben keine acht Ergebnisse iber zwei Jahre erzielt. lhre Vorgaben sind aktiv, werden aber
nicht Gberpriift:

Spieler Vorg.kl. m/w Stvg

Folgende Spieler

+4,9. lhre Vorgaben werden um 1,0 herabgesetzt:

haben 8 oder mehr vorgabenwirksame Ergebnisse eingereicht, hatten eine PD von +3 bis

Spieler

Alte Stvg

Neue Stvg

Spieler

Alte Stvg

Neue Stvg

Folgende Spieler

als +5. lhre Vorgaben werden um 2,0 herabgesetzt:

haben 8 oder mehr vorgabenwirksame Ergebnisse eingereicht, hatten eine PD von mehr

Spieler

Alte Stvg

Neue Stvg

Spieler

Alte Stvg

Neue Stvg

Folgende Spieler
-4,9. lhre Vorgab

heraufgesetzt:

haben 8 oder mehr vorgabenwirksame Ergebnisse eingereicht, hatten eine PD von -3 bis
en werden um 1,0

Spieler

Alte Stvg

Neue Stvg

Spieler

Alte Stvg

Neue Stvg

Folgende Spieler
als -5. lhre Vorga

ben werden um 2,

0 heraufgesetzt:

haben 8 oder mehr vorgabenwirksame Ergebnisse eingereicht, hatten eine PD von mehr

Spieler

Alte Stvg

Neue Stvg

Spieler

Alte Stvg

Neue Stvg

Zur Information: Folgende Spieler haben im Uberpriifungszeitraum erstma

Is eine DGV-Stamm

vorgabe erspielt:

Spieler Alte Stvg Neue Stvg Spieler Alte Stvg Neue Stvg
Zur Information: Folgende Spieler haben im Uberpriifungszeitraum dreimal oder mehr ,No Return”
eingereicht:

Spieler Alte Stvg Neue Stvg Spieler Alte Stvg Neue Stvg

Zur Information: Spieler, deren Stammvorgaben im Ub:

mehr als 1,9 gestiegen sind:

erprifungszeitraum um durch Uberspielungen um

Spieler

Alte Stvg

Neue Stvg

Spieler

Alte Stvg

Neue Stvg
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Eingabe aller Feststellung der Anzahl h Weniger als 4 vorgabenwirksame
Vorgabenstammblatter vorgabenwirksamer Ergebnisse im |—| Ergebnisse: Listung im Protokoll als
Uberpriifungszeitraum inaktive Vorgabe
v
4 und mehr vorgabenwirksame Vorgaben der Vorgabenklasse 6
Ergebnisse | ausschlieRen und als aktiv ansehen
J
¢ )
} Vorgabenklassen 1,2,3,4 und 5
Uberpriifen ob mehr als 8 Ergebnisse im Uberpriifungszeitraum
J

v

8 oder mehr vorgabenwirksame
Ergebnisse: In Uberpriifung
einschlielen

1

meniger als 8 vorgabenwirksam;a\
Ergebnisse:
Bis zu 4 Ergebnisse des vorheri-
gen Uberpriifungszeitraums er-
ganzen, prifen ob nun min. 8 Er-
@bnisse

1

@ oder mehr vorgabenwirksame
Ergebnisse nach Erganzung aus
Vorjahr: In Uberpriifung

~

einschlieBen
\_

J

v

Weniger als 8 vorgabenwirksame
Ergebnisse nach Einschluss des
Vorjahrs: Liste ,Zu wenig Ergebnisse
fur Analyse”. Anmerkung; Diese
Vorgaben sind ,aktiv*

v

8 oder mehr Ergebnisse. Uberpriifen und PD des Spielers berechnen ]_’[

PD zwischen +2,9 und -2,9: aus
dem Protokoll ausschlieRen

)

PD positiv und gréRer als +2,9

Ablauf

v

[ PD zwischen 3,0 bis 4,9

[
[
{

J

[ PD 5,0 oder hdher
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PD negativ und niedriger als -2,9 Wenn ja, aus dem Protokoll
Priifen ob (EHF < EHS) ausschliefen
_ J
: (" o A N\
Wenn nein, priifen ob Wenn ja, in Uberpriifung aufnehmen
(EHF — EHS) > 1,9 und auf Liste ,Stvg mehr als 1,9
gestiegen”
—\_ J
Wenn nein und PD zwischen ( In Protokoll aufnehmen, Liste )
-3,0t0-4,9 ~Stammvorgabe um 1,0
l L heraufgesetzt )
Wenn nein und PD -5,0 oder weniger| [~ In Protokoll aufnehmen, Liste )
~Stammvorgabe um 2,0
L heraufgesetzt )
38 In Protokoll aufnehmen, Liste )
+Stammvorgabe um 1,0
L herabgesetzt )
( In Protokoll aufnehmen, Liste R
R +Stammvorgabe um 2,0
" herabgesetzt*
g J
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Anhang D
Vorgabenzuteilung in Wettspielen

1.WERTUNG VON SPIELERN, DIE VON VERSCHIEDENEN
ABSCHLAGEN SPIELEN

Das Course-Rating gibt die Spielschwierigkeit eines Golfplatzes fir einen Scratch-Golfer
an. Der Course-Rating-Wert und der Slope-Wert geben als eine der Grundlagen des
EGA-Handicap-Systems die Spielschwierigkeit fir Spieler an, die keine Scratch-Golfer

sind.

Der Platz mit dem héheren Course-Rating ist immer der schwerere Platz. Spielen Spieler
im gleichen Wettspiel von verschiedenen Abschlégen (z. B. Damen gegen Herren oder
auch Herren gegen Herren oder Damen gegen Damen), oder spielen Damen und Herren
vom gleichen Abschlag, sollte der Spieler, der von den Abschlagen mit dem héheren
Course-Rating spielt, auch mehr Vorgabenschlage erhalten, wie es sich in der Differenz
zwischen den Course-Rating-Werten ausdriickt. Die Formel zur Berechung der DGV-
Spielvorgabe (siehe Ziffer 3.9.3) beriicksichtigt jedoch bereits schon unterschiedliche
Course-Rating-Werte.

Unterschiedliche Abschlége kénnen auch verschiedene Pars haben. Par ist jedoch kein
MafBstab fir die Schwierigkeit eines Golfplatzes. Das Par ist nur in der Berechnung der
Spielvorgabe mit enthalten, das das DGV-Vorgabensystem mit Stableford-Ergebnissen
rechnet, um die erspielten Schlagzahl einzugrenzen.

Dies bedeutet, dass nur in Zahlspielen und Lochspielen mit Vorgabe Spieler im glei-
chen Wettspiel mit unterschiedlichem Par einen Ausgleich erhalten. Hierzu erhdlt der
Spieler, der auf dem Platz mit dem hdheren Par spielt, die Differenz zum niedrigeren
Par seiner Mitbewerber oder Gegner als zusdtzliche Vorgabenschlage nur fir die
Wettspielwertung.

Zuerst wird die Spielvorgabe berechnet, und danach erhdlt der Spieler auf dem Platz
mit dem hoheren Par die Vorgabenschlage fir die Differenz der Pars.

Beispiel 1:
Spielt in einem Zahlspiel oder Lochspiel ein Herr auf einem Platz mit Par 71 gegen eine

Dame auf einem Platz mit Par 72, so erhdlt die Dame einen zusdtzlichen Schlag zu ihrer
Spielvorgabe.

Anmerkung: In der Vorgabenfortschreibung ist der zusdtzliche Schlag zu ignorieren!

111



112

Vorgabenzuteilung in Wettspielen

Beispiel 2:

Frau A und Herr B sind Partner in einem gemischten Vierer (nur Zahlspiel oder Lochspiel).
Herren spielen mit einem Par 71 und die Damen spielen mit einem Par 72. Frau A hat
eine Spielvorgabe 7 und Herr B hat eine Spielvorgabe 21. Frau A muss nun einen
Schlag zu ihrer Spielvorgabe addieren und spielt deshalb mit einer Spielvorgabe 8. Die
Spielvorgabe der Partner betragt somit

50 % von (21+8) =29 / 2 = 14,5 => aufgerundet 15

Wird in solchen Wettspielen nicht mit voller Spielvorgabe gespielt (z. B. Vierball-Z&hl-
spiel), so betrifft die Reduzierung der Spielvorgabe auch die zusétzlichen Schlége zum
Ausgleich des Pars. In diesen Féllen wir empfohlen:

1. Spielvorgaben bestimmen
2. Anteiligen Par-Ausgleich addieren
3. Vorgabenzuteilung berechnen (z. B. % im Vierball)

Beispiel 3:
In einem Vierball-Z&hlspiel spielen die Herren mit Par 71 und die Damen mit Par 72.
Frau A hat eine Spielvorgabe 16. Die Vorgabenzuteilung ist

75%* (16 +(72-71))=75% * 17 = 12,75 => aufgerundet 13
Beispiel 4:
Frau A und Herr B sind Partner in einem gemischten Vierer mit Auswahldrive (Z&hlspiel

oder Lochspiel). Die Herren spielen mit Par 71 und die Damen spielen mit Par 72. Herr
B hat eine Spielvorgabe 8 und Frau A hat eine Spielvorgabe 21.

Die Vorgabenzuteilung ergibt sich aus 60 % der niedrigeren Spielvorgabe und 40 %
der hoheren Spielvorgabe.

Herr B erhalt 60 % von 8 = 4,8 Schlage
Frau Aerhalt 40 % der angepassten Spielvorgabe: 40 % * (21+1) = 8,8 Vorgabenschlage.

Die Partner erhalten zusammen einen Vorgabenzuteilung von 4,8 + 8,8 = 13,6 =>
aufgerundet 14 Schldgen.
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2. VORGABENZUTEILUNG

Der DGV empfiehlt, dass die jeweils folgenden Vorgabenzuteilungen angewandt
werden:

2.1 Lochspiel
Die Vorgabenschlage sind nach dem Vorgabenverteilungsschlissel (siehe Ziffer 3.9.7)
zu gewdhren.

Betraigt die Differenz zwischen den Spielvorgaben der Gegner z. B. fiinf Schlége, so
werden diese Ublicherweise an den Ldchern mit dem Vorgabenverteilungsschlissel 1 bis
5 gegeben, wenn dieser nach Lochspielkriterien festgelegt wurde und bericksichtigt,
nach welcher Wahrscheinlichkeit ein Spieler mit einer niedrigen Vorgabe und ein Spieler
mit einer hohen Vorgabe auf einem Loch einen Bogey spielen.

Ist der Vorgabenverteilungsschlissel der Lcher einfach nach dem Schwierigkeitsgrad
jedes Lochs festgelegt worden, so muss der Spieler mit der niedrigeren Vorgabe gerade
auf den Léchern die Vorgabenschlage gewdhren, auf denen er selbst mit der geringsten
Wahrscheinlichkeit ein Par spielt. Es bietet sich deshalb an, die Vorgabenschlage bei
einem derartigen Vorgabenverteilungsschlissel an den Léchern zu geben, die die Diffe-
renz zwischen den beiden Spielvorgaben ausdriicken. Hat Spieler A eine Spielvorgabe
10 und Spieler B eine Spielvorgabe 15, so wiirde B seine Vorgabenschlage auf den
Ldchern mit dem Vorgabenverteilungsschlissel 11, 12, 13, 14 und 15 erhalten, da er
dort statistisch gesehen eher schlechter spielt als der Spieler mit der Spielvorgabe 10.
a) Einzel

Der Spieler mit der hdheren Vorgabe erhalt den Unterschied zwischen vollen Spiel-

vorgaben der beiden Spieler.
b) Vierer

Die Partei mit den héheren addierten Spielvorgaben der Partner erhalt 50 % der

Differenz der addierten Spielgaben beider Parteien (0,5 wird aufgerundet).

Beispiel:
Spieler A (Spielvorgabe 11) und Spieler B (Spielvorgabe 18) spielen ein Lochspiel
gegen Spieler C (Spielvorgabe 6) und Spieler D (Spielvorgabe 12).

A und B erhalten:
50%* (11 +18)=(6+12))=50%*29-18=50% * 11 = 5,5 => aufgerundet
6 Vorgabenschlage.

Anmerkung: In gemischten Vierern werden die Vorgabenschlage nach dem Vorgo-
benverteilungsschlissel der Herren vergeben.
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<)

d)

Vierball
Der Spieler mit der niedrigsten Vorgabe spielt ohne Vorgabe und gibt den drei
anderen % des Unterschieds von seiner zu der jeweils anderen Spielvorgabe vor.

Anmerkung: In gemischten Vierball-Spielen werden die Vorgabenschlége nach
dem jeweils fir den Spieler giiltigen Vorgabenverteilungsschlissel vergeben.

Vierer mit Auswahldrive

Der Partner mit der niedrigeren Spielvorgabe erhélt 60 % seiner Spielvorgabe und
der Partner mit der hoheren Vorgabe erhalt 40 % seiner Spielvorgabe. Beide Zahlen
werden vor dem Runden addiert. Die endgiiltige Zahl (die Spielvorgabe der Partei)
wird gerundet (0,5 aufwirts).

Die Partei mit der hdheren Spielvorgabe erhélt die volle Differenz der Spielvorgaben
beider Parteien.

Wird von unterschiedlichen Pars gespielt, sieche Abschnitt 1 dieses Anhangs.

2.2 Wettspiele gegen Par und nach Stableford

Vorgabenschlage werden nach dem Vorgabenverteilungsschlissel gewdhrt.

a)

b)

<)

d)

Einzel
Der Spieler erhélt seine volle Spielvorgabe.

Vierer
Die Partei erhdlt 50 % ihrer addierten Spielgabe (0,5 wird aufgerundet).

Vierball
Jeder Spieler erhélt 90 % seiner Spielvorgabe.

Vierer mit Auswahldrive

Der Partner mit der niedrigeren Spielvorgabe erhalt 60 % seiner Spielvorgabe und
der Partner mit der héheren Vorgabe erhdlt 40 % seiner Spielvorgabe. Beide Zahlen
werden vor dem Runden addiert. Die endgiiltig Zahl (die Spielvorgabe der Partei)
wird gerundet (0,5 aufwérts).

Vorgabenschlége werden nach dem Vorgabenverteilungsschlissel gegeben.
In gemischten Vierern oder gemischten Vierern mit Auswahldrive werden die Vorga-
benschlage nach dem Vorgabenverteilungsschlissel der Herren gegeben.

Wird in den o.g. Spielen von Abschlégen mit unterschiedlichem Par gespielt, so
erfolgt hier KEIN Ausgleich des Pars, da der Unterschied in den Pars bereits bei
der Berechnung der Spielvorgabe beriicksichtigt wurde und durch die Wertungsart
(Gegen Par oder Stableford) nur Punkte und keine Schlége verglichen werden missen.



Vorgabenzuteilung in Wettspielen

2.3 ZAHLSPIEL

a)

b)

d)

Einzel
Der Spieler erhalt seine volle Spielvorgabe.

Vierer
Die Partei erhdlt 50 % ihrer addierten Spielgabe (0,5 wird aufgerundet).

Vierball
Jeder Spieler erhalt 90 % seiner Spielvorgabe.
Vorgabenschldge werden nach dem Vorgabenverteilungsschliissel gegeben.

Anmerkung: In gemischten Vierball-Spielen werden die Vorgabenschlage nach
dem jeweils fir den Spieler giiltigen Vorgabenverteilungsschlissel vergeben.

Vierer mit Auswahldrive

Der Partner mit der niedrigeren Spielvorgabe erhdlt 60 % seiner Spielvorgabe und
der Partner mit der hdheren Vorgabe erhélt 40 % seiner Spielvorgabe. Beide Zahlen
werden vor dem Runden addiert. Die endgiiltige Zahl (die Spielvorgabe der Partei)
wird gerundet (0,5 aufwarts).

Vorgabenschlage werden nach dem Vorgabenverteilungsschlissel gegeben.

In gemischten Vierern oder gemischten Vierern mit Auswahldrive werden die Vorga-
benschlége nach dem Vorgabenverteilungsschlissel der Herren gegeben.

Wird mit unterschiedlichen Pars gespielt, sieche Abschnitt 1 dieses Anhangs.
Anmerkung 1:

Die Vorgabenzuteilung in einem Wettspiel mit Vorgabe muss in der Ausschreibung
des Wettspiels bekannt gegeben werden (siehe Offizielle Golfregeln, Regel 33-1).
Anmerkung 2:

Die Spielleitung kann bestimmen, dass die Stammvorgabe eines Spielers sich im
Laufe eines Wettspiels verandern kann, das Uber einen ldngeren Zeitraum ausge-
tragen wird.

Anmerkung 3:

In Wettspielen iGber 36 Locher werden Vorgabenschlage auf der Basis von zwei
Runden iber 18 Locher gegeben.

Anmerkung 4:

Lochweises Stechen: Werden Extralécher gespielt, um einen Sieger zu ermitteln, so
werden erneut Vorgabenschlége nach dem Vorgabenverteilungsschlissel gegeben.
Anmerkung 5:

Spieler mit einer ,Plusvorgabe” geben dem Platz einen oder mehrere Schlége vor,
beginnend an dem Loch mit dem Vorgabenverteilungsschlissel 18.
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ANHANG E

Vorgabenverteilung

Regel 33-4 der Golfregeln verlangt von Spielleitungen zwingend, die Verteilung der
Vorgaben auf die Locher bekannt zu geben.

Die Bekanntgabe der Vorgabenverteilung hat also fir jedes Wettspiel (unabhéngig von
der Frage, ob das Wettspiel vorgabenwirksam ist) und jede EDS-Runde zu erfolgen. Es
empfiehlt sich eine einmalige Festlegung auf unbestimmte Zeit. Jedenfalls sollten Ande-
rungen wahrend einer Spielsaison vermieden werden.

Um ein weitgehend einheitliches Verfahren sicherzustellen, sollte Folgendes beachtet
werden:

a) Es ist eine bekannte Tatsache, dass die Vorgabenverteilung tatséchlich keinen Einfluss
auf die Stableford-Ergebnisse und damit auf die Vorgabenfortschreibung hat.

b) Es ist wichtig, dass Vorgabenschlége von jeglichem Vorgabenunterschied gleichmafig
Uber die 18 Lécher verteilt gegeben werden.

c) Dies wird bestméglich erreicht, in dem die ungeraden Nummern (1, 3, 5,7, 9, 11,
13, 15, 17) des Vorgabenverteilungsschlissels auf den langeren neun Léchern des
Platzes vergeben werden und die geraden Nummern (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18)
auf den kirzeren neun Léchern. Hinweis: Bei Wettspielen Gber neun Lécher dirfen
nur ungerade Vorgabenverteilungsziffern angewandt werden, da in der Software die
richtige Berechnung der gerundeten Spielvorgabe hiervon abhangt.

Fir Wettspiele Gber neun Locher missen die zu spielenden Lécher jedoch mit unge-
raden Vorgabenverteilungsschlisseln versehen werden, da sonst das von der Club-
verwaltungssoftware angewandte Verfahren zur Berechung der Spielvorgabe die
Vorgabenschlage nicht richtig zuweist.

d) Das Durchschnittsergebnis ber Par eines Loches ist ein Kennzeichen fiir seine
Schwierigkeit.

e) Es sollte versucht werden, fir Damen und Herren eine gemeinsame Vorgabenvertei-
lung festzusetzen.

f) Der Spieler, der Vorgabenschlage erhdlt, sollte diese zuerst auf dem schwierigsten
Par-5-Loch erhalten, danach auf dem schwierigsten Par-4-Loch und dann auf den rest-
lichen Par-5-Léchern. AnschlieBend folgen die weiteren Par-4-Lécher und zum Schluss
die Par-3-Lacher.

g) Ein sehr schweres Par-3-loch kann schwieriger eingestuft werden als ein Par 4.
Schwierige Locher sind im Allgemeinen die Locher, bei denen ein durchschnittlicher
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Spieler nicht mit zwei Schlagen weniger als dem Par des Lochs das Griin erreichen
kann.

Die Zuordnung der Vorgabenverteilung auf die Lécher kann wie folgt geschehen:

a) Die Lécher werden in sechs Gruppen von drei Lochern aufgeteilt (1,2,3 /4,5, 6 /
usw.)

b) Die Vorgabenverteilung 1 wird nicht auf die Locher 1-3 oder 16-18 gelegt.

c) Die Summe der Vorgabenverteilung der sechs Gruppen sollte 27-30 betragen.

d) Die ungeraden Zahlen werden auf den ersten neun Lochern vergeben und die gera-
den auf den zweiten neun Lochern oder umgekehrt (Neun-Lécher-Wettspiele werden
mit einer ungeraden Vorgabenverteilung gespielt).

e) Die Vorgabenverteilungen 1-6 sollen nicht auf benachbarten Léchern liegen.

Beispiel:

Vorgabenverteilung 1 auf das schwierigste der Lécher 7, 8, 9 vergeben (4, 5, 6 bei
neun Lochern).

Vorgabenverteilung 2 auf das schwierigste der Lécher 13, 14, 15 vergeben.
Vorgabenverteilung 3 auf das schwierigste der Lécher 4, 5, 6 vergeben (7, 8, 9 bei
neun Lochern).

Vorgabenverteilung 4 auf das schwierigste der Locher 10, 11, 12 vergeben.
Vorgabenverteilung 5 auf das schwierigste der Locher 1, 2, 3 vergeben.
Vorgabenverteilung 6 auf das schwierigste der Locher 16, 17, 18 vergeben.

Die Vorgabenverteilungen 7-12 werden gleichméaBig Uber die sechs Gruppen verteilt;
.7" muss nicht in die Gruppe 7,8,9 passen.

Die Vorgabenverteilungen 13-18 werden anschlieBend auf die gleiche Art vergeben.

Ergebnis:

Locher 1, 2, 3 Vorgabenverteilung 5, 7, 15 Summe: 27
Locher 4, 5, 6 Vorgabenverteilung 3, 11, 13 Summe: 27
Lécher 7, 8, 9 Vorgabenverteilung 1, 9, 17 Summe: 27
Lécher 10, 11, 12 Vorgabenverteilung 4, 12, 14 Summe: 30
Lécher 13, 14, 15 Vorgabenverteilung 2, 10, 18 Summe: 30
Lécher 16, 17, 18 Vorgabenverteilung 6, 8, 16 Summe: 30

Anmerkung 1:

Par ist kein Maf3 fir die Schwierigkeit eines Platzes. Lange Par-3- und Par-4-Lcher wer-
den oft vor Par-5-Léchern mit niedrigen Vorgabenverteilungsschlisseln versehen, weil
es einfacher zu sein scheint, auf dem Par 5 ein Par zu spielen als auf den beiden Par-
3- und Par-4-Léchern. Die langen Par-3-Lécher und Par-4-Lécher sind jedoch oft fir den



Vorgabenverteilung

guten Spieler schwer in Par zu spielen, aber einfache Bogey-Lécher fir einen Spieler mit
hoher Vorgabe. Die Schwierigkeit im Verhélinis zum Par sollte daher bei der Aufstellung
der Vorgabenverteilung nicht beachtet werden. Ausnahme: Ein Golfclub gibt Vorgaben-
schlage im Lochspiel auf den ,Differenzléchern”, siehe Anhang D, Vorgabenzuteilung.

Anmerkung 2: Bei der Aufstellung der Vorgabenverteilung sollte beachtet werden, dass
gerade in der Mehrzahl der privaten Lochspiele nur wenige Vorgabenschldge gegeben
werden (da haufig Spieler vergleichbaren Spielpotenzials gegeneinander spielen), was
eine gleichmafBige Verteilung der Vorgabenschlage wichtig erscheinen Iasst.
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ANHANG F
DGV-Spielvorgabentabelle

Muster einer Spielvorgabentabelle. Es ist zu beachten, dass die Farben mit dem jeweiligen
Geschlecht zu bezeichnen sind, fir das die darunter aufgefihrten Tabellenwerte gelten.

Blau Herren Gelb Herren Rot Damen Blau Damen
68,6 124 70 716 128 72 72,4 130 70 74 134
CR | Slope Par CR_| Slope Par CR | Slope  Par
DGV-STV DGV-SPV DGV-5TV DGV-SP DGV-STV DGV-SPV
+4.0 +3.8 +4,0 +3,7 +5 +4,0 +3,4 +2
+3,7 +29 +36 +2.B +d +3.3 +2 6 +1
23 +240 +27 +1.8 +3 +2,5 +1,7 0
+1,9 +1,1 +1,8 +1,0 +2 +1,6 +0,8 1
10 +01 +09 | +041 +1 +0,7 0,0 2
0,0 0,8 0.0 0y n 0,1 0,8 3
0,9 1,7 038 1.6 1 1,0 1,8 4
1,8 26 1.7 25 2 1,9 2,6 5
2,7 2.6 34 3 2,7 35 ]
36 35 43 4 3,6 4.4 7
4.5 4.4 52 ] 4,5 53 g
54 53 6,0 6 5.4 5.1 9
6,3 6,1 69 T 6,2 7.0
7.2 7.0 7.8 8 7.1 7.9
8,2 7.9 87 9 8,0 8,7
9,1 88 9.6 10 BB 8,6
10,0 97 10,5 11 8.7 10,6
10,9 10,6 11,3 12 10,6 1,3 10,5
11,8 11,4 12,2 13 11,4 12,2 1,3
12,7 12,3 13,1 14 12,3 13,1 12,2
136 13,2 14,0 15 13,2 13,9 13,0
14,5 141 14,8 16 14,0 14,8 13,9
18,5 15,0 15,8 17 14,9 15,7 14,7 2
16,4 15,9 16,6 18 15,8 16,6 15,6 22
17,3 18,1 16.7 17,5 19 16,7 17,4 16,4 =]
18,2 19,0 17,6 16,4 20 17,5 18,3 17,2 24
19,1 19,9 18.5 18,3 21 184 19,2 18,1 25
20,0 208 19,4 20,2 22 19,3 20,0 18,9 26
21,7 20,3 21,0 23 201 20.9 19,8 27
226 21.1 21,9 24 21,0 21,8 20,6 28
2386 22,0 22,8 25 21,8 22,6 2,5 29
24,8 229 23,7 28 22,7 23,6 216 223 30
254 238 24,6 a7 23,6 244 224 231 H
26,3 247 25,5 28 245 252 23,2 24,0 32
272 256 26,3 29 25,3 26,1 241 2438 33
281 26,4 27,2 an 26,2 27,0 249 257 34
290 273 28,1 31 271 2749 268 26,8 385
289 28,2 28,0 a2 28,0 28,7 26,6 274 36
30,8 29,1 29,9 o 28,8 29,6 27,5 23,2 37
31,8 30,0 30,8 34 29,7 30,5 28,3 29,0 38
27 30,9 31,6 a5 30,6 31,3 291 299 39
326 317 325 36 314 32,2 30,0 30,7 40
.5 32,6 33,4 av 32,3 331 30,8 3,6 41
354 32,5 34,2 k13 33,2 334 M7 324 42
36,0 34.4 35,2 ki:] 34,0 34,8 32,5 33,3 43
35,3 38,0 40 34,8 35,7 334 34,1 44
Clubvorgaben +2 Schlige 35,8 36,0 34,2 349 45
Clubvorgaben +4 Schldge 350 358 46
Clubvorgahen +8 Schlige 359 36,0 47
Clubvorgaben +11 Schlige

Die Anzahl Schlége, um die die Clubvorgaben angepasst werden, stehen jeweils am Ende der Liste. Sie gleichen
der Anzahl Schlége, um die eine Stammvorgabe 36,0 bei der Umrechnung in eine Spielvorgabe angepasst wird.
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ANHANG G
DGV-Clubvorgaben

Um auch unerfahrenen Spielern — vor allem Anféngern — mehr Freude am Spiel zu
ermdglichen, kénnen Golfclubs Vorgaben vergeben, die iber die Hochstgrenze des
EGA-Handicap-Systems von 36,0 hinausgehen und bis 54 reichen kénnen.

Sie werden vereinfacht berechnet.

Die Absicht hinter den Clubvorgaben besteht darin, Golfspielern die Maglichkeit zu
schaffen, ihren Fortschritt im Golf zu beobachten und im Wesentlichen nur in ihrem
Heimatclub unter den ihnen gemachten Auflagen spielen zu kdnnen.

1. ERKLARUNGEN

1.1 Es gelten dlle Erkldrungen aus Abschnitt 1 zuziglich der nachfolgenden
Bestimmungen.

1.2 Clubvorgabe
Die Clubvorgabe ist eine DGV-Vorgabe im Bereich zwischen 37 und 54. Jedem
DGV-Mitglied ist die Einfihrung von Clubvorgaben freigestellt. Fihrt ein DGV-
Mitglied Clubvorgaben, sind die hier enthaltenen Bestimmungen fiir Clubvorga-
ben verbindlich.

In den Ziffern des Vorgabensystems wird auf die Clubvorgaben als , Vorgabenklasse
6" Bezug genommen.

Anmerkung:
Die Clubvorgabe wird in eine Club-Spielvorgabe umgerechnet.

1.3 CLUBVORGABENANPASSUNG

Durch die Clubvorgabenanpassung wird die Clubvorgabe zur Club-Spielvorgabe umge-
rechnet. Die Clubvorgabe wird um die Anzahl Schlége angepasst, um die eine Stamm:-
vorgabe 36,0 auf dem gleichen Platz veréndert wiirde.

Beispiel:
Ein Spieler mit einer DGV-Stammvorgabe 36,0 erhdlt auf einem Platz eine Spielvor-
gabe 39. Die Clubvorgabenanpassung ist ,+3"

1.4 CLUB-SPIELVORGABE
Die Club-Spielvorgabe driickt die Anzahl der Vorgabenschldge aus, die ein Spieler

123



Clubvorgaben

erhdlt, der eine festgesetzte Runde von bestimmten Zahlspielabschlégen spielt. Sie wird
durch die Clubvorgabenanpassung auf Grundlage der Clubvorgabe errechnet.

2. ERLANGUNG EINER CLUBVORGABE

2.1 Die héchste Clubvorgabe ist 54.

2.2 Eine erste Clubvorgabe wird mit Erlangung der Platzreife vergeben. Fir eine Club-
vorgabe besser als 54 ermittelt der Vorgabenausschuss alle neun vom Spieler in
der Platzreiferunde gespielten Locher, auch wenn die DGV-Platzreife bereits bei
zwolf Stableford-Nettopunkten auf nur sechs Léchern vergeben wird. Hat der Spie-
ler auf neun Léchern mehr als 18 Stableford-Nettopunkte erspielt, so ergibt jeder
Stableford-Nettopunkt mehr einen Schlag weniger in der Vorgabe.

Beispiele:

Der Spieler erspielt auf sechs Lochern zehn Stableford-Nettopunkte und auf neun
Lochern 14 Stableford-Nettopunkte: Der Spieler hat die Platzreife verfehlt.

Der Spieler erspielt auf sechs Lchern 14 Stableford-Nettopunkte und auf neun
Lchern 17 Stableford-Nettopunkte: Der Spieler erhdlt eine Clubvorgabe 54.

Der Spieler erspielt auf sechs Léchern 15 Stableford-Nettopunkte und auf neun
Léchern 21 Stableford-Nettopunkte: Der Spieler erhélt eine Clubvorgabe 51.

3. VERANDERUNG EINER CLUBVORGABE

3.1 Die Vorgabenschlége, die ein Spieler fir 18 Locher erhélt, ergeben sich aus Club-
vorgabe + Clubvorgabenanpassung = Clubspielvorgabe.

3.2 Clubvorgaben kénnen nicht heraufgesetzt werden, es sei denn durch Beschluss des
Vorgabenausschusses nach Ziffer 3.16.

3.3 Clubvorgaben werden bei Unterspielungen um ganze Schlége (Differenz zwischen
dem erspielten Ergebnis und 36) herabgesetzt.

3.4 Zur Fihrung von Clubvorgaben gelten sinngemé&f die Bestimmungen zur Fishrung
von Stammvorgaben.

3.5 Unterspielt ein Spieler seine Clubvorgabe in den Bereich der DGV-Stammvorga-
ben, so werden die nach Erlangung der Stammvorgabe verbliebenen unterspielten
Schlége entsprechend den Bestimmungen des DGV-Vorgabensystems angerechnet.
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Beispiel:

Ein Spieler mit einer Clubvorgabe 38 unterspielt um vier Schldge (40 Stableford-Netto-
punkte). Seine neue Vorgabe errechnet sich wie folgt:

38 -2Schlagex1,0=1=236,0
36,0 - 2 Schlage x 0,5 =1=35,0

4. SPERRUNG, WIEDERZUERKENNUNG UND UNTERJAHRIGE
UBERPRUFUNG DER VORGABEN
Es gelten sinngemdB die jeweiligen Bestimmungen des DGV-Vorgabensystems.
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