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Rules Limited erhaltlich (in deutscher Ubersetzung ist diese Verdffentlichung in Abschnitt 12.
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VORWORT

Dieses Buch enthdlt die Golfregeln, die weltweit ab dem 1. Januar
2004 in Kraft treten. Es stellt den Hohepunkt von vier Jahren Arbeit
durch den Royal and Ancient Golfclub of St. Andrews und die United
States Golf Association dar, der Besprechungen mit anderen nationa-
len Verbanden in der ganzen Welt vorausgingen.

Auch wenn die bewahrte Nummerierung der Regeln bestehen bleibt
und keine der Anderungen grundsétzliche Auswirkungen auf das Golf-
spiel hat, so ist doch diese Neuauflage der Regeln die umfassendste
Uberarbeitung der Golfregeln in den letzten zwanzig Jahren. So wurde
eine sprachliche Uberarbeitung des ganzen Buches vorgenommen
und erstmals wurde eine Verbindung zwischen der Etikette und den
eigentlichen Golfregeln eingefiihrt. Diese und andere wesentliche An-
derungen werden am Anfang dieses Buches zusammengefasst.

Bei der Einfilhrung all dieser Anderungen wurde stindig daran ge-
dacht, wo immer maglich, die Golfregeln eindeutiger zu formulieren
und zu vereinfachen. Obwohl solche Zielsetzungen nicht einfach in
Einklang zu bringen sind, glauben wir, eine faire und sinnvolle Ausge-
wogenheit erreicht zu haben.

Sowohl R&A als auch USGA mdchten die Anerkennung der Golfregeln
und ihre Anwendung fordern, um die Integritdt des Golfspiels in allen
Leistungsklassen zu bewahren. Angestrebt wird, die enge Zusam-
menarbeit fortzusetzen, um diese Ziele zum Wohle des Golfspiels zu
erreichen.

lan R. H. Pattinson Paul D. Caruso Jr.
Chairman Chairman

Rules of Golf Committee Rules of Golf Committee
The Royal an Ancient United States

Golf Club of St. Andrews Golf Association
September 2003



EINIGE HINWEISE
FUR DIE BENUTZUNG DES REGELBUCHS

Bedeutung der einzelnen Worter:

Alle Worter im Regelbuch sind sehr prézise und wohl (berlegt
aus-gewahlt. Es ist insbesondere sinnvoll, wenn man sich der
unterschiedlichen Bedeutung der nachfolgend aufgefiihrten Worter
stets bewusst ist.

Darf, kann = nach Wahl

Sollte = Empfehlung, Aufforderung

Muss, darf nicht = Anweisung (Strafe bei Nichtbefolgung)

Ein Ball = man darf durch einen anderen Ball ersetzen
(z. B. Regeln 26, 27 oder 28)

Der Ball = man darf nicht durch einen anderen Ball

ersetzen ( z. B. Regeln 24-2 oder 25-1)

Die Erkldrungen kennen

In den Erkldarungen sind (iber vierzig sorgféltig definierte Begriffe
aufgefiihrt, die die Grundlage fiir das gesamte Regelwerk bilden.
Eine gute Kenntnis dieser Begriffe, die in Kursivschrift gedruckt sind,
ist besonders wichtig fiir die korrekte Anwendung der Golfregeln.

Welche Regel trifft zu?
Die Inhaltsangabe vorn und das systematische Register am Ende des
Buches konnen helfen, die zutreffende Regel zu finden.



Wie ist zu entscheiden?

Damit man alle Regelfragen beantworten kann, muss man die Sach-
verhalte einwandfrei klaren. Daher sollte man zunéchst Folgendes
feststellen:

1. Die Spielformen (z. B. Lochspiel, Zahlspiel, Zweier, Vierer oder
Vierball?).

2. Wer ist betroffen (z. B. der Spieler, sein Partner oder Caddie,
etwas nicht zum Spiel Gehoriges?).

3. Wo hat sich der Vorfall zugetragen (z. B. auf dem Abschlag,
in einem Bunker oder Wasserhindernis, auf dem Griin oder
anderswo auf dem Platz?).

Manchmal konnen auch noch folgende Feststellungen sinnvoll sein:

4. Die Absicht des Spielers (z. B. was hat er getan und was will
er tun?).

5. Jedes Ereignis danach (z. B. hatte der Spieler seine Zéhlkarte
schon eingereicht oder war das Wettspiel beendet?).

Bezugnahme auf das Regelbuch

Es wird empfohlen, das Regelbuch stets in der Golftasche mit sich zu
flihren und jedes Mal zu benutzen, wenn ein Regelproblem auftritt.
Im Zweifelsfall sollte man den Platz so bespielen, wie man ihn vor-
findet und den Ball spielen wie er liegt.

Zurlick im Clubhaus sollten dann unter Zuhilfenahme der ,Ent-
scheidungen zu den Golfregeln“ schwierige Regelprobleme geldst
werden.
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DIE WICHTIGSTEN ANDERUNGEN GEGENUBER DER VORHERIGEN
AUSGABE DER GOLFREGELN

Etikette

Die Etikette wurde griindlich tiberarbeitet und ergénzt, um genauere
Richtlinien aufzustellen und zu verdeutlichen, dass eine Spielleitung
einen Spieler flr einen schwerwiegenden EtiketteverstoB nach Regel
33-7 disqualifizieren kann.

Erklarungen

Ball im Spiel
Erweitert, um den Status eines Balls zu klaren, der von auBerhalb
des Abschlags gespielt wurde.

Bunker
Gedndert, um klarzustellen, dass eine aufgeschichtete Grassoden-
wand nicht Teil des Bunkers ist, gleich ob grasbewachsen oder nicht.

Ersetzter Ball
Eine neue Erklarung, um den Unterschied zwischen einem ersetzten
Ball und einem falschen Ball zu beschreiben.

Néchstgelegener Punkt der Erleichterung
Zur Klarstellung geéndert.

Regel oder Regeln
Der Begriff schlieBt nun auch die Wettspielbedingungen und die
Entscheidungen zu den Golfregeln ein.

Tee
Eine neue Erklarung, um die MaBgaben fiir ein Tee zu beschreiben.



Verlorener Ball

Teil ,b“ gedndert, um festzulegen, dass ein Ball verloren ist, wenn
der Spieler einen Schlag nach einem ersetzten Ball gemacht hat und
nicht diesen nur ,ins Spiel gebracht” hat.

Regeln

Regel 2-5. Beanstandungen; Lochspiel
Erganzt, um das Verfahren klarzustellen, nach dem eine giiltige Be-
anstandung erhoben werden muss.

Regel 3-3. Zweifel iiber Spielweise; Zahlspiel

Geandert, um festzulegen, dass der Spieler den Sachverhalt in allen
Fallen der Spielleitung berichten muss, auch wenn er der Ansicht ist,
mit beiden Ballen das gleiche Ergebnis gespielt zu haben. Die Strafe
flir Unterlassung ist Disqualifikation.

Regel 5-3. Ball spielunbrauchbar
Gedndert, sodass die Verfahren des Aufnehmens des Balls nach den
Regeln 5-3 und 12-2 einheitlicher sind.

Regel 6-4. Caddie

Strafe daflir, mehr als einen Caddie zu gleicher Zeit zu haben, ge-
andert von Disqualifikation in Lochverlust (im Lochspiel) oder zwei
Strafschldge (im Zahlspiel) mit einem Maximum von zwei Lochern
im Lochspiel oder vier Schldgen im Zahlspiel.

Regel 6-8d. Verfahren bei Wiederaufnahme des Spiels
Anmerkung erganzt, dass der Ball an eine geschatzte Stelle hinge-
legt werden muss, wenn die Stelle, an die der Ball gelegt werden
muss, bei Wiederaufnahme des Spiels nicht bestimmt werden kann
(siehe entsprechende Ausnahme zu Regel 20-3c).

13



Regel 7-1b. Uben vor oder zwischen den Runden
Ergéanzt um klarzustellen, was ,,Priifen der Oberfliche” vor der Run-
de ist.

Regel 9-2. Auskunft iiber Schlagzahl im Lochspiel

In zwei Abschnitte aufgeteilt — Auskunft iber die Schlagzahl und
falsche Auskunft — und genauere Einzelheiten aufgefiihrt, wann von
einem Spieler angenommen wird, er habe falsche Auskunft erteilt.

Regel 10-1b und 10-2b. Spielfolge

Anmerkung eingefiihrt, um die Spielfolge klarzustellen, wenn ein Ball
nicht gespielt werden soll, wie er liegt (bisher in den Entscheidungen
10/1,10/2 und 10/3 enthalten).

Regel 11-1. Aufsetzen des Balls
Neu gefasst um klarzustellen, dass bei Verwendung eines unzulassi-
gen Tees die Strafe Disqualifikation ist.

Regel 12-2. Ball identifizieren
Gedndert, sodass die Verfahren des Aufnehmens des Balls nach den
Regeln 5-3 und 12-2 einheitlich sind.

Regel 13-2. Verbesserung der Lage des Balls, des Raumes des
beabsichtigten Stands oder Schwungs oder der Spiellinie
Neu gefasst zum besseren Verstandnis.

Regel 13-4b. Ball im Hindernis; Verbotene Handlungen
Geandert, um das Verwirken einer Strafe auf die Félle zu beschrén-
ken, in denen der Boden des Hindernisses oder das Wasser in einem
Wasserhindernis mit einer Hand oder einem Schldger beriihrt wird.
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Ausnahme 2 zu Regel 13-4. Ball im Hindernis; Verbotene Handlungen
Ergénzt, sodass der Caddie nicht mehr den Sand oder Erdreich im
Hindernis einebnen darf, bevor der Spieler einen Schlag gemacht hat.

Regel 15. Ersetzter Ball; Falscher Ball
Neu gefasst zum besseren Verstandnis.

Regel 16-1a. Puttlinie beriihren

Erganzt, um Klarzustellen, dass der Spieler lose hinderliche Natur-
stoffe auf dem Griin auf beliebige Art und Weise entfernen darf,
vorausgesetzt, er driickt nicht irgendetwas nieder.

Regel 17. Flaggenstock
Neu gefasst zum besseren Verstandnis.

Regel 18-6. Ball beim Nachmessen bewegt

Regel 10-4 ist zuriickgezogen und durch die neue Regel 18-6
ersetzt. Danach ist keine Strafe verwirkt, wenn ein Ball oder Ball-
marker bewegt wird, wahrend nach einer Regel verfahren oder die
Anwendung einer Regel ermittelt wird.

Regel 20-3c. Stelle zum Hinlegen und Zuriicklegen nicht fest-
stellbar

Um eine Ausnahme erweitert, die ermdglicht, dass ein Spieler nach
Wiederaufnahme des Spiels nach Regel 6-8d seinen Ball an eine
geschétzte Stelle legen darf, wenn die genaue Stelle nicht feststell-
bar ist.

Regel 20-7. Vom falschen Ort gespielt
Neu gefasst zum besseren Verstandnis.

Regel 22. Ball unterstiitzt oder behindert Spiel
Neu gefasst zum besseren Verstandnis.



Regel 23-1. Lose hinderliche Naturstoffe; Erleichterung

Regel 18-2c ist zurlickgezogen und Regel 23-1 verbessert. Die Be-
wegung eines Balls beim Entfernen eines losen hinderlichen Natur-
stoffs ist jetzt Gegenstand der Regel 18-2a. Eine Strafe, wenn sich
der Ball nach dem Bertihren loser hinderlicher Naturstoffe innerhalb
einer Schlagerlange bewegt, erfolgt nicht mehr automatisch.

Regel 24-2b. Unbewegliches Hemmnis; Erleichterung

Neu gefasst zum besseren Verstandnis und um dem Spieler zu er-
lauben, Erleichterung von einem unbeweglichen Hemmnis im Bun-
ker in Anspruch nehmen zu konnen, indem er mit einem Strafschlag
den Ball auBerhalb des Bunkers fallen lasst.

Regel 24-3. Ball im Hemmnis verloren

Neue Regel fiir den Fall geschaffen, dass ein Ball in einem beweg-
lichen oder unbeweglichen Hemmnis verloren ist (bisher in Regel
24-2c¢ enthalten).

Regel 25-1c. Ball in ungewéhnlich beschaffenem Boden verlo-
ren

Neu gefasst, um den Bezugspunkt fiir das Erleichterungsverfahren
klarzustellen, wenn ein Ball in ungewdhnlich beschaffenem Boden
verloren ist (entspricht der Anderung in Regel 24-3b).

Regel 25-3b. Falsches Griin; Erleichterung
Neu gefasst zum besseren Verstandnis.

Regel 26-2a. Ball im Wasserhindernis gespielt
Erweitert und neu gefasst zum besseren Verstandnis.

Regel 28. Ball unspielbar
Optionen ,,b“ und ,,c“ vertauscht, um eine einheitliche Reihenfolge
mit dem Aufbau in Regel 26-1 zu erhalten.



Regel 34-1a. Beanstandungen und Strafen; Lochspiel
Geandert durch Weglassung der bereits in Regel 2-5 aufgefiihrten
Punkte.

Regel 34-3. Entscheidung der Spielleitung
Lvereinsgeschéftsstelle” gedndert in ,hierzu beauftragten Vertreter
der Spielleitung*.

ANHANG |

Inhaltsverzeichnis zu Anhang |
Zur Vereinfachung ergénzt.

Unbewegliche Hemmnisse nahe am Griin

Bisherige Platzregel zu Sprengwasserausldssen erganzt, um die
Aufnahme jeglicher unbeweglicher Hemmnisse innerhalb von zwei
Schlagerlangen vom Griinrand in diese Platzregel zu ermdglichen.

Besserlegen

Musterplatzregel zur Klarstellung erganzt und um sicherzustellen,
dass die Lage des Balls gekennzeichnet werden muss, wenn dieser
zum Besserlegen aufgenommen wird. Zu dieser Platzregel wird es
jetzt auch Entscheidungen des R&A / der USGA geben.

ANHANG Il

Schldgerlénge
Ziffer 1c¢ gedndert, um die Gesamtlange auf 1.219,2 mm zu begren-
zen. Putter sind hiervon ausgenommen.

Schldgerkopf
Die GroBe des Schlagerkopfes von Holzern darf hochstens 470 cm3
betragen und es gelten neue Abmessungsgrenzen (Ziffer 4b).
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Golf & mehr in
ausgesuchten
Ringhotels

1. Ringhotel Ahrensburg
Ahrensfelder Weg 48

22926 Ahrensburg

Tel. 04102-5156-0
www.ringhotel-ahrensburg.de

Golf-Club Hamburg-Ahrensburg eV.
in Ahrensberg (3 km, 18 Loch)
Golf-Club Jersbek (12 km, 18 Loch)

2. Ringhotel %
Golf & Landhotel Haghof

Haghof 3

73553 Alfdorf/Haghof

Tel. 07182-9280-0

www.hotelhaghof.de

Golf- und Landclub Haghof
(direkt am Hotel, 18 Loch)

3. Ringhotel Adler Qo
Stuttgarter Str. 2
71679 Asperg/Ludwigsburg
Tel. 07141-2660-0
www.adler-asperg.de

Golf-Club Schloss Monrepos

(5 km, 9 Loch)

Golf-Club Schloss Nippenburg

(8 km, 18 Loch)

4. Ringhotel Alpenhof
Donauwdrther Str. 233
86154 Augsburg-Oberhausen
Tel. 0821-4204-0
www.alpenhof-hotel.de

Golf-Club Leitershofen Bavarian Hills
(5 km, 9 Loch)

Golf-Club Augsburg / Jugendclub
von Bernhard Langer (30 km, 8 Loch)

5. Ringhotel Eckerlin 7
Romerstr. 2
79410 Badenweiler
Tel. 07632-832-0
www.hotel-eckerlin.de
Rhein-Golf-Club, Badenweiler e V.
,,Golf du Rhin“ (8 km, 18 Loch)
Golf-Club Bellingen
(10 km, 18 Loch)

6. Ringhotel Seehotel Weingirtner %o
Bostalstr. 12

66621 Bosen-Nohfelden

Tel. 06852-8890
www.seehotel-weingaertner.de

Golfpark Heidehof (6 km, 9 Loch)

7. Ringhotel Celler Tor 7
Scheuener Str. 2

29229 Celle-Grof3 Hehlen

Tel. 05141-590-0

www.celler-tor.de

Golf-Club Herzogstadt Celle eV. in
Celle-Garssen (7 km, 18 Loch)




8. Ringhotel Schlosshotel Klaffenbach
WasserschloBweg 6

09123 Chemnitz

Tel. 0371-2611-0
www.schlosshotel-klaffenbach.de

Golf-Club Chemnitz Wasserschloss
Klaffenbach (direkt am Hotel, 9 Loch)

9. Ringhotel Y%
Aquarium Boddenberg

Mittelburgwall 4-8

25840 Friedrichstadt

Tel. 04881-93050
www.hotel-aquarium.de

Golf-Club Gut Apeldor (14 km, 8 Loch)

10. Ringhotel Sellhorn )
Winsener Strafie 23

21271 Hanstedt

Tel. 04184-8010

www.hotel-sellhorn.de

Golf-Club Buchholz-Nordheide e.V.
in Buchholz (15 km, 18 Loch)
Hamburger Land- und Golf-Club
Hittfeld (20 km, 18 Loch)

11. Ringhotel Burkhardt

Lohtorstr. 7

74072 Heilbronn

Tel. 07131-62240

www.burkhardt-ringhotel.de
Golf- und Land-Club Schloss
Liebenstein eV. in Neckarwestheim
(15 km, 18 Loch)

12. Ringhotel Gasthof Hasen Qo
Hasenplatz 6
71083 Herrenberg
Tel. 07032-204-0
www.hasen.de
Golf-Club Domé@ne Niederreutin
(6 km, 27 Loch)
Golfplatz Schonbuch (8 km, 9 Loch)

13. Ringhotel Lindenhof %
Hubmersberg 2
91224 Hersbruck-Pommelsbrunn
Tel. 09154-27-0
www.tagungsoase.de
Konigsteiner Golfanlagen
(15 km, 18 Loch)
Golfanlage Gerheim (20 km, 18 Loch)

14. Ringhotel Birke %
Martenshofweg 2-8
24109 Kiel
Tel. 0431-5331-0
www.hotel-birke.de
Golf- und Landclub Uhlenhorst eV.
(12 km, 18 Loch)
Golf-Club Altenhof (25 km, 18 Loch)

RINGHOTELS



15. Ringhotel Schubert %
Kanalstr. 12

36341 Lauterbach

Tel. 06641-9607-0
www.ringhotel-schubert.de

Golf-Club Sickendorf (3 km, 18 Loch)

16. Ringhotel Landhaus Eggert 7
Zur Haskenau 81
48157 Miinster-Handorf
Tel. 0251-32804-0
www.landhaus-eggert.de
Golf-Club Miinster-Wilkinghege
(10 km, 18 Loch)
sowie 10 weitere Golfplatze
innerhalb 30 km Entfernung

17. Ringhotel Giffels Goldener Anker 9
Mittelstr. 14

53474 Bad Neuenahr-Ahrweiler

Tel. 02641-804-0
www.GiffelsGoldenerAnker.de

Golf- und Land-Club Kéhlerhof
(5 km, 18 Loch)

18. Ringhotel Winzerhof
Bahnhofstr. 4-8

69231 Rauenberg

Tel. 06222-952-0
www.winzerhof.de

Golf- und Landclub Wiesloch
Hohenhardter Hof eV. (5 km, 18 Loch)
Golf-Club St. Leon-Rot (8 km, 18 Loch)

19. Ringhotel Wreecher Hof %
Kastanienallee
18581 Putbus-Wreechen/Riigen
Tel. 038301-85-00
www.wreecher-hof.de

Golfanlage Schloss Karnitz eV.

(13 km, 9 und 18 Loch)

20. Ringhotel o
Altstadt-Palais Lippischer Hof
Mauerstr. 1-5

32105 Bad Salzuflen

Tel. 05222-5340

www.hof-hotels.de

Golf- und Landclub Bad Salzuflen
von 1956 (3 km, 18 Loch)

sowie 18 weitere Golfpldtze inner-
halb 30 km Entfernung

21. Ringhotel Zum Ochsen Q
Ludwig-Uhland-Str. 18

78141 Schonwald

Tel. 07722-86648-0

www.ochsen.com

Golfplatz direkt um das Hotel

(9 Loch-Par 56 Family-Course)
Golf- und Countryclub Konigsfeld
Martinsweiler (15 km, 18 Loch

- Meisterschafts-Course)

RINGHOTELS



22. Ringhotel Die Krone %
Wirtsgasse 1
74523 Schwabisch Hall-Hessental
Tel. 0791-9403-0
www.hotel-diekrone.de

Golf-Club Schwabisch Hall eV.

(6 km, 18 Loch)

23. Ringhotel Bertram 7
Moorstr. 1

29690 Schwarmstedt

Tel. 05071-808-0
www.ringhotel-bertram.de

Golf-Club Tietlingen (30 km, 9 Loch)

24. Ringhotel Zum Goldenen Ochsen
Zoznegger Str. 2
78333 Stockach
Tel. 07771-9184-0
www.ochsen.de
Golf- und Countryclub Schloss
Langenstein (9 km, 9 und 18 Loch)

Golf-Club Uberlingen (16 km, 18 Loch)

25. Ringhotel Parkhotel Waldeck 9%
Parkstr. 4-6
79822 Titisee-Neustadt
Tel. 07651-809-0
www.parkhotelwaldeck.de

Golfanlage Hochschwarzwald

(1 km, 9 Loch)

Golf-Club Freiburg (20 km, 18 Loch)

Hier erhalten Sie
Greenfee-Ermassigung.

26. Ringhotel Villa Margarete
Fontanestr. 11
17192 Waren (Miiritz)
Tel. 03991-625-0
www.villa-margarete.de
Golf- und Countryclub Fleesensee
(19 km, 2x 9 Loch, 3x 18 Loch)

27. Ringhotel Mersch %
Dreibriickenstr. 66-68
48231 Warendorf
Tel. 02581-6373-0
www.hotel-mersch.de
Golf-Club Warendorf-Vohren
(7 km, 9 Loch)
Golf-Club Schloss Vornholz
(15 km, 18 Loch)

28. Ringhotel Voss

Am Markt 4

26655 Westerstede

Tel. 04488-519-0

www.voss-hotels.de
Golf-Club am Meer (13 km, 18 Loch)
Golf-Club Rastede
(15 km, 9 und 18 Loch)



Abwechslungsreicher Abschlag mit Ringhotels
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SICHERHEIT UND RUCKSICHTNAHME AUF DEM
GOLFPLATZ

Einleitung

Dieser Abschnitt stellt Richtlinien fiir das Verhalten auf, das beim
Golfspielen erwartet wird. Wenn diese Richtlinien eingehalten wer-
den, konnen alle Spieler die groBtmdgliche Spielfreude erreichen.
Das vorherrschende Prinzip ist, dass stets Riicksicht auf andere
Spieler genommen werden sollte .

Der ,wahre Geist des Golfspiels“ (Spirit of the Game)

Im Gegensatz zu anderen Sportarten wird Golf tiberwiegend ohne
die Anwesenheit eines Schiedsrichters oder Unparteiischen gespielt.
Das Spiel beruht auf dem ehrlichen Bemiihen jedes einzelnen Spie-
lers, Riicksicht auf andere Spieler zu nehmen und nach den Regeln
zu spielen. Alle Spieler sollten sich diszipliniert verhalten und jeder-
zeit Hoflichkeit und Sportsgeist erkennen lassen, gleichgiiltig wie
ehrgeizig sie sein mogen. Dies ist der ,wahre Geist des Golfspiels”
(Spirit of the Game).

Sicherheit

Spieler sollten sich vergewissern, dass niemand nahe bei ihnen oder
sonst wie so steht, dass ihn Schldger, Ball oder irgendetwas (wie Stei-
ne, Sand, Zweige etc.), was beim Schlag oder Schwung bewegt wird,
treffen kdnnten, wenn sie einen Schlag oder Ubungsschwung machen.
Spieler sollten nicht spielen, bis die Spieler vor ihnen auBer Reich-
weite sind.

Spieler sollten immer auf Platzarbeiter in ihrer Nahe oder in Spiel-
richtung achten, wenn sie einen Schlag spielen, der diese gefahrden
konnte.

Schldgt ein Spieler einen Ball in eine Richtung, in der er jemanden
treffen konnte, sollte er sofort eine Warnung rufen. Der iibliche Warn-
ruf in einer solchen Situation lautet ,,Fore*.



Riicksicht auf andere Spieler

Nicht stdren oder ablenken

Spieler sollten immer Riicksicht auf andere Spieler auf dem Platz
nehmen und deren Spiel nicht durch Bewegungen, Gespréache oder
vermeidbare Gerdusche storen.

Spieler sollten sicherstellen, dass keine von ihnen auf den Platz mit-
genommenen elektronischen Geréte andere Spieler ablenken.

Auf dem Abschlag sollte ein Spieler seinen Ball nicht aufsetzen,
bevor er an der Reihe ist.

Andere Spieler sollten nicht am Ball oder hinter dem Ball des Spie-
lers stehen, wenn dieser dabei ist, seinen Schlag auszufiihren.

Auf dem Griin

Auf dem Griin sollten Spieler nicht auf oder nahe bei der Puttlinie
eines anderen Spielers stehen oder ihren Schatten auf die Puttlinie
werfen, wenn ein anderer Spieler spielt.

Spieler sollten in der Nahe des Griins bleiben, bis alle Spieler dieses
Loch beendet haben.

Aufschreiben der Schlagzahlen

Ein Spieler, der im Zahispiel als Z&hler eingesetzt ist, sollte, falls
notwendig, auf dem Weg zum néachsten Abschlag das Ergebnis des
letzten Loches mit dem Spieler abgleichen und aufschreiben.

Spieltempo

Zligig spielen und Anschluss halten

Spieler sollten ein gutes Spieltempo einhalten. Die Spielleitung kann
Richtlinien zur Spielgeschwindigkeit aufstellen, an die sich alle Spie-
ler halten sollten.

Es liegt in der Verantwortung einer Spielergruppe, Anschluss an die
Gruppe vor sich zu halten. Fallt sie ein ganzes Loch hinter der Gruppe
vor sich zuriick und hélt sie die darauf folgende Gruppe auf, sollte sie
dieser das Durchspielen anbieten, gleich wie viele Spieler in dieser
Gruppe spielen.
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Auf den Schiag vorbereitet sein

Spieler sollten unmittelbar bereit sein, ihren Schlag zu spielen, wenn
sie an der Reihe sind. Wenn sie auf oder nahe dem Griin sind, sollten
sie ihre Taschen oder Wagen an einer Stelle abstellen, die es ihnen
ermoglicht, schnell vom Griin zum nachsten Abschlag zu gelangen.
Sofort nach Beendigung eines Lochs sollten die Spieler das Griin
verlassen.

Ball verloren

Glaubt ein Spieler, dass sein Ball auBerhalb eines Wasserhindernis-
ses verloren oder im Aus sein kann, so sollte er, um Zeit zu sparen,
einen provisorischen Ball spielen.

Spieler, die einen Ball suchen, sollten nachfolgenden Spielern unver-
ziiglich ein Zeichen zum Uberholen geben, wenn der gesuchte Ball
offensichtlich nicht sogleich zu finden ist. Sie sollten nicht zunachst
flinf Minuten suchen, bevor sie (iberholen lassen. lhr Spiel sollten sie
erst fortsetzen, wenn die nachfolgenden Spieler iiberholt haben und
auBer Reichweite sind.

VORRECHT AUF DEM GOLFPLATZ

Sofern nicht von der Spielleitung anders bestimmt, wird das Vorrecht
auf dem Platz durch das Spieltempo einer Spielergruppe bestimmt.
Jedes Spiel (iber die volle Runde hat den Anspruch, dass ihm Ge-
legenheit gegeben wird, jedes Spiel liber eine kiirzere Runde zu
tiberholen.



SCHONUNG DES GOLFPLATZES

Bunker einebnen

Vor Verlassen eines Bunkers sollten Spieler alle von ihnen oder in
der Nahe von anderen Spielern verursachten Unebenheiten und FuB-
spuren sorgféltig einebnen. Ist eine Harke in der Nahe des Bunkers
verfiigbar, sollte die Harke benutzt werden

Ausbessern von Divots, Balleinschlaglochern und Schéaden
durch Schuhe

Ein Spieler sollte gewahrleisten, dass jede von ihm beschadigte oder
herausgeschlagene Grasnarbe sofort wieder eingesetzt und nieder-
gedriickt wird und dass alle durch Einschlag eines Balls hervorgeru-
fenen Schaden auf dem Griin sorgfaltig behoben werden (gleich, ob
diese vom Ball des Spielers verursacht wurden oder nicht). Sobald
samtliche Spieler der Gruppe das Loch zu Ende gespielt haben, soll-
ten durch Golfschuhe entstandene Schaden auf dem Griin behoben
werden.

Vermeidung von unnétigen Beschéadigungen

Spieler soliten vermeiden, den Platz durch Herausschlagen von
Grasnarbe bei Ubungsschwiingen oder Schlagen des Schidgers in
den Boden - aus Arger oder einem anderen Grund - zu beschédi-
gen.

Die Spieler sollten gewahrleisten, dass beim Ablegen von Golfta-
schen oder Flaggenstocken die Griins nicht Schaden nehmen. Um
das Loch nicht zu beschadigen, sollten Spieler und deren Caddies
nicht zu nahe am Loch stehen und den Flaggenstock sorgféltig
bedienen sowie den Ball vorsichtig aus dem Loch nehmen. Der
Schldgerkopf sollte nicht dazu benutzt werden, den Ball aus dem
Loch zu nehmen.

Spieler sollten sich auf dem Griin nicht auf ihren Schldger stiitzen,
vor allem nicht, wenn sie den Ball aus dem Loch nehmen. Der Flag-
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genstock sollte ordnungsgemaB in das Loch zuriickgesteckt werden,
bevor die Spieler das Griin verlassen.

Ortliche Vorschriften iiber die Benutzung von Golfwagen sind streng
zu befolgen.

Zusammenfassung, Strafen fiir VerstoB

Befolgen Spieler die Richtlinien in diesem Abschnitt, wird das Spiel
fiir jeden angenehmer.

Missachtet ein Spieler fortgesetzt diese Richtlinien wahrend einer
Runde oder (ber einen gewissen Zeitraum zum Nachteil anderer,
so wird der Spielleitung empfohlen, geeignete disziplinarische
MaBnahmen gegen diesen Spieler zu erlassen. Solche MaBnahmen
konnen z. B. aus einem Spielverbot auf dem Platz fiir eine gewisse
Zeit oder in einer Sperre fiir eine Anzahl von Wettspielen bestehen.
Dies erscheint im Interesse der Mehrheit aller anderen Spieler, die
Golf in Ubereinstimmung mit den vorgenannten Richtlinien spielen
wollen, gerechtfertigt.

Im Falle eines schwerwiegenden VerstoBes gegen die Etikette kann
die Spielleitung einen Spieler nach Regel 33-7 disqualifizieren.



Abschnitt Il
ERKLARUNGEN

Die Erklarungen sind alphabetisch geordnet. In den Regeln selbst
sind die fiir die Anwendung einer Regel wichtigsten Erklarungen
in Kursivschrift wiedergegeben.
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Abschlag

LAbschlag” ist der Ort, an dem das zu spielende Loch beginnt. Der
Abschlag ist eine rechteckige Flache, zwei Schldgerlédngen tief,
deren Vorder- und Seitenbegrenzungen durch die AuBenseiten von
zwei Abschlagsmarkierungen bezeichnet werden. Ein Ball befindet
sich auBerhalb des Abschlags, wenn er vollstindig auBerhalb liegt.

Ansprechen des Balls

Ein Spieler hat den Ball ,angesprochen®, sobald er Standposition
bezogen und auch den Schldger aufgesetzt hat, ausgenommen in
einem Hindernis, in dem ein Spieler den Ball mit Beziehen der Stand-
position angesprochen hat.

Aus

~Aus” ist jenseits der Grenzen des Platzes oder jeder Teil des Platzes,
der durch die Spielleitung als Aus gekennzeichnet ist.

Wird Aus durch Pfosten oder einen Zaun oder als jenseits von Pfos-
ten oder einem Zaun bezeichnet, so verlauft die Auslinie auf Boden-
ebene entlang den platzwértig vordersten Punkten der Pfosten bzw.
Zaunpfahle ohne Beriicksichtigung schrag laufender Stiitzpfosten.
Gegenstande zum Bezeichnen des Aus, wie Mauern, Zaune, Pfosten
und Gelander sind keine Hemmnisse und gelten als befestigt.

Wird Aus durch eine Bodenlinie bezeichnet, so liegt die Linie selbst
im Aus.

Aus erstreckt sich von der Auslinie senkrecht nach oben und unten.
Ein Ball ist im Aus, wenn er vollstandig im Aus liegt.

Ein Spieler darf im Aus stehen, um einen nicht im Aus liegenden Ball
zu spielen.

Ausriistung

LAusriistung” ist alles, was vom oder fiir den Spieler benutzt, am
Korper oder mit sich getragen wird, ausgenommen jeder Ball, den
er an dem zu spielenden Loch gespielt hat, und jeder kleine Gegen-



stand wie Miinze oder Tee, wenn er benutzt wurde, um die Lage
eines Balls oder die Ausdehnung einer Flache zu kennzeichnen,
innerhalb der ein Ball fallen gelassen werden muss. Ausristung
schlieBt Golfwagen ein, gleich ob motorisiert oder nicht. Benutzen
zwei oder mehr Spieler einen solchen Wagen gemeinsam, so gilt
er samt allem, was er enthalt, als Ausriistung desjenigen Spielers,
dessen Ball betroffen ist; solange jedoch der Wagen von einem der
ihn gemeinsam benutzenden Spieler bewegt wird, gilt er samt allem,
was er enthélt, als Ausriistung dieses Spielers.

Anmerkung: Ein an dem zu spielenden Loch gespielter Ball ist
Ausriistung, solange er aufgenommen und noch nicht wieder ins
Spiel gebracht wurde.

Ball eingelocht
Siehe: ,,Einlochen".

Ball gilt als bewegt
Siehe: ,, Bewegen, bewegt".

Ball im Spiel

Ein Ball ist ,,im Spiel“, sobald der Spieler auf dem Abschlag einen
Schlag ausgefiihrt hat. Er bleibt im Spiel, bis er eingelocht ist, es
sei denn, er ist verloren, im Aus, oder er wurde aufgenommen oder
durch einen anderen Ball ersetzt, gleich ob der Ersatz erlaubt ist oder
nicht; ein so ersetzter Ball wird Ball im Spiel.

Wurde ein Ball zu Beginn eines Loches durch den Spieler von au-
Berhalb des Abschlags gespielt, oder versucht er vergeblich, diesen
Fehler zu beheben, ist der Ball nicht ,,im Spiel“ und Regel 11-4 oder
11-5 ist anzuwenden. Wenn der Spieler nach Beginn eines Loches
seinen néchsten Schlag vom Abschlag spielen will oder muss, ist
ein Ball, der dann von auBerhalb des Abschlags gespielt wird, ,Ball
im Spiel ”.
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Ausnahme im Lochspiel: ,Ball im Spiel“ schlieBt einen Ball ein, der
vom Spieler bei Beginn eines Loches von auBerhalb des Abschlags
gespielt wurde, wenn der Gegner nicht verlangt, dass dieser
Schlag entsprechend Regel 11-4a annulliert wird.

Ball verloren
Siehe: , Verlorener Ball*.

Belehrung

»Belehrung“ ist jede Art von Rat oder Anregung, die einen Spieler in
seiner Entscheidung (iber sein Spiel, die Schidgerwahl oder die Art
der Ausfiihrung eines Schiags beeinflussen konnte.

Unterrichtung Uiber die Regeln oder (iber allgemein Kenntliches wie
die Lage von Hindernissen oder die Position des Flaggenstocks auf
dem Griin ist nicht Belehrung.

Beobachter

,Beobachter” ist jemand, den die Spielleitung bestimmt hat, einem
Platzrichter bei der Entscheidung von Tatfragen zur Seite zu stehen
und ihm jeden RegelverstoB zu melden. Ein Beobachter soll nicht
den Flaggenstock bedienen, am Loch stehen oder dessen Lage
anzeigen, und soll auch nicht den Ball aufnehmen oder dessen Lage
kennzeichnen.

Bestball
Siehe: , Wettkampfarten“.

Bewegen, bewegt
Ein Ball gilt als ,bewegt*, wenn er seine Lage verlasst und anderswo
zur Ruhe kommt.



Bewerber

~Bewerber* ist ein Spieler im Zahlwettspiel. , Mitbewerber” ist jede
Person, mit der zusammen der Bewerber spielt. Keiner ist Partner
des anderen.

In Zahlspiel- Vierern und Vierball-Wettspielen schlieBt, soweit es der
Zusammenhang gestattet, der Begriff ,Bewerber” oder , Mitbewer-
ber* den Partner ein.

Boden in Aushesserung

»Boden in Ausbesserung“ ist jeder Teil des Platzes, der auf Anord-
nung der Spielleitung als solcher gekennzeichnet oder durch deren
Befugte dazu erklart wurde. Eingeschlossen sind zur Beseitigung
angehduftes Material und von Platzpflegern gemachte Locher, auch
wenn nicht entsprechend gekennzeichnet. Der gesamte Boden und
jederlei Gras, Busch, Baum oder sonstiges Angewachsene innerhalb
des Bodens in Ausbesserung ist Teil desselben. Die Grenze von
Boden in Ausbesserung erstreckt sich senkrecht nach unten, nicht
jedoch nach oben. Pfosten und Linien, die Boden in Aushesserung
bezeichnen, sind innerhalb dieses Bodens. Solche Pfosten sind
Hemmnisse. Ein Ball ist im Boden in Ausbesserung, wenn er darin
liegt oder ihn mit irgendeinem Teil bertihrt.

Anmerkung 1: Abgeméhtes Gras und andere Materialien, die auf
dem Platz liegen gelassen, aber nicht zur Beseitigung bestimmt
wurden, gelten nicht als Boden in Ausbesserung, auBer sie sind
entsprechend gekennzeichnet.

Anmerkung 2: Die Spielleitung darf durch Platzregel bestimmen,
dass in Boden in Ausbesserung oder in einem geschiitzten Biotop,
das als Boden in Ausbesserung bezeichnet ist, nicht gespielt wer-
den darf.
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Bunker

Ein ,Bunker® ist ein Hindernis in der Form einer besonders her-
gerichteten, oft vertieften Bodenstelle, von der Grasnarbe oder
Erdreich entfernt und durch Sand oder dergleichen ersetzt wurde.
Grasbewachsener Boden angrenzend an einen oder in einem Bunker
einschlieBlich aufgeschichteter Grassoden (gleich ob grasbewach-
sen oder nicht) ist nicht Bestandteil des Bunkers. Eine Wand oder
ein Rand eines Bunkers, welche(r) nicht mit Gras bewachsen ist, ist
Teil des Bunkers. Die Grenze eines Bunkers erstreckt sich senkrecht
nach unten, aber nicht nach oben. Ein Ball ist im Bunker, wenn er
darin liegt oder ihn mit irgendeinem Teil beriihrt.

Caddie )

»Caddie“ ist jemand, der den Spieler in Ubereinstimmung mit den
Golfregeln unterstiitzt. Dies kann das Tragen oder den Umgang mit
den Schlagern des Spielers wahrend des Spiels einschlieBen.

Ist ein Caddie von mehr als einem Spieler eingesetzt, so gilt er stets
als Caddie desjenigen Spielers, dessen Ball betroffen ist, und von
ihm getragene Ausriistung qilt als Ausriistung des betreffenden
Spielers, ausgenommen der Caddie handelt auf besondere Weisung
eines anderen Spielers; im letztgenannten Fall gilt er als Caddie
jenes anderen Spielers.

Dreiball
Siehe: , Wettkampfarten®.

Dreier
Siehe: , Wettkampfarten“.

Ehre
Der Spieler, der als erster vom Abschlag zu spielen berechtigt ist, hat
- wie man sagt - die ,Ehre*.



Einlochen

Ein Ball ist ,eingelocht”, wenn er innerhalb des Lochumfangs zur
Ruhe gekommen ist und sich vollsténdig unterhalb der Ebene des
Lochrands befindet.

Erdgénge grabendes Tier

Ein ,Erdgange grabendes Tier” ist ein Tier, das einen Bau als Unter-
kunft oder zu seinem Schutz anlegt, z. B. ein Kaninchen, Maulwurf,
Murmeltier, Erdhérnchen oder Salamander.

Anmerkung: Ein Loch von einem Tier, das keine Erdgange grabt,
z. B. von einem Hund, gilt nicht als ungewdéhnlich beschaffener
Boden, es sei denn, es wurde als Boden in Ausbesserung gekenn-
zeichnet oder dazu erklart.

Ersetzter Ball

Ein ,ersetzter Ball“ ist ein Ball, der ins Spiel gebracht wurde fiir den
urspriinglichen Ball, der entweder im Spiel war, verloren wurde, im
Aus war oder aufgenommen wurde.

Falscher Ball
»Falscher Ball“ ist jeder andere Ball als des Spielers
a. Ball im Spiel,
b. provisorischer Ball oder
¢. nach Regel 3-3 oder Regel 20-7¢ im Zahlspiel gespielter
zweiter Ball

und schlieBt ein:
d. eines anderen Spielers Ball;
e. einen aufgegebenen Ball; und
f. des Spielers urspriinglichen aber nicht mehr im Spiel
befindlichen Ball

Anmerkung: Ball im Spielist auch ein Ball, der den im Spiel befind-
lichen Ball ersetzt hat, gleich ob der Ersatz erlaubt ist oder nicht.
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Falsches Griin

Ein ,falsches Griin“ ist jedes andere Griin als das des zu spielenden
Lachs. Sofern von der Spielleitung nicht anders vorgeschrieben, schlieft
dieser Begriff ein Ubungs- oder Anndherungsgriin auf dem Platz ein.

Festgesetzte Runde

Die ,festgesetzte Runde” besteht aus den in richtiger Reihenfolge
gespielten Lochern des Platzes, sofern nicht von der Spielleitung
anderweitig bestimmt. Die festgesetzte Runde geht tiber 18 Locher,
sofern nicht die Spielleifung eine geringere Anzahl bestimmt hat.
Beziiglich Verlangerung der festgesetzten Runde im Lochspiel siehe
Regel 2-3.

Flaggenstock

Ein ,Flaggenstock” ist ein beweglicher gerader Anzeiger mit oder
ohne Flaggentuch bzw. sonst etwas daran, der in der Mitte des
Lochs steckt, um dessen Lage anzuzeigen. Sein Querschnitt muss
kreisformig sein. Polsterungen oder anderes Aufschlag ddmpfendes
Material, das die Bewegung des Balls unangemessen beeinflussen
konnte, ist nicht zuldssig.

Geldnde

»Gelande" ist der gesamte Bereich des Platzes, ausgenommen
a. Abschlag und Griin des zu spielenden Lochs; und
b. samtliche Hindernisse auf dem Platz.

Griin

,Grin“ ist der gesamte Boden des zu spielenden Lochs, der zum
Putten besonders hergerichtet oder von der Spielleitung sonst wie
entsprechend bezeichnet ist. Ein Ball ist auf dem Griin, wenn er mit
irgendeinem Teil das Griin beriihrt.



Hemmnisse
~Hemmnis“ ist alles Kiinstliche, eingeschlossen die kiinstlich an-
gelegten Oberflachen und Begrenzungen von StraBen und Wegen
sowie kiinstlich hergestelltes Eis, jedoch ausgenommen
a. Gegenstidnde zum Bezeichnen des Aus wie Mauern, Zaune,
Pfosten und Gelander;
b. jeder im Aus befindliche Teil eines unbeweglichen kiinstli-
chen Gegenstands; und
c¢. jede von der Spielleitung zum Bestandteil des Platzes erklar-
te Anlage.

Ein Hemmnis ist ein bewegliches Hemmnis, wenn es ohne iiber-
maBige Anstrengung, ohne unangemessene Verzogerung des Spiels
und ohne etwas zu beschédigen bewegt werden kann. Anderenfalls
ist es ein unbewegliches Hemmnis.

Anmerkung: Die Spielleitung darf durch Platzregel ein bewegliches
Hemmnis zu einem unbeweglichen Hemmnis erklaren.

Hindernisse
Ein ,Hindernis* ist jeder Bunker oder jedes WWasserhindernis.

Loch

Das ,,Loch“ muss einen Durchmesser von 108 mm haben und min-
destens 101,6 mm tief sein. Wird ein Einsatz benutzt, so muss er
mindestens 25,4 mm unter die Griinoberflache eingelassen werden,
sofern es nicht wegen der Bodenbeschaffenheit undurchfiihrbar ist;
der duBere Durchmesser darf 108 mm nicht iiberschreiten.
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Lose hinderliche Naturstoffe

,Lose hinderliche Naturstoffe“ sind natiirliche Gegenstande ein-
schlieBlich

- Steine, Blatter, Zweige, Aste und dergleichen,

- Kot,

- Wirmer und Insekten sowie Aufgeworfenes und Haufen von ihnen,
sofern die betreffenden Gegensténde weder

- befestigt noch angewachsen,

- noch fest eingebettet sind,

- und auch nicht am Ball haften.

Sand und loses Erdreich sind auf dem Griin lose hinderliche Natur-
stoffe, jedoch nirgendwo sonst.

Schnee und natlirliches Eis, nicht aber Reif, sind entweder zeit-
weiliges Wasser oder lose hinderliche Naturstoffe nach Wahl des
Spielers.

Tau und Reif gelten nicht als lose hinderliche Naturstoffe.

Mitbewerber
Siehe: ,, Bewerber”.

Néchstgelegener Punkt der Erleichterung
Der ,nachstgelegene Punkt der Erleichterung” ist der Bezugspunkt
bei Inanspruchnahme von strafloser Erleichterung von Behinderung
durch ein unbewegliches Hemmnis (Regel 24-2), einen ungewdéhn-
lich beschaffenen Boden (Regel 25-1) oder ein falsches Griin (Regel
25-3).
Er ist der dem Ball ndchstgelegene Punkt auf dem Plaiz,
a) der nicht naher zum Loch st und
b) an dem, I&ge der Ball dort, keine Behinderung durch den
Umstand, von dem Erleichterung in Anspruch genommen
wird, bestehen wiirde. Letzteres gilt fiir den Schlag, wie
ihn der Spieler an der urspriinglichen Stelle des Balls
gemacht héatte, wenn es den behindernden Umstand dort
nicht gegeben hétte.



Anmerkung: Um den néchstgelegenen Punkt der Erleichterung
genau festzustellen, sollte der Spieler mit demjenigen Schléger,
mit dem er seinen nachsten Schlag gemacht hatte, wenn es den
Umstand dort nicht gegeben hatte, die Ansprechposition, die Spiel-
richtung und das Schwingen fiir diesen Schlag simulieren.

Nicht zum Spiel gehorig

»Nicht zum Spiel gehorig“ ist alles, was nicht zum Lochspiel bzw.
im Zahlspiel nicht zur Partei des Bewerbers gehort, einschlieBlich
eines Platzrichters, eines Zahlers, eines Beobachters und eines
Vorcaddies. Weder Wind noch Wasser ist etwas ,nicht zum Spiel
Gehoriges*.

Partei
Eine ,Partei“ ist ein Spieler, oder zwei bzw. mehr Spieler, die Partner
sind.

Partner

LPartner” ist ein Spieler, der mit einem anderen Spieler zur gleichen
Partei gehort.

In einem Dreier, Vierer, Bestball- oder Vierballspiel schlieBt, soweit
es der Zusammenhang gestattet, der Begriff Spieler den bzw. die
Partner ein.

Platz
»Platz” ist der gesamte Bereich innerhalb aller von der Spielleitung
festgelegten Platzgrenzen (siehe Regel 33-2).

Platzrichter

,Platzrichter ist jemand, den die Spielleitung bestimmt hat, Spieler
zu begleiten, um Tatfragen zu entscheiden und den Regeln Geltung
zu verschaffen. Er muss bei jedem RegelverstoB einschreiten, den er
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beobachtet oder der ihm gemeldet wird.

Ein Platzrichter soll nicht den Flaggenstock bedienen, am Loch ste-
hen oder dessen Lage anzeigen und auch nicht den Ball aufnehmen
oder dessen Lage kennzeichnen.

Provisorischer Ball

Ein ,Provisorischer Ball“ ist ein Ball, der nach Regel 27-2 fiir einen
Ball gespielt wird, der auBerhalb eines Wasserhindernisses verloren
oder im Aus sein kann.

Puttlinie (siehe auch Spiellinie)

,Puttlinie“ ist die Linie, die nach der Absicht des Spielers sein Ball
nach einem auf dem Griin gespielten Schlag nehmen soll. Ausge-
nommen im Sinne von Regel 16-1e umfasst die Puttlinie einen ange-
messenen Abstand beiderseits der beabsichtigten Linie. Die Puttlinie
erstreckt sich nicht (iber das Loch hinaus.

R&A
,R&A" steht flir R&A Rules Limited.

Regel oder Regeln
Der Begriff ,,Regel” schlieBt ein

a. die Golfregeln und ihre in den ,Entscheidungen zu den
Golfregeln” enthaltenen Auslegungen;

b. alle von der Spielleitung nach Regel 33-1 und Anhang |
erlassenen Wettspielbedingungen;

c. alle von der Spielleitung nach Regel 33-8a und Anhang |
erlassenen Platzregeln und

d. die Bestimmungen in Anhang Il und Il Giber Schldger und
Ball.



Schlag

»Schlag” ist die Vorwartsbewegung des Schldgers, ausgefiihrt in
der Absicht, nach dem Ball zu schlagen und ihn zu bewegen. Bricht
jedoch ein Spieler willentlich seinen Abschwung ab, bevor der Schia-
gerkopf den Ball erreicht, so hat er keinen Schlag gemacht.

Seitliches Wasserhindernis

»Seitliches Wasserhindernis“ ist ein Wasserhindernis bzw. derjenige
Teil davon, an dem es auf Grund seiner Lage nicht moglich oder
nach Auffassung der Spielleitung undurchfiihrbar ist, einen Ball in
Ubereinstimmung mit Regel 26-1b hinter dem Wasserhindernis
fallen zu lassen.

Derjenige Teil eines Wasserhindernisses, an dem das Verfahren flir
seitliche Wasserhindernisse angewandt wird, sollte deutlich gekenn-
zeichnet sein. Ein Ball ist im seitlichen Wasserhindernis, wenn er
darin liegt oder es mit irgendeinem Teil ber(ihrt.

Anmerkung 1: Werden Pfosten oder Linien zur Kennzeichnung
eines seitlichen Wasserhindernisses verwendet, miissen diese rot
sein. Werden sowohl Pfosten als auch Linien zur Kennzeichnung
seitlicher Wasserhindernisse verwendet, weisen die Pfosten das
Hindernis aus und die Linien kennzeichnen die Grenzen des Hin-
dernisses.

Anmerkung 2: Die Spielleitung darf durch Platzregel bestimmen,
dass in einem geschiitzten Biotop, das als seitliches Wasserhinder-
nis bezeichnet ist, nicht gespielt werden darf.

Anmerkung 3: Die Spielleitung darf ein seitliches Wasserhindernis
als ein Wasserhindernis bezeichnen.

Spielleitung
»opielleitung” ist bei Wettspielen der verantwortliche Ausschuss,
anderenfalls der fiir den Platz verantwortliche Ausschuss.
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Spiellinie (siehe auch Puttlinie)

»Spiellinie“ ist die Richtung, die nach der Absicht des Spielers sein
Ball nach einem Schlag nehmen soll, zuziiglich eines angemesse-
nen Abstands beiderseits der beabsichtigten Richtung. Die Spiellinie
erstreckt sich vom Boden senkrecht nach oben, jedoch nicht iiber
das Loch hinaus.

Spielzufall

Wird ein Ball in Bewegung zuféllig durch etwas abgelenkt oder auf-
gehalten, was nicht zum Spiel gehort, so gilt dies als ,Spielzufall
(siehe Regel 19-1).

Standposition
~Standposition“ beziehen heiBt, dass ein Spieler fiir und in Vorberei-
tung auf einen Schiag die FiiBe in Stellung bringt.

Strafschlag

Lotrafschlag” ist ein Schlag, der nach bestimmten Regeln der
Schlagzahl eines Spielers oder einer Partei zugerechnet wird. Im
Dreier oder Vierer wirken sich Strafschlage nicht auf die Spielfolge
aus.

Tee

Ein ,Tee" ist ein Hilfsmittel, das dazu bestimmt ist, den Ball iiber
den Boden zu erheben. Es darf nicht Ianger als 101,6 mm sein und
es darf nicht so gestaltet oder hergestellt sein, dass es die Spiellinie
anzeigen oder die Bewegung des Balls beeinflussen konnte.

Ungewdéhnlich beschaffener Boden

,ungewohnlich beschaffener Boden“ bezeichnet folgende Umstan-
de auf dem Platz. Zeitweiliges Wasser, Boden in Ausbesserung oder
Loch, Aufgeworfenes oder Laufweg eines Erdgange grabenden Tiers,
eines Reptils oder eines Vogels.



Verlorener Ball
Ein Ball gilt als ,verloren®, wenn

a. er binnen fiinf Minuten, nachdem die Partei des Spielers
oder deren Caddies die Suche danach begonnen haben,
nicht gefunden oder nicht vom Spieler als sein eigener
identifiziert ist oder

b. der Spieler einen Schlag nach einem ersetzten Ball ge-
macht hat oder

¢. der Spieler von dem Ort, an dem sich der urspriingliche
Ball mutmaBlich befindet, oder von einem Punkt, der
naher zum Loch liegt als dieser Ort, einen Schlag nach
einem provisorischen Ball gemacht hat.

Beim Spielen eines falschen Balls zugebrachte Zeit wird nicht
auf die zuldssige Suchzeit von fiinf Minuten angerechnet.

Vierball
Siehe , Wettkampfarten®.

Vierer
Siehe ,, Wettkampfarten®.

Vorcaddie

LVorcaddie“ ist jemand, den die Spielleitung eingesetzt hat, Spielern
wéhrend des Spiels die Lage von Béllen anzugeben. Er ist nicht zum
Spiel gehorig.

Wasserhindernis

»Wasserhindernis® ist jedes Meer, jeder See, Teich, Fluss, Graben,
Abzugsgraben oder sonstige offene Wasserlauf (Wasser enthaltend
oder nicht) und alles Ahnliche auf dem Platz.

Grund und Wasser innerhalb der Grenzen eines Wasserhindernisses
sind Teil desselben. Die Grenze eines Wasserhindernisses erstreckt
sich senkrecht nach oben und unten. Pfosten und Linien, die Gren-
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zen eines Wasserhindernisses bezeichnen, sind innerhalb des Hin-
dernisses. Solche Pfosten sind Hemmnisse. Ein Ball ist im Wasser-
hindernis, wenn er darin liegt oder es mit irgendeinem Teil bertihrt.

Anmerkung 1: Werden Pfosten oder Linien zur Kennzeichnung
eines Wasserhindernisses verwendet, miissen diese gelb sein.
Werden sowohl Pfosten als auch Linien zur Kennzeichnung von
Wasserhindernissen verwendet, weisen die Pfosten das Hindernis
aus und die Linien kennzeichnen die Grenze des Hindernisses.

Anmerkung 2: Die Spielleitung darf durch Platzregel bestimmen,
dass in einem geschiitzten Biotop, das als Wasserhindernis be-
zeichnet ist, nicht gespielt werden darf.

Wettkampfarten

Zweier: Ein Wettkampf, in dem einer gegen einen
anderen spielt.

Dreier: Ein Wettkampf, in dem einer gegen zwei
und jede Partei nur einen Ball spielt.

Vierer: Ein Wettkampf, in dem zwei gegen zwei
spielen und jede Partei nur einen Ball spielt.

Dreiball: Ein Lochwettspiel, in dem drei Spieler ge-

geneinander spielen, jeder seinen eigenen
Ball. Jeder Spieler spielt zwei voneinander
unabhangige Lochspiele.

Bestball: Ein Wettkampf, in dem einer gegen den bes-
seren Ball von zwei oder den besten Ball
von drei Spielern spielt.

Vierball: Ein Wettkampf, in dem zwei ihren besseren
Ball gegen den besseren Ball von zwei an-
deren Spielern spielen.

Zahler

»Zahler* ist jemand, den die Spielleitung zum Aufschreiben der
Schlagzahl eines Bewerbers im Zahlspiel bestimmt hat. Er kann ein
Mitbewerber sein. Er ist kein Platzrichter.



Zeitweiliges Wasser

LZeitweiliges Wasser* ist jede voriibergehende Wasseransammiung
auf dem Platz auBerhalb eines Wasserhindernisses, die sichtbar ist,
bevor oder nachdem der Spieler seine Standposition bezieht. Schnee
und natiirliches Eis, nicht aber Reif, sind entweder zeitweiliges
Wasser oder lose hinderliche Naturstoffe nach Wahl des Spielers.
Kiinstlich hergestelltes Eis ist Hemmnis. Tau und Reif gelten nicht
als zeitweiliges Wasser. Ein Ball ist in zeitweiligem Wasser, wenn er
darin liegt oder es mit irgendeinem Teil ber(ihrt.

Zweier
Siehe: , Wettkampfarten*
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DAS SPIEL

REGEL 1 DAS SPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erkldrungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

1-1 Aligemeines

Golf spielen ist, einen Ball mit einem Schiager durch einen Schlag
oder aufeinander folgende Schldge in Ubereinstimmung mit den
Regeln vom Abschlag in das Loch zu spielen.

1-2 Beeinflussung des Balls

Kein Spieler oder Caddie darf irgendetwas unternehmen, um Lage
oder Bewegung eines Balls zu beeinflussen, es sei denn in Uberein-
stimmung mit den Regeln.

(Fortbewegen beweglicher Hemmnisse - siehe Regel 24-1.)

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 1-2:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schldge.

Anmerkung: Bei schwerwiegendem Versto gegen Regel 1-2 darf
die Spielleitung die Strafe der Disqualifikation verhangen.

1-3 Ubereinkunft iiber Nichtanwendung von Regeln
Spieler diirfen nicht iibereinkommen, irgendeine Regel nicht anzu-
wenden oder irgendeine Strafe auBer Acht zu lassen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 1-3:
Lochspiel — Disqualifikation beider Parteien;
Zahlspiel — Disqualifikation beteiligter Bewerber.

(Ubereinkunft zum Spielen auBer Reihenfolge im Zéhlspiel - siehe
Regel 10-2c.)



1-4 Nicht durch Regeln erfasste Einzelheiten
Wird irgendeine strittige Einzelheit nicht durch die Regeln erfasst, so
sollte nach Billigkeit entschieden werden.

REGEL 2 LOCHSPIEL

Erkldrungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

2-1 Aligemeines

Ein Spiel besteht aus einer Partei, die, wenn nicht von der Spiel-
leitung anders bestimmt, (iber die festgesetzie Runde gegen eine
andere Partei spielt.

Im Lochspiel wird lochweise gespielt.

Sofern die Regeln nichts anderes bestimmen, gewinnt ein Loch
diejenige Partei, die mit weniger Schldgen ihren Ball einlocht. Im
Vorgabespiel gewinnt das niedrigere Nettoergebnis das Loch.

Der Stand des Lochspiels wird durch die Begriffe ,,so0 viele Locher
auf”, ,gleich (all square)“ und ,so viele Locher zu spielen ausge-
driickt.

Eine Partei ist ,,dormie“, wenn sie so viele Locher auf ist, wie noch
Zu spielen sind.

2-2 Halbiertes Loch

Ein Loch ist halbiert, wenn beide Parteien mit der gleichen Schlag-
zahl einlochen.

Hat ein Spieler eingelocht und kann sein Gegner mit einem Schiag
halbieren, der Spieler zieht sich jedoch nach dem Einlochen eine
Strafe zu, so ist das Loch halbiert.
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2-3 Gewinner im Lochspiel

Ein Lochspiel ist gewonnen, wenn eine Partei mit mehr Lochern fiihrt
als noch zu spielen sind.

Zur Entscheidung bei Gleichstand darf die Spielleitung eine festge-
setzte Runde um so viele Locher verldngern, wie erforderlich sind,
bis das Lochspiel gewonnen ist.

2-4 Schenken von niachstem Schlag, Loch oder Lochspiel

Ist der Ball des Gegners zur Ruhe gekommen, so darf der Spieler sei-
nem Gegner den nichsten Schlag jederzeit als eingelocht schenken.
Der Ball gilt als vom Gegner mit seinem nachsten Schlag eingelocht
und jede Partei darf den Ball entfernen.

Ein Spieler darf ein Loch jederzeit vor Beginn oder Abschluss des
Lochs schenken.

Ein Spieler darf ein Lochspiel jederzeit vor Beginn oder Abschluss
des Lochspiels schenken.

Ein Schenken darf weder zuriickgewiesen noch widerrufen werden.
(Ball ragt (iber den Lochrand hinaus - siehe Regel 16-2.)

2-5 Zweifel oder Streit iiber Spielweise; Beanstandungen
Entstehen im Lochspiel zwischen den Spielern Zweifel oder Streit,
s0 kann ein Spieler eine Beanstandung erheben. Ist kein befugter
Vertreter der Spielleitung binnen angemessener Frist erreichbar,
so miissen die Spieler das Spiel ohne Verzogerung fortsetzen. Eine
Beanstandung wird von der Spielleitung nur berlicksichtigt, wenn
der beanstandende Spieler seinem Gegner mitteilt, a) dass er eine
Beanstandung erhebt, b) welche Tatsachen er beanstandet und c)
dass er eine Regelentscheidung verlangt. Die Beanstandung muss
erhoben werden, bevor irgendein an dem Lochspiel beteiligter
Spieler am nachsten Abschlag abschlégt, bzw., sofern es sich um
das letzte Loch des Lochspiels handelt, bevor alle an dem Lochspiel
beteiligten Spieler das Griin verlassen.

Eine spatere Beanstandung darf von der Spielleitung nicht beriick-



sichtigt werden, es sei denn, sie beruht auf Tatsachen, die dem be-
anstandenden Spieler zuvor unbekannt waren, und ihm wurde von
einem Gegner eine falsche Auskunft (Regeln 6-2a und 9) erteilt.

In keinem Fall wird jedoch eine spétere Beanstandung nach offizi-
eller Bekanntgabe des Lochspielergebnisses berticksichtigt, ausge-
nommen der Gegner hatte nach Uberzeugung der Spielleitung die
falsche Auskunft wissentlich gegeben.

2-6 Grundstrafe
Sofern nichts anderes vorgesehen, ist die Strafe fiir VerstoB gegen
eine Regel im Lochspiel Lochverlust.
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REGEL 3 ZAHLSPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

3-1 Gewinner

Gewinner ist derjenige Bewerber, der fiir die festgesetzte(n) Runde(n)
die wenigsten Schldge bendtigt.

In einem Wettspiel mit Vorgabe ist der Bewerber mit dem niedrigsten
Netto-Ergebnis fiir die festgesetzte(n) Runde(n) der Gewinner.

3-2 Nicht eingelocht

Locht ein Bewerber an irgendeinem Loch nicht ein und behebt
diesen Fehler nicht, bevor er einen Schlag vom néchsten Abschlag
spielt bzw., sofern es sich um das letzte Loch der Runde handelt, das
Griin verlasst, so ist er disqualifiziert.

3-3 Zweifel iiber Spielweise

a. Verfahren

Im Zahlspiel darf ein Bewerber, der beim Spielen eines Lochs im
Zweifel ist, welches seine Rechte sind oder wie er zu spielen hat,
straflos das Loch mit zwei Béllen beenden.

Nach Entstehen der Lage, die den Zweifel hervorruft, muss der
Bewerber vor jeder weiteren Handlung seinem Zahler oder einem
Mitbewerber ankiindigen, dass er zwei Bélle spielen will und wel-
cher Ball gelten soll, sofern es die Regeln gestatten. Versaumt er
dies, gilt Regel 3-3Db (l).

Der Bewerber muss, bevor er seine Zahlkarte einreicht, den Sach-
verhalt der Spielleitung melden. Versdumt er dies, so ist er disqua-
lifiziert.



b. Schlagzahl fiir das Loch

(1) Ist nach den Regeln die Spielweise mit dem Ball zuléssig, den
der Bewerber im Voraus ausgewahlt hatte, so gilt die Schlagzahl
mit dem ausgewdahlten Ball als seine Schlagzahl fiir das Loch.
Anderenfalls gilt die Schlagzahl mit dem anderen Ball, wenn die
Regeln das mit diesem Ball gewahlte Verfahren erlauben.

(1) Versaumt der Bewerber, im Voraus anzukiindigen, dass er das
Loch mit zwei Béllen beenden will oder welcher Ball gelten soll,
so gilt die Schlagzahl mit dem urspriinglichen Ball, vorausge-
setzt, er wurde in Ubereinstimmung mit den Regeln gespielt.
Ist der urspriingliche Ball nicht einer der gespielten Bélle, gilt
der erste ins Spiel gebrachte Ball, vorausgesetzt, er wurde in
Ubereinstimmung mit den Regeln gespielt. Anderenfalls gilt die
Schlagzahl mit dem anderen Ball, wenn die Regeln das mit dem
anderen Ball gewéhlte Verfahren erlauben.

Anmerkung 1: Spielt ein Bewerber einen zweiten Ball nach Regel
3-3, so werden Schlége, die nach Heranziehen dieser Regel mit
dem Ball anfielen, der nicht gewertet wird, nicht gezéhlt, und
Strafschldge, die nur beim Spielen dieses Balls anfielen, bleiben
auBer Betracht.

Anmerkung 2: Ein nach Regel 3-3 gespielter zweiter Ball ist kein
provisorischer Ball nach Regel 27-2.

3-4 Regelverweigerung
Weigert sich ein Bewerber, einer Regel nachzukommen, die eines
anderen Bewerbers Rechte beriihrt, so ist er disqualifiziert.

3-5 Grundstrafe
Sofern nichts anderes vorgesehen, ist die Strafe flir VerstoB gegen
eine Regel im Zahlspiel zwei Schlage.

55



56

SCHLAGER UND BALL

Der R&A behélt sich vor, jederzeit die Regeln zu Schldgern oder
Béllen (siehe Anhang Il und Ill) zu &ndern, sowie Auslegungen
zu erlassen und zu &ndern, die diese Regeln betreffen.

REGEL 4 SCHLAGER

Ein Spieler, der Zweifel hat, ob ein Schldger zuldssig ist, sollte den
R&A zurate ziehen.

Ein Hersteller sollte dem R&A von einem Schldger, der hergestellt
werden soll, ein Muster zur Entscheidung vorlegen, ob der Schlager
in Einklang mit den Golfregeln steht. Versdumt ein Hersteller, vor
der Herstellung und/oder Vermarktung eines Schldgers ein Muster
vorzulegen oder hierzu eine Entscheidung abzuwarten, so lauft der
Hersteller Gefahr, dass der Schldger als nicht mit den Golfregeln in
Einklang stehend erklart wird. Jedes dem R&A libersandte Muster
geht als Belegstiick in dessen Eigentum iiber.

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

4-1 Form und Machart von Schliagern

a. Aligemeines

Die Schlager des Spielers miissen dieser Regel sowie den Einzel-
vorschriften und Auslegungsbestimmungen des Anhangs Il entspre-
chen.

b. Abnutzung und Abanderung

Fiir einen Schldger, der in neuem Zustand mit den Regeln in Einklang
steht, gilt dies auch im Zustand der Abnutzung durch normalen Ge-
brauch. Ein absichtlich verdnderter Teil eines Schldgers gilt als neu



und muss in dem abgeénderten Zustand den Regeln entsprechen.

4-2 Veranderte Spieleigenschaften und Fremdstoff

a. Veranderte Spieleigenschaften

Wahrend einer festgesetzten Runde diirfen die Spieleigenschaften
eines Schlagers weder durch Abdnderung noch auf irgendeine sons-
tige Weise absichtlich verandert werden.

b. Fremdstoff

Fremdstoff darf nicht zu dem Zweck an der Schlagfléche angebracht
werden, die Bewegung des Balls zu beeinflussen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 4-1 oder 4-2:
Disqualifikation.

4-3 Beschidigte Schldger: In Stand setzen und Ersatz

a. Beschédigung im normalen Spielverlauf

Wurde wahrend einer festgesetzten Runde der Schlager eines Spie-
lers im normalen Spielverlauf beschédigt, so darf der Spieler

(I) den Schldger fiir den Rest der festgesetzten Runde im
beschadigten Zustand weiter gebrauchen oder

(I) den Schlager in Stand setzen oder in Stand setzen lassen,
ohne das Spiel unangemessen zu verzogern oder

(I als eine zusétzliche Wahimdglichkeit, aber nur, wenn der
Schlager spielunbrauchbar ist, den beschadigten Schlager
durch einen beliebigen anderen Schidger ersetzen. Das
Ersetzen eines Schldgers darf das Spiel nicht unangemes-
sen verzogern und es darf nicht irgendein Schldger aus-
geliehen werden, den irgendwer, der auf dem Platz spielt,
zum Spielen ausgewahlt hat.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 4-3a:
siehe Strafenvermerk zu Regel 4-4a oder b und c.
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Anmerkung: Ein Schldger ist spielunbrauchbar, wenn er betrécht-
lich beschédigt ist, z. B. wenn der Schaft eingebeult, merklich
verbogen oder in Stiicke zerbrochen oder der Schlégerkopf lose,
losgeldst oder merklich verformt ist oder der Griff sich l0st. Ein
Schléger ist nicht spielunbrauchbar, nur weil der Anstellwinkel oder
die Abwinkelung der Schlagflache des Schldgerkopfs verandert
oder weil der Schldgerkopf verschrammt ist.

b. Andere, nicht im normalen Spielverlauf entstandene
Beschédigung
Wurde wahrend einer festgesetzten Runde der Schldger eines Spie-
lers auf andere Weise als im normalen Spielverlauf beschédigt, so-
dass er dadurch nicht in Einklang mit den Regeln steht oder dadurch
seine Spieleigenschaften verdndert sind, so darf er anschlieBend
wéhrend der Runde nicht mehr gebraucht oder ersetzt werden.
¢. Beschédigung vor der Runde
Ein Spieler darf einen Schldger, der vor einer Runde beschadigt
wurde, gebrauchen, vorausgesetzt, der Schldger steht in seinem
beschadigten Zustand in Einklang mit den Regeln. Vor einer Runde
eingetretener Schaden an einem Schidger darf wéahrend der Runde
behoben werden, sofern sich dadurch die Spieleigenschaften nicht
verdndern und das Spiel nicht unangemessen verzogert wird.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 4-3b oder c:
Disqualifikation.

(Unangemessene Verzogerung - siehe Regel 6-7.)

4-4 Hochstzahl von 14 Schldgern

a. Auswahl und Hinzufiigen von Schldgern

Der Spieler darf eine festgesetzte Runde nicht mit mehr als 14
Schldgern antreten. Er ist fiir diese Runde auf die ausgewéhlten
Schlager beschrankt, jedoch darf er, sofern er mit weniger als 14
Schlagern angetreten ist, beliebig viele hinzufiigen, vorausgesetzt



die Gesamtzahl (ibersteigt nicht 14.

Das Hinzufligen eines Schldgers oder von Schldgern darf das Spiel
nicht unangemessen verzigern (Regel 6-7) und der Spieler darf kei-
nen Schldger hinzufiigen oder ausleihen, den irgendwer, der auf dem
Platz spielt, zum Spielen ausgewdhlt hat.

b. Partner diirfen Schldger gemeinsam gebrauchen

Partner dirfen Schldger gemeinsam gebrauchen, sofern die Ge-
samtzahl der Schldger, die die Partner mitfiihren und gemeinsam
gebrauchen, 14 nicht iibersteigt.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 4-4a oder b:
UNBESCHADET DER UBERZAHL MITGEFUHRTER SCHLAGER
Lochspiel — Am Ende des Lochs, bei dem der RegelverstoB fest-
gestellt wurde, ist der Stand des Lochspiels zu berichtigen; dabei
wird fiir jedes Loch, bei dem gegen die Regel verstoBen wurde, ein
Loch abgezogen, hochstens jedoch zwei Locher pro Runde.
Zéhlspiel — Zwei Schldge fiir jedes Loch, bei dem gegen die
Regel verstoBen wurde, héchstens jedoch vier Schidge pro Runde.
Wettspiele gegen Par — Strafen wie im Lochspiel.
Wettspiele nach Stableford — siehe Anmerkung 1 zu Regel 32-1b.

c. Uberzihliger Schliger neutralisiert

Jeder unter VerstoB gegen Regel 4-3a (lll) oder Regel 4-4 mitgefiihr-
te oder gebrauchte Schldger muss vom Spieler gegeniiber seinem
Gegner im Lochspiel oder seinem Zahler oder einem Mitbewerberim
Zéhlspiel unverziiglich nach Feststellung des VerstoBes flr neutrali-
siert erklart werden. Der Spieler darf den Schldger fiir den Rest der
festgesetzten Runde nicht mehr gebrauchen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 4-4c:

Disqualifikation.
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REGEL 5 DER BALL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

5-1 Allgemeines
Der vom Spieler gespielte Ball muss den in Anhang Ill geforderten
Spezifikationen entsprechen.

Anmerkung: Die Spielleitung darf in Wettspielausschreibungen
(Regel 33-1) festlegen, dass der vom Spieler gespielte Ball im
aktuell giiltigen Verzeichnis zugelassener Golfbélle des R&A auf-
gefiihrt ist.

5-2 Fremdstoff
Fremdstoff darf nicht zu dem Zweck an einem Ball angebracht wer-
den, seine Spieleigenschaften zu verandern.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 5-1 ODER 5-2:
Disqualifikation.

5-3 Ball spielunbrauchbar

Ein Ball ist spielunbrauchbar, wenn er sichtbar eingekerbt, zer-
schlagen oder verformt ist. Ein Ball ist nicht lediglich deswegen
spielunbrauchbar, weil Schmutz oder andere Stoffe daran haften,
weil er verschrammt oder zerkratzt oder weil die Farbe beschédigt
oder fleckig ist.

Hat ein Spieler Grund zu der Annahme, dass sein Ball beim Spielen
des zu spielenden Lochs spielunbrauchbar wurde, so darf er ihn
straflos aufnehmen, um entscheiden zu koénnen, ob er spielun-
brauchbar ist.

Bevor er den Ball aufnimmt, muss der Spieler die Absicht dazu sei-
nem Gegner im Lochspiel bzw. seinem Zéhler oder einem Mitbewer-



ber im Zahlspiel ankiindigen und die Lage des Balls kennzeichnen.
Sodann darf er den Ball aufnehmen und iberpriifen, vorausgesetzt,
er gibt dem Gegner, Zahler oder Mitbewerber Gelegenheit zum Prii-
fen des Balls sowie das Aufnehmen und Zuriicklegen zu beobachten.
Der Ball darf nicht gereinigt werden, wenn er nach Regel 5-3 auf-
genommen wurde. Versaumt der Spieler, dieses Verfahren ganz oder
teilweise einzuhalten, zieht er sich einen Strafschlag zu.

Ist entschieden, dass der Ball beim Spielen des zu spielenden Lochs
spielunbrauchbar wurde, so darf der Spieler einen anderen Ball ein-
setzen und ihn an der Stelle hinlegen, an der der urspriingliche Ball
gelegen hatte. Anderenfalls muss der urspriingliche Ball zuriickge-
legt werden. Ersetzt ein Spieler unzuldssig einen Ball durch einen
anderen Ball und macht er einen Schlag nach dem falschlicherweise
ersetzten Ball, so zieht er sich die Grundstrafe fiir einen VerstoB
gegen Regel 5-3 zu, jedoch keine weitere Strafe nach dieser Regel
oder Regel 15-2.

Springt ein Ball als Folge eines Schlags in Stiicke, so ist der Schlag
zu annullieren, und der Spieler muss straflos einen Ball so nahe wie
moglich der Stelle spielen, an der der urspriingliche Ball gespielt
worden war (siehe Regel 20-5).

*STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 5-3:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schldge.

*Zieht sich ein Spieler die Grundstrafe fiir VerstoB gegen Regel
5-3 zu, so kommt keine zusatzliche Strafe nach dieser Regel hinzu.

Anmerkung: Will der Gegner, Zéhler oder Mitbewerber einen An-
spruch auf spielunbrauchbaren Ball bestreiten, so muss das ge-
schehen, bevor der Spieler einen anderen Ball spielt.

(Reinigen eines vom Griin oder nach einer anderen Regel aufgenom-
menen Balls - siehe Regel 21.)
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DIE VERANTWORTLICHKEIT DES SPIELERS

REGEL 6 DER SPIELER

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

6-1 Regeln

Der Spieler und sein Caddie sind dafiir verantwortlich, dass ihnen
die Regeln bekannt sind. Wahrend einer festgesetzten Runde zieht
sich der Spieler filr jeden RegelverstoB seines Caddies die jeweils
anwendbare Strafe zu.

6-2 Vorgabe

a. Lochspiel

Vor Antritt eines Lochspiels in einem Wettspiel mit Vorgabe sollten
die Spieler gegenseitig ihre jeweiligen Vorgaben feststellen. Beginnt
ein Spieler ein Lochspiel, nachdem er eine hohere Vorgabe angege-
ben hat als sie inm zusteht, und wirkt sich dies auf die Anzahl der zu
gewahrenden oder in Anspruch zu nehmenden Vorgabeschlage aus,
so ist er disqualifiziert; anderenfalls muss der Spieler mit der von
ihm angegebenen Vorgabe zu Ende spielen.

b. Zahlspiel

Bei jeder Runde eines Wettspiels mit Vorgabe muss sich der Be-
werber vergewissern, dass seine Vorgabe auf seiner Zahlkarte
eingetragen ist, bevor sie der Spielleitung eingereicht wird. Ist vor
der Einreichung keine Vorgabe eingetragen (Regel 6-6b) oder ist die
eingetragene Vorgabe hoher als die dem Bewerber zustehende und
wirkt sich dies auf die Anzahl der erhaltenen Vorgabeschlédge aus, so
verféllt er fiir das Wettspiel mit Vorgabe der Disqualifikation; ande-
renfalls gilt die Schlagzahl.



Anmerkung: Der Spieler ist dafiir verantwortlich, dass er weiB,
an welchen Ldchern Vorgabeschldge gewahrt oder in Anspruch
genommen werden.

6-3 Abspielzeit und Spielergruppen

a. Abspielzeit

Der Spieler muss zu der von der Spielleitung angesetzten Zeit ab-
spielen.

b. Spielergruppen

Im Zahlspiel muss der Bewerber wahrend der gesamten Runde in
der Gruppe bleiben, die von der Spielleitung eingeteilt wurde, so-
fern nicht die Spielleitung einen Wechsel zuldsst oder nachtraglich
genehmigt.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-3:
Disqualifikation.

(Bestball- und Vierballspiel - siehe Regeln 30-3a und 31-2.)

Anmerkung: Die Spielleitung darf in der Ausschreibung eines
Wettspiels (Regel 33-1) festlegen, dass ein Spieler, der spielbereit
innerhalb von fiinf Minuten nach seiner Abspielzeit am Ort seines
Starts eintrifft, sofern die Aufhebung der Disqualifikationsstrafe
nach Regel 33-7 nicht gerechtfertigt ist, fir Versdumen der Ab-
spielzeit statt mit Disqualifikation bestraft wird im Lochspiel mit
Lochverlust am ersten Loch und im Zahlspiel mit zwei Schldgen
am ersten Loch.
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6-4 Caddie
Der Spieler darf sich von einem Caddie unterstiitzen lassen, jedoch
stets nur einen Caddie zu gleicher Zeit haben.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-4:

Lochspiel: Nach Beendigung des Loches, an dem der VerstoB fest-

gestellt wird, wird der Stand des Lochspiels fiir jedes Loch,

an dem der VerstoB vorkam, durch Abzug eines Lochs korrigiert,

jedoch hochstens um zwei Locher fiir die Runde.
Zahlspiel: zwei Strafschléage fiir jedes Loch, an dem der VerstoB
vorkam, jedoch hdochstens vier Strafschldge fiir die Runde.

Lochspiel oder Zahlspiel: Fiir den Fall eines RegelverstoBes zwi-

schen dem Spiel von zwei Lochern,
gilt die Strafe fiir das néchste Loch.

Ein Spieler, der mehr als einen Caddie hat und gegen diese Regel
verstoBt, muss unmittelbar, nachdem ihm der RegelverstoB be-
kannt wird, sicherstellen, dass er fiir den Rest der festgesetzten

Runde nicht mehr als einen Caddie gleichzeitig hat,
anderenfalls ist er disqualifiziert.
Wettspiele gegen Par — Strafen wie im Lochspiel.
Wettspiele nach Stableford — siehe Anmerkung 2 zu Regel 32-1b.

Anmerkung: Die Spielleitung darf in den Wettspielbedingungen
(Regel 33-1) den Einsatz von Caddies untersagen oder einen Spie-
ler in der Wahl seines Caddies beschranken.

6-5 Ball
Der Spieler ist daftir verantwortlich, dass er den richtigen Ball spielt.
Jeder Spieler sollte seinen Ball kennzeichnen.

6-6 Schlagzahlen im Zahlspiel
a. Schlagzahlen aufschreiben
Nach jedem Loch sollte der Zéhler die Schlagzahl mit dem Bewerber
vergleichen und aufschreiben. Bei Beendigung der Runde muss der



Zéhler die Zahlkarte unterschreiben und sie dem Bewerber aushédn-
digen. Schreibt mehr als ein Zahler die Schlagzahlen auf, so muss
jeder den Teil unterschreiben, fiir den er verantwortlich ist.

b. Zahlkarte unterschreiben und einreichen

Nach Beendigung der Runde sollte der Bewerber seine Schlagzahl
flir jedes Loch nachpriifen und alle zweifelhaften Einzelheiten mit
der Spielleitung kldren. Er muss die Unterschrift des Zahlers oder der
Zéhler sicherstellen, die Zahlkarte gegenzeichnen und sie so bald
wie maglich der Spielleitung einreichen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-6b:
Disqualifikation.

c. Anderung der Zihlkarte

Auf einer Zahlkarte darf nichts mehr gedndert werden, nachdem der
Bewerber sie der Spielleitung eingereicht hat.

d. Falsche Schlagzahl fiir das Loch

Der Bewerber ist dafiir verantwortlich, dass die fiir jedes Loch auf
seiner Zahlkarte aufgeschriebene Schlagzahl richtig ist. Reicht er fiir
irgendein Loch eine niedrigere als die tatsdchlich gespielte Schlag-
zahl ein, so ist er disqualifiziert.

Reicht er fiir irgendein Loch eine hohere als die tatséchlich gespielte
Schlagzahl ein, so gilt die eingereichte Schlagzahl.

Anmerkung 1: Fiir das Zusammenzahlen der Schlagzahlen und die
Anrechnung der auf der Zahlkarte eingetragenen Vorgabe ist die
Spielleitung verantwortlich - siehe Regel 33-5.

Anmerkung 2: Fiir Vierball-Zahlspiel siehe auch Regel 31-4 und
-7a.
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6-7 Unangemessene Verzdgerung; langsames Spiel )

Der Spieler muss ohne unangemessene Verzogerung und in Uber-
einstimmung mit jeder von der Spielleitung fiir das Spieltempo ggf.
erlassenen Richtlinie spielen. Zwischen der Beendigung eines Lochs
und dem Abspielen am nachsten Abschlag darf der Spieler das Spiel
nicht unangemessen verzogern.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-7:
Lochspiel - Lochverlust; Zahlspiel - Zwei Schlage.
Wettspiele gegen Par - siehe Anmerkung 3 in Regel 32-1a.
Wettspiele nach Stableford - siehe Anmerkung 3 zu Regel 32-b.
Bei anschlieBendem VerstoB - Disqualifikation.

Anmerkung 1: Verzogert der Spieler unangemessen das Spiel
zwischen den Lochern, so verzogert er das Spielen des nichsten
Lochs und zieht sich, auBer bei Wettspielen gegen Par oder nach
Stableford (siehe Regel 32), fiir jenes Loch die Strafe zu.

Anmerkung 2: Zur Verhinderung langsamen Spiels darf die Spiellei-
tungin der Ausschreibung eines Wettspiels (Regel 33-1) Richtlinien
flir das Spieltempo erlassen, einschlieBlich zuldssiger Hochstzeiten
zur Vollendung einer festgesetzten Runde, eines Lochs oder eines
Schlags.

Nur im Zahlspiel darf die Spielleitung in einer solchen Ausschreibung
die Strafe fiir VerstoB gegen diese Regel wie folgt abdndern:

Erster VerstoB — Ein Schlag;
Zweiter VerstoB — Zwei Schldge.
Bei anschlieBendem VerstoB — Disqualifikation.




6-8 Spielunterbrechung; Wiederaufnahme des Spiels
a. Erlaubt
Der Spieler darf das Spiel nicht unterbrechen, es sei denn

() die Spielleitung hat das Spiel ausgesetzt;

(I1) er sieht Blitzgefahr als gegeben an;

(I er bendtigt eine Entscheidung der Spielleitung (iber eine zwei-
felhafte oder strittige Einzelheit (siehe Regeln 2-5 und 34-3);
oder

(IV) aus anderem triftigen Grund wie plotzlichem Unwohlsein.

Schlechtes Wetter als solches ist kein triftiger Grund fiir Spielunter-
brechung.

Unterbricht der Spieler das Spiel ohne ausdriickliche Genehmigung
der Spielleitung, so muss er dies der Spielleitung so bald wie durch-
flinrbar melden. Hélt er sich daran, und erachtet die Spielleitung den
Grund als hinlanglich, so verfallt er keiner Strafe, anderenfalls der
Disqualifikation.

Ausnahme im Lochspiel: Spieler, die ein Lochspiel in gegenseitiger
Ubereinkunft unterbrechen, verfallen nicht der Disqualifikation, so-
fern sie dadurch nicht das Wettspiel verzogern.

Anmerkung: Verlassen des Plaizes ist als solches keine Spielun-
terbrechung.

b. Verfahren bei Aussetzung des Spiels durch Spielleitung

Hat die Spielleitung das Spiel ausgesetzt, so diirfen die Spieler eines
Lochspiels bzw. einer Spielergruppe, die sich zwischen dem Spielen
von zwei Lochern befinden, das Spiel nicht wieder aufnehmen, bevor
die Spielleitung eine Wiederaufnahme angeordnet hat. Befinden sie
sich beim Spielen eines Lochs, so diirfen sie das Spiel unverziiglich
unterbrechen oder das Spiel des Lochs fortsetzen, sofern dies ohne
Verzogerung geschieht. Entscheiden sie sich fiir die Fortsetzung des
Spiels an dem Loch, so diirfen sie das Spiel vor Beendigung des
Lochs unterbrechen. In jeden Fall muss das Spiel nach Beendigung
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des Loches unterbrochen werden.
Die Spieler miissen das Spiel wieder aufnehmen, wenn die Spiellei-
tung eine Wiederaufnahme des Spiels angeordnet hat.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-8b:
Disqualifikation.

Anmerkung: Die Spielleitung darf in der Ausschreibung eines
Wettspiels (Regel 33-1) festlegen, dass bei drohender Gefahr nach
Aussetzung des Spiels durch die Spielleitung das Spiel unverziig-
lich unterbrochen werden muss. Unterldsst es ein Spieler, das Spiel
unverziglich zu unterbrechen, so ist er disqualifiziert, sofern nicht
die Aufhebung dieser Strafe nach Regel 33-7 gerechtfertigt ist.

c. Ball aufnehmen bei Spielunterbrechung

Ein Spieler, der beim Spielen eines Lochs das Spiel nach Regel 6-8a
unterbricht, darf straflos seinen Ball nur dann aufnehmen, wenn die
Spielleitung das Spiel ausgesetzt hat oder wenn das Aufnehmen aus
triftigem Grund erfolgt. Vor dem Aufnehmen des Balls muss dessen
Lage vom Spieler gekennzeichnet werden.

Unterbricht der Spieler das Spiel und nimmt er seinen Ball ohne
ausdriickliche Genehmigung der Spielleitung auf, so muss er bei der
Meldung an die Spielleitung (Regel 6-8a) gleichzeitig das Aufnehmen
des Balls melden. Nimmt der Spieler den Ball ohne einen triftigen
Grund auf, versdumt er, die Lage des Balls vor dem Aufnehmen zu
kennzeichnen, oder versaumt er, das Aufnehmen des Balls zu mel-
den, so zieht er sich einen Strafschlag zu.

d. Verfahren bei Wiederaufnahme des Spiels

Das Spiel muss dort wieder aufgenommen werden, wo es unter-
brochen wurde, auch an einem spateren Tag. Der Spieler muss
entweder vor oder bei Wiederaufnahme des Spiels folgendermafBen
verfahren



(I) wurde der Ball vom Spieler aufgenommen, so muss er, voraus-
gesetzt, er war nach Regel 6-8¢ zum Aufnehmen des Balls
berechtigt, einen Ball an die Stelle hinlegen, von der der ur-
spriingliche Ball aufgenommen wurde. Anderenfalls muss der
urspriingliche Ball an die Stelle gelegt werden, von der er auf-
genommen wurde;

(1) hat der nach Regel 6-8c zum Aufnehmen seines Balls berech-
tigte Spieler seinen Ball nicht aufgenommen, so darf er den Ball
aufnehmen, reinigen und zuriicklegen oder durch einen ande-
ren Ball an der Stelle, von der der urspriingliche Ball aufge-
nommen worden war, ersetzen. Bevor der Ball aufgenommen
wird, muss der Spieler seine Lage kennzeichnen oder

(Il wurde wéahrend der Spielunterbrechung der Ball oder der Ball-
marker des Spielers bewegt (auch durch Einwirkung von Wind
oder Wasser), so muss ein Ball oder Ballmarker an die Stelle,
von der der urspriingliche Ball oder Ballmarker wegbewegt
wurde, hingelegt werden.

Anmerkung: Wenn die Stelle, an die der Ball hinzulegen ist, nicht
bestimmt werden kann, so muss diese Stelle geschatzt werden
und der Ball muss an die geschétzte Stelle hingelegt werden. Die
Verfahrensweisen der Regel 20-3c finden hier keine Anwendung.

*STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-8¢ oder -d:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.
*Hat sich ein Spieler die Grundstrafe fiir einen VerstoB
gegen Regel 6-8d zugezogen, so féllt
keine weitere Strafe nach Regel 6-8c an.
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REGEL 7 UBEN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

7-1 Vor oder zwischen Runden

a. Lochspiel

Am Tag eines Lochwettspiels darf ein Spieler vor einer Runde auf
dem Wettspielplatz (iben.

b. Zahlspiel

Vor einer Runde oder einem Stechen an einem Tag eines Zahlwett-
spiels darf ein Bewerber nicht auf dem Wettspielplatz (iben oder die
Oberflache irgendeines Griins des Platzes durch Rollen eines Balls
oder Aufrauen oder Kratzen an der Oberflache priifen.

Werden zwei oder mehr Zahlwettspielrunden an aufeinander folgen-
den Tagen gespielt, so ist zwischen jenen Runden einem Bewerber
das Uben oder das Priifen der Oberflache irgendeines Griins durch
Rollen eines Balls oder Aufrauen oder Kratzen der Oberfliche auf
keinem Platz gestattet, der im weiteren Verlauf des Wettspiels noch
gespielt werden muss.

Ausnahme: Putten oder Chippen zu Ubungszwecken auf oder nahe
dem ersten Abschlag ist vor dem Abspielen zu einer Runde oder
einem Stechen gestattet.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 7-1b:
Disqualifikation.

Anmerkung: Die Spielleitung darf in der Ausschreibung eines Wett-
spiels (Regel 33-1) das Uben auf dem Wettspielplatz an jedem Tag
eines Lochwettspiels untersagen oder das Uben auf dem Wett-
spielplatz bzw. Teilen des Plaizes (Regel 33-2c) an jedem Tag oder
zwischen Runden eines Zahlwettspiels gestatten.




7-2 Wahrend der Runde )

Ein Spieler darf beim Spielen eines Lochs keinen Ubungsschlag
machen. Zwischen dem Spielen von zwei Lochern darf ein Spieler
keinen Ubungsschlag machen, auBer er ibt Putten oder Chippen auf
oder nahe

(@) dem Grin des zuletzt gespielten Lochs,
(b) jedem Ubungsgriin oder
(c) dem Abschlag des nachsten in der Runde zu spielenden Lochs,

sofern ein derartiger Ubungsschlag nicht aus einem Hindernis ge-
macht  wird und das Spiel nicht unangemessen verzogert
wird (Regel 6-7).

Schldge zur Fortsetzung des Spiels an einem Loch, dessen Ergebnis
bereits entschieden ist, sind keine Ubungsschlage.

Ausnahme: Wurde das Spiel von der Spielleitung ausgesetzt, so darf
der Spieler vor Wiederaufnahme des Spiels (iben (a) wie in dieser
Regel vorgesehen, (b) tiberall auBerhalb des Wettspielplatzes und (c)
anderweitig je nach Genehmigung der Spielleitung.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 7-2:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.
Wird der VerstoB zwischen dem Spielen von zwei Lochern began-
gen, so gilt die Strafe fiir das nachste Loch.

Anmerkung 1: Ein Ubungsschwung ist kein Ubungsschlag und darf
tiberall ausgefiihrt werden, sofern der Spieler dadurch keine Regel
verletzt.

Anmerkung 2: Die Spielleitung darf in den Wettspielbedingungen
(Regel 33-1)

(a) das Uben auf oder nahe dem Griin des zuletzt gespielten Lochs und
(b) das Rollen eines Balls auf dem Griin des zuletzt gespielten Lochs

untersagen.
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REGEL 8 BELEHRUNG; SPIELLINIE ANGEBEN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

8-1 Belehrung
Wéhrend einer festgesetzten Runde darf ein Spieler

(a) niemandem im Wettspiel, der auf dem Platz spielt, ausgenom-
men seinem Partner, Belehrung erteilen oder

(b) nicht von irgendjemand anderem auBer seinem Partner oder
einem ihrer Caddies Belehrung erbitten.

8-2 Spiellinie angeben

a. AuBerhalb des Griins

AuBer auf dem Griin darf sich ein Spieler die Spiellinie von jeder-
mann angeben lassen, doch darf niemand vom Spieler auf, nahe bei
oder in der Verlangerung der Linie (iber das Loch hinaus in Position
gebracht werden, wahrend der Schlag gemacht wird. Jedes Zeichen,
das vom Spieler oder mit seinem Wissen zum Angeben der Linie ge-
setzt wird, muss vor dem Spielen des Schlags entfernt werden.

Ausnahme: Flaggenstock bedienen oder hochhalten - siehe Regel
17-1.

b. Auf dem Griin

Befindet sich der Ball des Spielers auf dem Griin, so diirfen der
Spieler, sein Partner oder einer ihrer Caddies vor dem Schiag, nicht
aber wahrend der Schiag gespielt wird, eine Puttlinie angeben, wo-
bei jedoch das Griin nicht berlihrt werden darf. Nirgendwo darf ein
Zeichen zum Angeben einer Puttlinie gesetzt werden.



STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Z&hlspiel — Zwei Schldge.

Anmerkung: Bei Mannschaftswettspielen darf die Spielleitung in
der Ausschreibung eines Wettspiels (Regel 33-1) jeder einzelnen
Mannschaft die Einsetzung einer Person gestatten, die ihren
Mannschaftsteilnehmern Belehrung (einschlieBlich Angebens einer
Puttlinie) erteilen darf. Die Spielleitung kann Bedingungen fiir die
Einsetzung und die zuldssigen Handlungen einer solchen Person
erlassen. Sie muss der Spielleitung vor dem Erteilen von Belehrung
benannt werden.

REGEL 9 AUSKUNFT UBER SCHLAGZAHL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

9-1 Allgemeines
Die Anzahl der Schldge, die ein Spieler gespielt hat, schlieBt alle
Strafschldge ein, die er sich zugezogen hat.

9-2 Lochspiel

a. Auskunft iiber die Schlagzahl

Ein Gegner hat Anspruch darauf, vom Spieler beim Spielen eines
Lochs dessen jeweiligen Stand der Schlagzahl und im Anschluss an
das Spielen eines Lochs dessen Schlagzahl fiir das soeben beendete
Loch zu erfahren.

b. Falsche Auskunft

Ein Spieler darf seinem Gegner keine falsche Auskunft geben. Wenn
ein Spieler falsche Auskuntft gibt, verliert er das Loch.

Eine falsche Auskunft gilt als gegeben, wenn ein Spieler
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() es unterldsst, seinen Gegner so bald wie durchfiinrbar davon
in Kenntnis zu setzen, dass er sich eine Strafe zugezogen
hat, auBer a) er verfahrt offenkundig nach einer Regel, die
Strafe nach sich zieht, und dies wurde von seinem Gegner
wahrgenommen, oder b) er berichtigt seinen Fehler, bevor
sein Gegner seinen nichsten Schlag macht; oder

(Il) beim Spielen eines Lochs falsche Auskunft tiber den Stand
der Schlagzahl erteilt und diesen Fehler nicht berichtigt,
bevor sein Gegner den néchsten Schlag gemacht hat, oder

(lin falsche Auskunft (iber die Schlagzahl fiir das soeben been-
dete Loch erteilt und sich dies auf des Gegners Auffassung
vom Ergebnis des Lochs auswirkt, solange er seinen Fehler
nicht berichtigt, bevor irgendein Spieler vom nichsten Ab-
schlag einen Schlag macht oder, sofern es sich um das letzte
Loch des Lochspiels handelt, bevor alle Spieler das Griin
verlassen.

Ein Spieler hat auch dann falsche Auskunft erteilt, wenn er aus
Unkenntnis einen Strafschlag nicht beriicksichtigt, den er sich zuge-
zogen hatte. Es liegt in der Verantwortung des Spielers, die Regeln
zu kennen.

9-3 Zahlspiel
Ein Bewerber, der sich eine Strafe zugezogen hat, sollte seinen Zih-
ler sobald wie durchfiinrbar davon in Kenntnis setzen.



SPIELFOLGE

REGEL 10 SPIELFOLGE

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erkldrungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

10-1 Lochspiel

a. Zu Beginn des Lochs

Am ersten Abschlag ergibt sich die Ehre einer Partei aus der Auf-
stellung. Fehlt es an einer Aufstellung, so sollte um die Ehre gelost
werden.

Die Partei, die ein Loch gewinnt, nimmt am néchsten Abschlag die
Ehre. Wurde ein Loch halbiert, so behélt diejenige Partei die Ehre, die
sie am vorhergehenden Abschlag gehabt hat.

b. Wahrend des Spielens eines Lochs

Nachdem beide Spieler das Loch begonnen haben, wird der weiter
vom Loch entfernte Ball zuerst gespielt. Sind die Bélle gleich weit
vom Loch entfernt oder kann ihre jeweilige Entfernung zum Loch
nicht bestimmt werden, so sollte gelost werden, welcher Ball zuerst
gespielt wird.

Ausnahme: Regel 30-3c (Bestball- und Vierball-Lochspiel).

Anmerkung: Soll der urspriingliche Ball nicht gespielt werden wie
er liegt und muss der Spieler einen Ball so nahe wie méglich von
der Stelle spielen, von der er den urspriinglichen Ball zuletzt ge-
spielt hat (siehe Regel 20-5), wird die Spielfolge durch die Stelle
bestimmt, von der er den vorhergehenden Schlag gespielt hatte.
Darf ein Ball von einer anderen Stelle gespielt werden als derje-
nigen, von der der Spieler den vorhergehenden Schlag gemacht
hatte, wird die Spielfolge durch den Punkt bestimmt, an dem der
urspriingliche Ball zur Ruhe kam.
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c. Spielen auBBer Reihenfolge

Spielt ein Spieler, obwohl sein Gegner hatte spielen sollen, so ist
das straflos, aber der Gegner darf unverziiglich verlangen, dass der
Spieler den so gemachten Schlag annulliert und in richtiger Reihen-
folge einen Ball so nahe wie maglich der Stelle spielt, von der der
urspriingliche Ball zuletzt gespielt worden war (siehe Regel 20-5).

10-2 Zahlspiel

a. Zu Beginn des Lochs

Am ersten Abschlag ergibt sich die Ehre eines Bewerbers aus der
Aufstellung. Fehlt es an einer Aufstellung, so sollte um die Ehre
gelost werden.

Der Bewerber mit der niedrigsten Schlagzahl an einem Loch nimmt
am néchsten Abschlag die Ehre. Der Bewerber mit der nichstnied-
rigen Schlagzahl spielt als Nachster und so fort. Haben zwei oder
mehr Bewerber an einem Loch die gleiche Schlagzahl, so spielen
sie am nadchsten Abschlag in gleicher Reihenfolge ab wie am vor-
hergehenden.

b. Wahrend des Spielens eines Lochs

Haben die Bewerber das Spielen des Lochs begonnen, ist der am
weitesten vom Loch entfernte Ball zuerst zu spielen. Liegen zwei
oder mehr Bélle gleich weit vom Loch entfernt oder kann ihre jewei-
lige Entfernung zum Loch nicht bestimmt werden, so sollte gelost
werden, welcher Ball zuerst gespielt wird.

Ausnahmen: Regel 22 (Ball unterstiitzt oder behindert Spiel) und
31-5 (Vierball-Zahlspiel).

Anmerkung: Soll der urspriingliche Ball nicht gespielt werden wie
er liegt und muss der Spieler einen Ball so nahe wie méglich von
der Stelle spielen, von der er den urspriinglichen Ball zuletzt ge-
spielt hat (siehe Regel 20-5), wird die Spielfolge durch die Stelle
bestimmt, von der er den vorhergehenden Schlag gespielt hatte.



Darf ein Ball von einer anderen Stelle gespielt werden als derje-
nigen, von der der Spieler den vorhergehenden Schlag gemacht
hatte, wird die Spielfolge durch die Stelle bestimmt, an der der
urspriingliche Ball zur Ruhe kam.

c. Spielen auBBer Reihenfolge

Spielt ein Bewerber auBer Reihenfolge, so zieht er sich keine Strafe
zu, und der Ball wird gespielt wie er liegt. Stellt jedoch die Spiellei-
tung fest, dass Bewerber iibereingekommen sind, auBer Reihenfolge
zu spielen, um einem von ihnen einen Vorteil zu verschaffen, so
verfallen sie der Disqualifikation.

(Schlag machen solange ein anderer Ball nach einem auf dem Griin
gespielten Schlag in Bewegung ist - siehe Regel 16-1f.)

(Falsche Reihenfolge im Dreier- und Vierer-Zahlspiel - siehe Regel
29-3))

10-3 Provisorischer oder zweiter Ball vom Abschlag

Spielt ein Spieler einen provisorischen Ball oder einen zweiten Ball
von einem Abschlag, so darf das erst dann geschehen, wenn sein
Gegner oder Mitbewerber den ersten Schlag gespielt hat. Spielt ein
Spieler einen provisorischen oder einen zweiten Ball auBer Reihen-
folge, so gelten die Regeln 10-1c¢ oder 10-2c.
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ABSCHLAG

REGEL 11 ABSCHLAG

Erklérungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erkldrungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

11-1 Aufsetzen des Balls

Soll der Ball eines Spielers innerhalb des Abschlags aufgesetzt wer-

den, muss er auf

- die Oberfliche des Abschlags, einschlieBlich einer Boden-
unebenheit (ob durch den Spieler verursacht oder nicht),
oder

- ein Tee, das in oder auf der Oberfliche des Abschlags ist,
oder

- Sand oder ein anderes, auf die Oberflaiche des Abschlags
gelegtes natiirliches Material gelegt werden.

Ein Spieler darf auBerhalb des Abschlags stehen, um einen Ball von
innerhalb des Abschlags zu spielen.

Benutzt der Spieler zum Aufsetzen und Abschlagen des Balls, um ihn
liber den Boden zu erheben, ein unzuldssiges Tee oder irgendeinen
anderen Gegenstand, so zieht er sich die Strafe nach Regel 14-3
zu.

11-2 Abschlagsmarkierungen

Bevor ein Spieler mit irgendeinem Ball seinen ersten Schlag vom
Abschlag des zu spielenden Lochs macht, gelten die Abschlags-
markierungen als befestigt. Bewegt der Spieler in einem derartigen
Zusammenhang eine Abschlagsmarkierung, bzw. duldet er, dass sie
bewegt wird, um dadurch zu verhindern, dass sie seine Standpositi-
on, den Raum seines beabsichtigten Schwungs oder seine Spiellinie



behindert, so zieht er sich die Strafe fiir VerstoB gegen Regel 13-2
zu.

11-3 Ball féllt vom Tee

Fallt ein Ball, der nicht im Spiel ist, vom Tee oder wird er vom Spie-
ler beim Ansprechen vom Tee gestoBen, so darf er straflos wieder
aufgesetzt werden. Wurde jedoch dabei ein Schlag nach dem Ball
ausgefiihrt, so zahlt dieser Schlag, egal ob sich der Ball bewegt hat
oder nicht, und Strafe kommt nicht hinzu.

11-4 Spielen von auBerhalb des Abschlags

a. Lochspiel

Spielt ein Spieler zu Beginn eines Lochs einen Ball von auBerhalb
des Abschlags, so ist dies straflos, aber der Gegner darf unverziiglich
verlangen, dass der Spieler den Schlag annulliert und einen Ball von
innerhalb des Abschlags spielt.

b. Zahlspiel

Spielt ein Bewerber zu Beginn eines Lochs einen Ball von auBerhalb
des Abschlags, so zieht er sich eine Strafe von zwei Schldgen zu und
muss dann einen Ball von innerhalb des Abschlags spielen.

Spielt der Bewerber einen Schlag vom néchsten Abschiag, ohne
zuvor seinen Fehler behoben zu haben, oder, sofern es sich um das
letzte Loch der Runde handelt, verlasst er das Griin, ohne zuvor die
Absicht zur Behebung seines Fehlers anzukiindigen, so verfallt er der
Disqualifikation.

Der Schlag von auBerhalb des Abschlags und alle weiteren Schldge
des Bewerbers an dem Loch, bevor er den Fehler behoben hat, wer-
den nicht auf seine Schlagzahl angerechnet.

11-5 Spielen von falschem Abschlag
Es gelten die Bestimmungen nach Regel 11-4.
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SPIELEN DES BALLS

REGEL 12 BALL SUCHEN UND IDENTIFIZIEREN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

12-1 Ball suchen; Ball sehen

Beim Suchen seines Balls (iberall auf dem Platz darf der Spieler
langes Gras, Binsen, Gebiisch, Ginster, Heide oder dergleichen be-
riihren oder biegen, jedoch nur im erforderlichen AusmaB, um seinen
Ball finden und identifizieren zu konnen, und vorausgesetzt, dass
dadurch die Lage des Balls, der Raum seines beabsichtigten Stands
oder Schwungs oder seine Spiellinie nicht verbessert werden.

Ein Spieler hat nicht unbedingt Anspruch, seinen Ball sehen zu kon-
nen, wenn er einen Schiag spielt.

Ist ein Ball vermutlich von losen hinderlichen Naturstoffen oder Sand
im Hindernis bedeckt, so darf der Spieler durch Tasten oder Rechen
mit einem Schldger oder sonst wie so viel lose hinderliche Naturstoffe
oder Sand fortbewegen wie erforderlich, damit er einen Teil des Balls
sehen kann. Wurde mehr fortbewegt, so ist das straflos, und der Ball
muss wieder so bedeckt werden, dass nur ein Teil von ihm sichtbar
ist. Wird bei solchem Fortbewegen der Ball bewegt, so ist das straflos;
der Ball muss zuriickgelegt und ggf. wieder bedeckt werden. (Fort-
bewegen loser hinderlicher Naturstoffe auBerhalb eines Hindernisses
- siehe Regel 23).

Wird ein Ball, der in einem ungewdhnlich beschaffenen Boden liegt,
beim Suchen versehentlich bewegt, so ist das straflos; der Ball muss
zurtickgelegt werden, sofern sich der Spieler nicht fiir das Verfahren
nach Regel 25-1b entscheidet. Legt der Spieler den Ball zuriick, so
darf er, wenn anwendbar, auch noch nach Regel 25-1b verfahren.
Wird vermutet, dass ein Ball im Wasser eines Wasserhindernisses



liegt, so darf der Spieler mit einem Schidger oder sonst wie danach
tasten. Wird der Ball beim Tasten bewegt, so muss er zuriickgelegt
werden, sofern sich der Spieler nicht fiir das Verfahren nach Regel
26-1 entscheidet. Es ist straflos, wenn der Ball dabei bewegt wird,
vorausgesetzt, das Bewegen des Balls ist unmittelbar auf die eigent-
liche Handlung des Tastens zurtickzufiihren. Anderenfalls zieht der
Spieler sich die Strafe nach Regel 18-2a zu.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 12-1:
Lochspiel - Lochverlust; Zahlspiel - Zwei Schldge.

12-2 Ball identifizieren

Der Spieler ist daftir verantwortlich, dass er den richtigen Ball spielt.
Jeder Spieler sollte seinen Ball kennzeichnen.

AuBer im Hindernis darf der Spieler straflos einen Ball, den er aus
gutem Grund fiir seinen eigenen hélt, zum Zweck der Identifizie-
rung aufnehmen. Bevor er den Ball aufnimmt, muss der Spieler die
Absicht dazu seinem Gegner im Lochspiel bzw. seinem Zahler oder
einem Mitbewerber im Zéhlspiel ankiindigen und die Lage des Balls
kennzeichnen. Sodann darf er den Ball aufnehmen und identifizie-
ren, sofern er Gegner, Zihler oder Mitbewerber Gelegenheit gibt,
das Aufnehmen und Zuriicklegen zu beobachten. Der Ball darf beim
Aufnehmen nach Regel 12-2 nicht mehr als im zur Identifizierung
erforderlichen AusmaB gereinigt werden. Versaumt der Spieler, dieses
Verfahren ganz oder teilweise einzuhalten, oder nimmt er den Ball zum
Identifizieren im Hindernis auf, so zieht er sich einen Strafschlag zu.
Ist der aufgenommene Ball der Ball des Spielers, muss er diesen zu-
riicklegen. Versaumt er dies, zieht er sich die Grundstrafe nach Regel
12-2 zu, aber keine weitere Strafe nach dieser Regel.

*STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 12-2:
Lochspiel - Lochverlust; Zahlspiel - Zwei Schldge
“Wenn ein Spieler sich die Grundstrafe fiir VerstoB gegen Regel 12-
2 zuzieht, fallt keine weitere Strafe nach dieser Regel an.
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REGEL 13 BALL SPIELEN WIE ER LIEGT

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

13-1 Allgemeines

Der Ball muss gespielt werden wie er liegt, sofern die Regeln nichts
anderes vorsehen.

(Ball in Ruhe bewegt - siehe Regel 18.)

13-2 Lage, Raum des beabsichtigten Stands oder Schwungs,

oder Spiellinie verbessern

Ein Spieler darf nicht

- den Ort der Lage oder die Lage seines Balls,

- den Raum seines beabsichtigten Stands oder Schwungs,

- seine Spiellinie sowie eine angemessene Verlangerung dieser
Linie tiber das Loch hinaus oder

- die Flache zum Fallenlassen oder Hinlegen seines Balls

durch eine der folgenden Handlungen verbessern oder verbessern

lassen:

- Bewegen, Biegen oder Brechen von irgendetwas, das angewach-
sen oder befestigt ist (eingeschlossen unbewegliche Hemmnisse
sowie Gegenstande zum Bezeichnen von Aus),

- Schaffung oder Beseitigung von Bodenunebenheiten,

- Entfernen oder Niederdriicken von Sand, losem Erdreich, he-
rausgeschlagener und wieder eingesetzter Grasnarbe, sonstigen
eingesetzten Rasenstiicken oder

- Entfernen von Tau, Reif oder Wasser.

Jedoch zieht der Spieler sich keine Strafe zu, wenn dies vorkommt

- bei redlichem Beziehen der Standposition,

- beim Machen eines Schlags oder beim Riickschwung des Schlé-
gers zum Schlag und der Schlag wird dann gemacht,



- auf dem Abschlag bei der Schaffung oder Beseitigung von Bo-
denunebenheiten (Regel 11-1), oder

- auf dem Griin beim Entfernen von Sand und losem Erdreich oder
beim Ausbessern von Schéaden (Regel 16-1).

Der Schldger darf nur leicht aufgesetzt und nicht auf den Boden

gedrtickt werden.

Ausnahme: Ball im Hindernis - siehe Regel 13-4.

13-3 Standposition herstellen
Ein Spieler ist berechtigt, die FiiBe fest aufzusetzen, wenn er seine
Standposition bezieht, darf sich aber keine Standposition herstellen.

13-4 Ball im Hindernis, Unzulédssige Handlungen

Sofern nicht in den Regeln vorgesehen, darf der Spieler, bevor er
einen Schlag nach einem Ball macht, der in einem Hindernis ist
(gleich ob Bunker oder Wasserhindernis) oder der in einem Hinder-
nis aufgenommen wurde und darin fallen gelassen oder hingelegt
werden darf, nicht

a. die Beschaffenheit des Hindernisses oder eines gleichartigen
Hindernisses priifen,

b. den Boden im Hindernis oder Wasser im Wasserhindernis mit
seiner Hand oder einem Schldger bertihren oder

c. einen losen hinderlichen Naturstoff berlihren oder bewegen,
der im Hindernis liegt oder es beriihrt.

Ausnahmen:

1.Vorausgesetzt, es geschieht nichts, was Priifen der Beschaffen-
heit des Hindernisses oder Verbessern der Lage des Balls dar-
stellt, ist es straflos, wenn der Spieler (a) den Boden in
irgendeinem Hindernis oder Wasser in einem Wasserhin-
dernis beriihrt infolge oder zur Vermeidung eines Sturzes,
beim Fortbewegen eines Hemmnisses, beim Nachmessen
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oder beim Wiedererlangen, Aufnehmen, Hinlegen oder Zu-
riicklegen eines Balls nach einer Regel oder wenn er (b) seine
Schldger in einem Hindernis hinlegt.
2.Der Spieler oder sein Caddie darf nach dem Spielen des
m Schiags Sand oder Erdreich im Hindernis einebnen, vor-
ausgesetzt, dass dabei, sofern der Ball noch immer in dem
Hindernis ist oder im Hindernis aufgenommen wurde und
wieder im Hindernis fallen gelassen oder hingelegt werden
darf, nichts geschieht, was die Lage des Balls verbessert oder
dem Spieler beim weiteren Spielen des Lochs von Nutzen ist.

Anmerkung: Jederzeit, einschlieBlich beim Ansprechen und beim
Riickschwung zum Schiag, darf der Spieler jederlei Hemmnis,
jederlei von der Spielleitung zum Bestandteil des Plaizes erklarte
Anlage, jederlei Gras, Busch, Baum oder sonstiges Angewachsene,
mit einem Schl&ger oder sonst wie beriihren.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.

(Ball suchen - siehe Regel 12-1.)
(Erleichterungsverfahren fiir einen Ball im Wasserhindernis - siehe
Regel 26.)
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REGEL 14 DER SCHLAG NACH DEM BALL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

14-1 Ehrlich nach dem Ball schlagen
Nach dem Ball muss ehrlich mit dem Schlégerkopf geschlagen und
es darf nicht gestoBen, gekratzt oder geloffelt werden.

14-2 Unterstiitzung
Beim Spielen eines Schlags darf ein Spieler nicht

a. korperliche Unterstiitzung oder Schutz gegen die Elemente
annehmen oder

b. dulden, dass sein Caddie, sein Partner oder der Caddie des
Partners auf oder dicht an einer Verldngerung der Spiellinie
oder Puttlinie hinter dem Ball Position beziehen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 14-1 ODER 14-2:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.

14-3 Kiinstliche Hilfsmittel und ungebrauchliche Ausriistung
Der R&A behalt sich vor, jederzeit die Regeln zu kiinstlichen Hilfsmit-
teln und ungebréuchlicher Ausriistung zu &ndern, sowie Auslegun-
gen zu erlassen und zu andern, die diese Regeln betreffen.

Ein Spieler, der Zweifel hat, ob der Gebrauch eines Gegenstands
gegen Regel 14-3 verstoBt, sollte den R&A zurate ziehen.

Ein Hersteller kann dem R&A von einem Gegenstand, der hergestellt
werden soll, ein Muster zur Entscheidung vorlegen, ob der Gebrauch
wéhrend einer festgesetzten Runde einen VerstoB des Spielers ge-
gen Regel 14-3 darstellen wiirde. Ein solches Muster geht als Beleg
in das Eigentum des R&A Uiber. Versdumt der Hersteller, vor Herstel-
lung und/oder Vermarktung des Artikels ein Muster vorzulegen, so
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lauft der Hersteller Gefahr, dass der Gegenstand als nicht mit den
Golfregeln in Einklang stehend erklart wird.

Sofern nicht in den Regeln vorgesehen, darf der Spieler wahrend
einer festgesetzten Runde keinerlei kiinstliche Hilfsmittel oder unge-
brauchliche Ausriistung benutzen,

a. die ihm beim Spielen eines Schlags oder bei seinem Spiel
von Nutzen sein kdnnten oder
b. die sein Spiel beim Abschatzen oder Messen von Entfernun-
gen oder duBeren Umstdnden betreffen konnten; oder
c¢. die ihm beim Halten des Schidgers von Nutzen sein konnten,
auBer dass
() einfache Handschuhe getragen werden diirfen;
() Harz, Puder und Trocknungs- oder Befeuchtungsmittel
benutzt werden diirfen; und
(Ilhein Hand- oder Taschentuch um den Griff gewickelt wer-
den darf.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 14-3:
Disqualifikation.

14-4 Ball 6fter als einmal treffen

Trifft der Schldager eines Spielers im Verlauf eines Schlags den Ball
ofter als einmal, so muss er den Schlag zéhlen und einen Strafschlag
hinzuzéhlen, d. h. sich insgesamt zwei Schlage anrechnen.

14-5 Spielen eines Balls in Bewegung
Ein Spieler darf keinen Schlag nach seinem Ball machen, solange
sich sein Ball bewegt.

Ausnahmen:

- Ball féllt vom Tee - Regel 11-3.

- Ball 6fter als einmal getroffen - Regel 14-4.
- Ball bewegt sich im Wasser - Regel 14-6.



Beginnt sich der Ball erst zu bewegen, nachdem der Spieler den
Schlag oder den Riickschwung seines Schldgers zum Schiag be-
gonnen hat, so hat er sich nach dieser Regel keine Strafe fiir Spielen
eines Balls in Bewegung zugezogen, ist aber nicht befreit von Strafe,
die er sich zugezogen hat nach den Regeln:

- Ball in Ruhe durch Spieler bewegt - Regel 18-2a.
- Ballin Ruhe bewegt sich nach Ansprechen - Regel 18-2b.

(Ball absichtlich von Spieler, Partner oder Caddie abgelenkt oder
aufgehalten - siehe Regel 1-2.)

14-6 Ball bewegt sich im Wasser

Bewegt sich ein Ball im Wasser in einem Wasserhindernis, so darf
der Spieler straflos einen Schlag machen, aber seinen Schlag nicht
verzogern, damit Wind oder Strémung den Ort der Lage des Balls
verbessern konnten. Ein Ball, der sich in einem Wasserhindernis im
Wasser bewegt, darf aufgenommen werden, wenn der Spieler sich
entscheidet, nach Regel 26 zu verfahren.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 14-5 ODER -6:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.
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REGEL 15 ERSETZTER BALL; FALSCHER BALL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

15-1 Allgemeines

Ein Spieler muss den Ball einlochen, den er vom Abschlag gespielt
hat, sofern der Ball nicht verloren oder im Aus st oder der Spieler ihn
durch einen anderen Ball ersetzt, gleich ob das Ersetzen zuldssig ist
oder nicht (siehe Regel 15-2). Spielt der Spieler einen falschen Ball,
siehe Regel 15-3.

15-2 Ersetzter Ball

Ein Spieler darf einen Ball ersetzen, wenn er nach einer Regel ver-
fahrt, die ihm zum Beenden des Lochs erlaubt, einen anderen Ball
zu spielen, fallen zu lassen oder hinzulegen. Der ersetzte Ball wird
zum Ball im Spiel.

Ersetzt ein Spieler einen Ball und ist ihm dies nach den Regeln nicht
erlaubt, so ist dieser ersetzte Ball, der ins Spiel gebracht wurde fiir
den urspriinglichen Ball, kein falscher Ball; er wird zum Ball im Spiel.
Wird der Fehler nicht wie in Regel 20-6 vorgesehen behoben und
macht der Spieler einen Schlag nach dem félschlicherweise ersetz-
ten Ball, so zieht er sich die Strafe nach der anwendbaren Regel zu
und muss im Zahlspiel das Loch mit dem ersetzten Ball zu Ende
spielen.

(Ball von falscher Stelle gespielt — siehe Regel 20-7.)

15-3 Falscher Ball

a. Lochspiel

Macht ein Spieler, auBer in einem Hindernis, einen Schlag nach ei-
nem falschen Ball, so ist die Strafe Lochverlust. Es ist straflos, wenn
ein Spieler einen Schlag nach einem falschen Ball in einem Hinder-



nis macht. Nach einem falschen Ball in einem Hindernis gemachte
Schldge werden nicht zur Schlagzahl des Spielers hinzugerechnet.
Gehort der falsche Ball einem anderen Spieler, so muss sein Besitzer
einen Ball dort hinlegen, wo der falsche Ball zum ersten Mal gespielt
worden war.

Verwechseln der Spieler und der Gegner Balle beim Spielen eines
Lochs, so erleidet Lochverlust, wer zuerst einen Schlag nach dem
falschen Ball, der nicht in einem Hindernis ist, gemacht hat; ist dies
nicht aufzukldren, so muss das Loch mit den verwechselten Béllen
zu Ende gespielt werden.

b. Zahlspiel

Macht ein Bewerber einen Schilag oder Schldge nach einem fal-
schen Ball, der nicht in einem Hindernis liegt, so ist die Strafe zwei
Schlage.

Es ist straflos, wenn der Bewerber einen Schlag nach einem fal-
schen Ball in einem Hindernis macht. Nach einem falschen Ball in
einem Hindernis gemachte Schlage werden nicht zur Schlagzahl des
Bewerbers hinzugerechnet.

Der Bewerber muss seinen Fehler durch Spielen des richtigen Balls
beheben oder indem er nach den Regeln verfahrt. Behebt er seinen
Fehler nicht, bevor er einen Schlag auf dem nadchsten Abschlag
macht, bzw. versaumt er, sofern es sich um das letzte Loch der Run-
de handelt, die Absicht zur Behebung seines Fehlers anzukiindigen,
bevor er das Griin verlasst, so ist er disqualifiziert.

Schldge eines Bewerbers mit einem falschen Ball werden nicht zu
seiner Schlagzahl hinzugerechnet.

Gehort der falsche Ball einem anderen Bewerber, so muss sein Be-
sitzer einen Ball dort hinlegen, wo der falsche Ball zum ersten Mal
gespielt worden war.

(Lage eines hin- oder zuriickzulegenden Balls verandert - siehe
Regel 20-3b.)
(Stelle nicht bestimmbar - siehe Regel 20-3c.)
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DAS GRUN

REGEL 16 DAS GRUN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

16-1 Aligemeines

a. Puttlinie beriihren

Die Puttlinie darf nicht berlihrt werden, auBer

() dass der Spieler lose hinderliche Naturstoffe fortbewegen
darf, ohne dabei irgendetwas niederzudriicken;

(Il) dass der Spieler beim Ansprechen des Balls den Schlager
vor den Ball stellen darf, ohne dabei irgendetwas niederzu-
driicken;

(1) beim Nachmessen - Regel 18-6;

(IV) beim Aufnehmen des Balls - Regel 16-1b;

(V) beim Eindriicken eines Ballmarkers;

(VI)beim Ausbessern von alten Lochpfropfen oder Einschlaglo-
chern von Béllen auf dem Griin - Regel 16-1c und

(Vil)beim Fortbewegen beweglicher Hemmnisse - Regel 24-1.

(Puttlinie auf dem Griin angeben - siehe Regel 8-2b.)

b. Ball aufnehmen und reinigen

Ein Ball auf dem Griin darf aufgenommen und auf Wunsch gereinigt
werden. Die Lage des Balls muss markiert werden, bevor er aufge-
nommen wird und der Ball muss zuriickgelegt werden (siehe Regel
20-1).

c¢. Ausbhessern von Lochpfropfen, Einschlagléchern von Béllen
und sonstigen Schiden

Der Spieler darf einen alten Lochpfropfen oder Schiden auf dem
Griin, die durch Einschlag eines Balls hervorgerufen wurden, aus-
bessern, egal ob sein Ball auf dem Griin liegt oder nicht. Wird ein Ball



oder ein Ballmarker versehentlich bei einer solchen Ausbesserung
bewegt, so muss der Ball oder der Ballmarker zuriickgelegt werden.
Dies ist straflos, sofern das Bewegen des Balls unmittelbar auf die
eigentliche Handlung des Ausbesserns eines alten Lochpfropfens
oder Schadens auf dem Griin durch Einschlag eines Balls zurlickzu-
flihren ist. Anderenfalls zieht sich der Spieler einen Strafschlag nach
Regel 18-2a zu.

Irgendein sonstiger Schaden auf dem Griin darf nicht ausgebessert
werden, sofern dies dem Spieler beim nachfolgenden Spielen des
Lochs von Nutzen sein konnte.

d. Priifen der Oberfliche

Beim Spielen eines Lochs darf der Spieler die Oberflache des Griins
nicht dadurch priifen, dass er einen Ball rollt oder die Oberflache
aufraut oder aufkratzt.

e. Uber oder auf Puttlinie stehen

Der Spieler darf auf dem Griin keinen Schlag aus einer Standposition
spielen, bei der er beiderseits der Puttlinie einschlieBlich der Verlan-
gerung dieser Linie hinter dem Ball steht oder diese Linie einschlieB-
lich dieser Verlangerung mit einem seiner FiiBe berihrt.

f. Schlag spielen, solange anderer Ball in Bewegung

Der Spieler darf keinen Schlag machen, solange ein anderer Ball
nach einem auf dem Griin gespielten Schlag in Bewegung ist, es
sei denn, der betreffende Spieler hatte nach der Spielfolge zuerst
spielen miissen, wodurch sein Handeln straflos bleibt.

(Ball aufnehmen, der Spiel unterstiitzt oder behindert, solange ande-
rer Ball in Bewegung - siehe Regel 22.)

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 16-1:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.

(Position von Caddie oder Partner - siehe Regel 14-2.)
(Falsches Grtin - siehe Regel 25-3.)
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16-2 Ball ragt iiber Lochrand hinaus

Ragt irgendein Teil des Balls (iber den Lochrand hinaus, so steht dem
Spieler ausreichend Zeit zu, das Loch ohne vermeidbare Verzogerung
zu erreichen, sowie weitere zehn Sekunden, um festzustellen, ob
sich der Ball in Ruhe befindet. Ist der Ball bis dahin nicht in das Loch
gefallen, so gilt er als in Ruhe befindlich. Féllt der Ball anschlieBend
in das Loch, so gilt er als vom Spieler mit dem letzten Schiag einge-
locht, und er muss seiner Schlagzahl fiir das Loch einen Strafschlag
hinzurechnen; anderenfalls gibt es keine Strafe nach dieser Regel.

(Unangemessene Verzogerung - siehe Regel 6-7.)

REGEL 17 DER FLAGGENSTOCK

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

17-1 Flaggenstock bedient, entfernt oder hochgehalten

Vor dem Schlag von irgendeiner Stelle auf dem Platz darf der Spieler
den Flaggenstock bedienen, entfernen oder zum Anzeigen der Lage
des Lochs hochhalten lassen.

Wurde der Flaggenstock nicht bedient, entfernt oder hochgehalten,
bevor der Spieler einen Schlag macht, so darf er nicht wahrend des
Schilages oder wenn der Ball des Spielers in Bewegung ist, bedient,
entfernt oder hochgehalten werden, falls dies die Bewegung des
Balls beeinflussen konnte.

Anmerkung 1: Befindet sich der Flaggenstock im Loch und jemand
steht in seiner Nahe, wahrend ein Schlag gemacht wird, so gilt dies
als Bedienen des Flaggenstocks.



Anmerkung 2: Wird der Flaggenstock vor dem Schlag von jeman-
dem mit Kenntnis des Spielers und ohne dessen Einwand bedient,
entfernt oder hochgehalten, so gilt dies als mit Ermachtigung des
Spielers geschehen.

Anmerkung 3: Wenn jemand den Flaggenstock bedient oder hoch-
halt, wahrend ein Schlag gemacht wird, so gilt dies solange als
Bedienen des Flaggenstocks, bis der Ball zur Ruhe gekommen ist.

17-2 Bedienen ohne Erméchtigung

Wenn ein Gegner oder dessen Caddie im Lochspiel oder ein Mit-
bewerber oder dessen Caddie im Zahlspiel den Flaggenstock ohne
Ermachtigung oder ohne vorherige Kenntnis des Spielers wéhrend
des Schlages oder solange, wie der Ball in Bewegung ist, bedienen,
entfernen oder hochhalten, so zieht sich der Gegner oder Mitbewer-
ber die anwendbare Strafe zu, falls diese Handlung die Bewegung
des Balls beeinflussen konnte.

*STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 17-1 ODER 17-2:
Lochspiel — Lochverlust, Zahlspiel — Zwei Schldge

*) Liegt im Zahlspiel ein VerstoB gegen Regel 17-2 vor und trifft in
der Folge der Ball eines Bewerbers den Flaggenstock, die Person,
die diesen bedient oder hochhélt oder etwas von jener Person Ge-
tragenes, so zieht sich der Bewerber keine Strafe zu. Der Ball muss
gespielt werden wie er liegt; wurde der Schlag jedoch auf dem Griin
gemacht, so ist er annulliert und der Ball muss zuriickgelegt und der
Schlag wiederholt werden.
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17-3 Ball trifft Flaggenstock oder bedienende Person
Der Ball des Spielers darf nicht treffen

a. den Flaggenstock, wenn er bedient oder hochgehalten wird,
oder entfernt wurde oder

b. die Person, die den Flaggenstock bedient oder hochhalt oder

c. den unbedienten Flaggenstock im Loch, sofern der Schlag
auf dem Griin gemacht worden war.

Ausnahme: Wird der Flaggenstock ohne Erméachtigung des Spie-
lers bedient, entfernt oder hochgehalten siehe Regel 17-2.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 17-3:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége,
und der Ball muss gespielt werden wie er liegt.

17-4 Ball kommt am Flaggenstock zur Ruhe

Ruht der Ball an dem im Loch befindlichen Flaggenstock und er ist
noch nicht eingelocht, so diirfen der Spieler oder jemand anderer,
den er dazu erméchtigt hat, den Flaggenstock bewegen oder entfer-
nen, und féllt dabei der Ball in das Loch, so gilt er als vom Spieler mit
seinem letzten Schlag eingelocht; anderenfalls muss der Ball, wenn
er bewegt wurde, straflos am Lochrand hingelegt werden.



BALL BEWEGT, ABGELENKT ODER
AUFGEHALTEN

REGEL 18 BALL IN RUHE BEWEGT

Erklérungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erkldrungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

18-1 Durch nicht zum Spiel Gehdriges

Wird ein Ball in Ruhe durch etwas bewegt, was nicht zum Spiel
gehort, so gibt es keine Strafe, und der Ball muss zuriickgelegt
werden.

(Des Spielers Ball in Ruhe von anderem Ball bewegt - siehe Regel
18-5.)

18-2 Durch Spieler, Partner, Caddie oder Ausriistung
a. Allgemeines
Ist der Ball eines Spielers im Spiel und

() der Spieler, sein Partner oder einer ihrer Caddies nehmen ihn
auf oder bewegen ihn, beriihren ihn absichtlich (auBer mit ei-
nem Schldger beim Ansprechen) oder verursachen, dass er
sich bewegt, ausgenommen wie nach einer Regel gestattet,
oder

() Ausriistung des Spielers oder seines Partners verursacht,
dass der Ball sich bewegt,

so0 zieht sich der Spieler einen Strafschlag zu. Der Ball muss, wenn
er bewegt wurde, zuriickgelegt werden, es sei denn, die Bewegung
des Balls tritt ein, nachdem der Spieler seinen Schlag oder den
Riickschwung zum Schlag begonnen hat, und er den Schlag dann
macht.
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Keine Strafe zieht sich ein Spieler nach den Regeln zu, wenn er ver-
sehentlich verursacht, dass sein Ball sich bewegt, beim

- Suchen nach einem von losen hinderlichen Naturstoffen oder
Sand bedeckten Ball im Hindernis oder nach einem Ball in
einem ungewohnlich beschaffenen Boden oder nach einem im
Wasser in einem Wasserhindernis vermuteten Ball - Regel 12-1;

- Ausbessern von Lochpfropfen oder Balleinschlagloch - Regel
16-1c;

- Nachmessen - Regel 18-6;

- Aufnehmen des Balls in Ubereinstimmung mit einer
Regel - Regel 20-1; )

- Hinlegen oder Zuriicklegen des Balls in Ubereinstimmung mit
einer Regel - Regel 20-3a;

- Fortbewegen von Josem hinderlichen Naturstoff auf dem
Griin - Regel 23-1;

- Fortbewegen eines beweglichen Hemmnisses - Regel 24-1.

b. Ball bewegt sich nach Ansprechen

Bewegt sich der Ball im Spiel, nachdem der Spieler ihn angespro-
chen hat (ausgenommen infolge eines Schlags), so gilt der Ball als
vom Spieler bewegt, und er zieht sich einen Strafschlag zu. Der Ball
muss zurlickgelegt werden, es sei denn, die Bewegung des Balls tritt
ein, nachdem der Spieler seinen Schlag oder den Riickschwung zum
Schlag begonnen hat, und er den Schlag dann macht.

18-3 Durch Gegner, Caddie oder Ausriistung im Lochspiel

a. Beim Suchen

Wird eines Spielers Ball, wahrend nach ihm gesucht wird, durch ei-
nen Gegner, dessen Caddie oder dessen Ausriistung bewegt, beriihrt
oder wird durch diese verursacht, dass er sich bewegt, so ist das
straflos. Wenn der Ball dabei bewegt wurde, muss er zuriickgelegt
werden.



b. AuBer beim Suchen

Wird eines Spielers Ball, auBer wéahrend nach ihm gesucht wird,
durch einen Gegner, dessen Caddie oder dessen Ausriistung, anders
als nach den Regeln vorgesehen, bewegt, absichtlich beriihrt oder
wird durch diese verursacht, dass er sich bewegt, so zieht sich der
Gegner einen Strafschlag zu. Wenn der Ball dabei bewegt wurde,
muss er zuriickgelegt werden.

(Falschen Ball spielen - siehe Regel 15-3.)
(Ball bewegt beim Nachmessen - siehe Regel 18-6.)

18-4 Durch Mitbewerber, Caddie oder Ausriistung im Z&hispiel
Wird des Spielers Ball durch einen Mitbewerber, dessen Caddie oder
dessen Ausriistung bewegt, beriihrt oder verursachen diese, dass er
sich bewegt, so ist das straflos. Wird der Ball dabei bewegt, muss er
zuriickgelegt werden.

(Falschen Ball spielen - siehe Regel 15-3.)

18-5 Durch anderen Ball

Wird ein in Ruhe befindlicher Ball im Spiel durch einen anderen Ball
bewegt, der nach einem Schlag in Bewegung ist, so muss der be-
wegte Ball zuriickgelegt werden.

18-6 Ball beim Nachmessen bewegt

Wird ein Ball oder Ballmarker beim Nachmessen bewegt, wéahrend
nach einer Regel verfahren wird oder die Anwendung einer Regel
ermittelt wird, so muss der Ball oder der Ballmarker zuriickgelegt
werden. Der Fall ist straflos, vorausgesetzt, die Bewegung des Balls
oder des Ballmarkers ist unmittelbar auf die eigentliche Handlung
des Nachmessens zuriickzufiihren. Anderenfalls gelten die Regeln
18-2a, 18-3b oder 18-4.
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*STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Z&hlspiel — Zwei Schldge.

m *Versdaumt ein Spieler, einen Ball zurlickzulegen, wenn er dazu
verpflichtet ist, so zieht er sich die Grundstrafe flir VerstoB gegen
Regel 18, aber keine weitere Strafe nach Regel 18 zu, auBer im Fall
eines falsch ersetzten Balls (Regel 15-2).

Anmerkung 1: Ist ein Ball, der nach dieser Regel zurlickgelegt wer-
den muss, nicht sogleich wiederzuerlangen, so darf er durch einen
anderen Ball ersetzt werden.

Anmerkung 2: Wurde die urspriingliche Lage eines hin- oder zu-
riickzulegenden Balls verandert, siehe Regel 20-3b.

Anmerkung 3: Ist es nicht madglich, die Stelle, an die ein Ball zu
legen ist, festzustellen, so gilt Regel 20-3c.
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REGEL 19 BALL IN BEWEGUNG ABGELENKT
ODER AUFGEHALTEN

Erklérungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

19-1 Durch nicht zum Spiel Gehdriges

Wird ein Ball in Bewegung zuféllig durch etwas abgelenkt oder auf-
gehalten, was nicht zum Spiel gehort, so gilt dies als Spielzufall, ist
straflos, und der Ball muss gespielt werden wie er liegt, ausgenom-
men:

a. Kommt ein Ball in Bewegung nach einem anderswo als auf dem
Griin gespielten Schlag in oder auf nicht zum Spiel Gehérigem
zur Ruhe, das sich bewegt oder lebt, so muss der Spieler so nahe
wie mdglich der Stelle, an der sich das nicht zum Spiel Gehorige
befand, als der Ball darin oder darauf zur Ruhe kam, den Ball im
Gelédnde oder Hindernis fallen lassen, auf dem Griin hinlegen.

b. Wird ein Ball in Bewegung nach einem auf dem Griin gespielten
Schlag durch nicht zum Spiel Gehoriges abgelenkt oder auf-
gehalten, das sich bewegt oder lebt, ausgenommen ein Wurm
oder ein Insekt, oder kommt darin oder darauf zur Ruhe, so ist
der Schlag annulliert, der Ball muss zurlickgelegt und der
Schlag wiederholt werden.

Ist der Ball nicht sogleich wiederzuerlangen, so darf er durch einen
anderen Ball ersetzt werden.

(Ball des Spielers durch anderen Ball abgelenkt oder aufgehalten
- siehe Regel 19-5.)

Anmerkung: Stellen Platzrichter oder Spielleitung fest, dass ein Ball
eines Spielers absichtlich durch nicht zum Spiel Gehdriges abge-
lenkt oder aufgehalten wurde, so gilt fiir den Spieler Regel 1-4. Ist
das nicht zum Spiel Gehdrige ein Mitbewerber oder dessen Caddie,
so gilt fiir den Mitbewerber Regel 1-2.
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19-2 Durch Spieler, Partner, Caddie oder Ausriistung

a. Lochspiel

Wird der Ball eines Spielers versehentlich durch ihn selbst, seinen
Partner oder einen ihrer Caddies oder ihre Ausriistungen abgelenkt
oder aufgehalten, so ist die Strafe fir den Spieler Lochverlust.

b. Zahlspiel

Wird der Ball eines Bewerbers versehentlich durch ihn selbst,
seinen Partner oder einen ihrer Caddies oder ihre Ausriistungen
abgelenkt oder aufgehalten, so zieht sich der Bewerber eine Sirafe
von zwei Schldgen zu. Der Ball muss gespielt werden wie er liegt,
ausgenommen, er kommt in oder auf Kleidung oder Ausriistung des
Bewerbers, seines Partners oder eines ihrer Caddies zur Ruhe. In
diesem Falle muss der Bewerber so nahe wie moglich der Stelle, an
der sich der Gegenstand befand, als der Ball darin oder darauf zur
Ruhe kam, den Ball im Geldande oder Hindernis fallen lassen, auf dem
Griin hinlegen.

Ausnahme: Fallen gelassener Ball - siehe Regel 20-2a.

(Ball absichtlich abgelenkt oder aufgehalten durch Spieler, Partner
oder Caddie - siehe Regel 1-2.)

19-3 Durch Gegner, Caddie oder Ausriistung im Lochspiel

Wird der Ball eines Spielers durch einen Gegner, dessen Caddie oder
dessen Ausriistung versehentlich abgelenkt oder aufgehalten, so ist
das straflos. Der Spieler darf, bevor ein anderer Schlag von einer
Parteigemacht wurde, den Schlag annullieren und einen Ball straflos
so nahe wie maglich der Stelle spielen, von der der urspriingliche
Ball zuletzt gespielt worden war (siehe Regel 20-5) oder er darf den
Ball spielen wie er liegt.

Will der Spieler den Schlag nicht annullieren und der Ball ist in oder
auf Kleidung des Gegners, dessen Caddie oder auf seiner Ausriis-
tung zur Ruhe gekommen, so muss der Spieler so nahe wie méglich
der Stelle, an der sich der Gegenstand befand, als der Ball darin



oder darauf zur Ruhe kam, den Ball im Gelédnde oder Hindernis fallen
lassen oder auf dem Grtin hinlegen.

Ausnahme: Ball trifft Person, die den Flaggenstock bedient - siehe
Regel 17-3b.

(Ball absichtlich abgelenkt oder aufgehalten durch Gegner oder
Caddie - siehe Regel 1-2.)

19-4 Durch Mitbewerber, Caddie oder Ausriistung im Zahispiel
Siehe Regel 19-1, Ball durch nicht zum Spiel Gehdriges abgelenkt.

19-5 Durch anderen Ball

a. In Ruhe

Wird der nach einem Schlag in Bewegung befindliche Ball eines
Spielers durch einen in Ruhe befindlichen Ball im Spiel abgelenkt
oder aufgehalten, so muss der Spieler seinen Ball spielen wie er
liegt. Im Lochspiel ist der Fall straflos. Im Zahispiel ist dies straflos,
sofern nicht beide Bélle vor dem Schlag auf dem Griin gelegen
hatten. In diesem Fall zieht sich der Spieler eine Strafe von zwei
Schléagen zu.

b. In Bewegung

Wird der nach einem Schlag in Bewegung befindliche Ball eines
Spielers durch einen anderen nach einem Schlag in Bewegung
befindlichen Ball abgelenkt oder aufgehalten, so muss der Spieler
seinen Ball spielen wie er liegt. Der Fall ist straflos, auBer der Spieler
hat gegen Regel 16-1f verstoBen und sich die Strafe fiir VerstoB
gegen jene Regel zugezogen.

Ausnahme: Ist der Ball des Spielers nach einem auf dem Griin
gespielten Schlag in Bewegung und der andere Ball in Bewegung
ist nicht zum Spiel gehorig - siehe Regel 19-1b.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.
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ERLEICHTERUNG UND
ERLEICHTERUNGSVERFAHREN

REGEL 20 AUFNEHMEN, FALLENLASSEN
UND HINLEGEN; SPIELEN VON
FALSCHEM ORT

Erklarungen

Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

20-1 Aufnehmen und kennzeichnen

Ein Ball, der nach den Regeln aufzunehmen ist, darf vom Spieler,
seinem Partner oder einer vom Spieler erméachtigten anderen Person
aufgenommen werden. Fiir irgendeinen RegelverstoB ist dabei in
jedem dieser Félle der Spieler verantwortlich.

Ist der aufzunehmende Ball anschlieBend nach einer Regel zurtick-
zulegen, so muss seine Lage vorher gekennzeichnet werden. Wurde
sie nicht gekennzeichnet, so zieht sich der Spieler eine Strafe von
einem Schlag zu, und der Ball muss zuriickgelegt werden. Wird er
nicht zuriickgelegt, so zieht sich der Spieler die Grundstrafe fiir Ver-
stoB gegen jene Regel, jedoch keine zusétzliche Strafe nach Regel
20-1 zu.

Wird ein Ball oder ein Ballmarker beim Aufnehmen des Balls nach
einer Regel oder beim Kennzeichnen seiner Lage versehentlich
bewegt, so muss der Ball bzw. der Ballmarker zuriickgelegt werden.
Dies ist straflos, sofern das Bewegen von Ball oder Ballmarker un-
mittelbar auf die eigentliche Handlung von Kennzeichnen der Lage
oder Aufnehmen des Balls zuriickzufiihren ist. Anderenfalls zieht
sich der Spieler einen Strafschlag nach dieser Regel oder Regel
18-2a zu.



Ausnahme: Zieht sich ein Spieler Strafe zu, weil er nicht in Uber-
einstimmung mit Regel 5-3 oder 12-2 verfahren ist, so kommt
keine weitere Strafe nach Regel 20-1 hinzu.

Anmerkung: Die Lage eines aufzunehmenden Balls sollte dadurch
gekennzeichnet werden, dass ein Ballmarker, eine kleine Miinze
oder ein ahnlicher Gegenstand unmittelbar hinter den Ball gelegt
wird. Behindert der Ballmarker Spiel, Standposition oder Schiag
eines anderen Spielers, so sollte er um eine oder mehrere Schla-
gerkopflangen nach einer Seite verlegt werden.

20-2 Fallenlassen und erneutes Fallenlassen

a. Durch wen und wie

Ein Ball, der nach den Regeln fallen zu lassen ist, muss vom Spieler
selbst fallen gelassen werden. Der Spieler muss aufrecht stehen,
mit ausgestreckiem Arm den Ball in Schulterhdhe halten und ihn
fallen lassen. Wird der Ball von jemand anders oder auf andere Weise
fallen gelassen und dieser Fehler nicht nach Regel 20-6 berichtigt,
so zieht sich der Spieler einen Strafschlag zu. Beriihrt der Ball den
Spieler, seinen Partner, einen ihrer Caddies oder ihre Ausrtistung,
bevor oder nachdem er auf einen Teil des Platzes auftrifft, so muss
der Ball straflos erneut fallen gelassen werden. Wie oft ein Ball unter
den beschriebenen Umstéanden erneut fallen zu lassen ist, unterliegt
keiner Beschrankung.

(Beeinflussung von Lage oder Bewegung eines Balls - siehe Regel 1-2.)

b. Wo fallen lassen

Ist ein Ball so nahe wie mdglich einer bestimmten Stelle fallen zu
lassen, so darf er nicht ndher zum Loch als die bestimmte Stelle
fallen gelassen werden, wobei die Stelle geschatzt werden muss,
falls sie dem Spieler nicht genau bekannt ist.

Ein Ball muss beim Fallenlassen zum ersten Mal dort auf einen Teil
des Platzes auftreffen, wo er nach der anwendbaren Regel fallen zu
lassen ist. Wird er nicht so fallen gelassen, gelten Regel 20-6 und -7.
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¢. Wann erneut fallen lassen
Ein fallen gelassener Ball muss straflos erneut fallen gelassen wer-
den, wenn er

() in ein Hindernis hineinrollt und im Hindernis zur Ruhe kommt;

() aus einem Hindernis hinausrollt und auBerhalb zur Ruhe
kommt;

(I auf ein Griin rollt und auf dem Griin zur Ruhe kommt;

(IV)ins Aus rollt und im Aus zur Ruhe kommt;

(V) in eine Lage rollt und dort zur Ruhe kommt, wo Behinderung
durch den Umstand gegeben ist, von dem nach Regel 24-
2b (unbewegliches Hemmnis), Regel 25-1 (ungewdhnlich be-
schaffener Boden), Regel 25-3 (falsches Griin) oder nach
einer Platzregel (Regel 33-8a) Erleichterung in Anspruch ge-
nommen wurde, oder in das Balleinschlagloch zuriickrollt,
aus dem er nach Regel 25-2 (eingebetteter Ball) aufgenom-
men wurde;

(VI) weiter als zwei Schldgerlangen von der Stelle wegrollt und
zur Ruhe kommt, an der er zum ersten Mal auf einen Teil des
Platzes auftraf oder

(VI)ndher zum Loch rollt und zur Ruhe kommt als

a. seine urspriingliche oder geschitzte Lage (siehe Regel
20-2b), sofern dies nicht anderweitig nach den Regeln
gestattet ist oder

b. der nédchstgelegene Punkt der Erleichterung oder der
groBten erzielbaren Erleichterung (Regel 24-2, 25-1 oder
25-3) oder

¢. der Punkt, an dem der urspriingliche Ball zuletzt die Gren-
ze des Wasserhindernisses oder seitlichen Wasserhinder-
nisses gekreuzt hat (Regel 26-1).

Rollt der erneut fallen gelassene Ball in eine Lage wie oben aufge-
zahlt, so muss er so nahe wie moglich der Stelle hingelegt werden,
an der er zum ersten Mal auf einen Teil des Platzes auftraf, als er
erneut fallen gelassen wurde.



Ist ein Ball, der nach dieser Regel erneut fallen zu lassen oder hin-
zulegen ist, nicht sogleich wiederzuerlangen, so darf er durch einen
anderen Ball ersetzt werden.

Anmerkung: Kommt ein fallen gelassener oder erneut fallen gelas-
sener Ball zur Ruhe und bewegt sich anschlieBend, so muss der
Ball gespielt werden wie er liegt, es sei denn, eine andere Regel
findet Anwendung.

20-3 Hinlegen und Zuriicklegen

a. Durch wen und wohin

Ein Ball, der nach den Regeln hinzulegen ist, muss vom Spieler oder
seinem Partner hingelegt werden. Ist ein Ball zuriickzulegen, so
missen ihn der Spieler, sein Partner oder die Person, die ihn aufge-
nommen oder bewegt hatte, an der Stelle hinlegen, an der er aufge-
nommen oder bewegt worden war. Fir irgendeinen RegelverstoB ist
dabei in jedem dieser Félle der Spieler verantwortlich.

Wird ein Ball oder ein Ballmarker beim Hinlegen oder Zuriicklegen
des Balls versehentlich bewegt, so muss der Ball bzw. der Ballmar-
ker zuriickgelegt werden. Dies ist straflos, sofern das Bewegen von
Ball oder Ballmarker unmittelbar auf die eigentliche Handlung von
Hinlegen oder Zuriicklegen des Balls oder Fortbewegen des Ball-
markers zurlickzufiihren ist. Anderenfalls zieht sich der Spieler einen
Strafschlag nach Regel 18-2a oder 20-1 zu.

b. Lage eines hin- oder zuriickzulegenden Balls verindert
Wurde die urspriingliche Lage eines hin- oder zurlickzulegenden
Balls verdndert, so muss

(I) auBer in einem Hindernis, der Ball in die nachste, der
urspriinglichen mdglichst &hnlichen Lage, hingelegt wer-
den, nicht weiter als eine Schldgerlange von der urspriing-
lichen Lage entfernt, nicht ndher zum Loch und nicht in
einem Hindernis; .

() in einem Wasserhindernis der Ball in Ubereinstimmung mit
obiger Ziffer () hingelegt werden, jedoch in dem Wasserhindernis;
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(llin einem Bunker die urspriingliche Lage so gut wie mog-
lich wieder hergestellt und der Ball in diese Lage hingelegt
werden.

c. Stelle nicht feststellbar
Ist es nicht maglich, die Stelle festzustellen, an die der Ball hinzule-
gen oder zuriickzulegen ist, so muss

() im Gelédnde der Ball so nahe wie moglich dem Ort, an dem er
gelegen hatte, fallen gelassen werden, aber nicht in einem
Hindernis oder auf einem Grir,

(Il) in einem Hindernis der Ball so nahe wie mdglich dem Ort, an
dem er gelegen hatte, in dem Hindernis fallen gelassen werden;

(I auf dem Griin der Ball so nahe wie maglich dem Ort, an dem
er gelegen hatte, hingelegt werden, aber nicht in einem Hin-
dernis.

Ausnahme: Wenn das Spiel wieder aufgenommen wird (Regel
6-8d) und die Stelle nicht bestimmt werden kann, an die der Ball
gelegt werden muss, so muss diese Stelle geschatzt werden und
der Ball muss an die geschatzte Stelle hingelegt werden.

d. Ball kommt nicht an Stelle zur Ruhe

Kommt ein Ball, der hingelegt wurde, nicht an der Stelle zur Ruhe,
an der er hingelegt wurde, so ist das straflos und der Ball muss
zuriickgelegt werden.

Bleibt er abermals an jener Stelle nicht liegen, so muss er

() auBer in einem Hindernis, an der néchsten Stelle hingelegt
werden, an der er beim Hinlegen in Ruhe bleibt, nicht néher
zum Loch und nicht in einem Hindernis;

(Il) in einem Hindernis an der néchsten Stelle in dem Hindernis
hingelegt werden, an der er beim Hinlegen in Ruhe bleibt,
nicht ndher zum Loch.

Kommt ein hingelegter Ball an der Stelle zur Ruhe, an der er hinge-
legt wurde, und bewegt sich anschlieBend, so ist dies straflos, und



der Ball muss gespielt werden wie er liegt, es sei denn, eine andere
Regel findet Anwendung.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 20-1,
20-2 ODER 20-3:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.

20-4 Fallen gelassener oder hingelegter Ball im Spiel

War des Spielers Ball im Spiel aufgenommen worden, so ist er wie-
der im Spiel, sobald er fallen gelassen oder hingelegt wurde.

Ein Ball, der einen anderen Ball ersetzt, wird Ball im Spiel, sobald er
fallen gelassen oder hingelegt wurde.

(Nicht korrektes Ersetzen eines Balls - siehe Regel 15-2.)

(Nicht korrekt ersetzten, fallen gelassenen oder hingelegten Ball
aufnehmen - siehe Regel 20-6.)

20-5 Néchsten Schlag von der Stelle des vorhergegangenen
machen

Will oder muss ein Spieler nach den Regeln seinen néchsten Schlag
von dort machen, wo ein vorhergegangener Schlag gemacht worden
war, so muss er folgendermaBen verfahren:

a. Auf dem Abschlag: Der zu spielende Ball muss von innerhalb
des Abschlags gespielt werden. Er darf von irgendwo inner-
halb des Abschlags gespielt werden und darf aufgesetzt
werden.

b. Im Geldnde und in einem Hindernis. Der zu spielende Ball muss
fallen gelassen werden.

c. Auf dem Griin: Der zu spielende Ball muss hingelegt werden.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 20-5:
Lochspiel — Lochverlust; Z&hlspiel — Zwei Schldge.
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20-6 Nicht korrekt ersetzten, fallen gelassenen oder hingeleg-
ten Ball aufnehmen

Ein nicht korrekt ersetzter sowie ein an falschem Ort oder sonst wie
nicht in Ubereinstimmung mit den Regeln fallen gelassener oder
hingelegter, aber nicht gespielter Ball darf straflos aufgenommen
werden, und der Spieler muss anschlieBend korrekt verfahren.

20-7 Von falschem Ort spielen

a. Aligemeines

Ein Spieler hat von einem falschen Ort gespielt, wenn er einen
Schlag nach seinem Ball im Spiel macht:

(I) von einer Stelle auf dem Plaiz, an der die Regeln das Spielen
eines Schlags untersagen oder an der ein Ball nicht fallen
gelassen oder hingelegt werden darf, oder

() wenn die Regeln verlangen, einen fallen gelassenen Ball erneut
fallen zu lassen bzw. einen bewegten Ball zuriickzulegen.

Anmerkung: Ball von auBerhalb des Abschlags oder von falschem
Abschlag abgespielt - siehe Regel 11-4.

b. Lochspiel

Macht ein Spieler einen Schlag von einem falschen Ort, so ist die
Strafe Lochverlust.

c. Zahlspiel

Macht ein Bewerber einen Schlag von einem falschen Ort, so zieht er
sich zwei Strafschldge nach der anwendbaren Regel zu. Er muss das
Loch mit dem vom falschen Ort gespielten Ball zu Ende spielen ohne
seinen Fehler zu beheben, vorausgesetzt, er hat keinen schwerwie-
genden VerstoB begangen (siehe Anmerkung 1).

Wird sich ein Bewerber nach dem Spielen vom falschen Ort dieser
Tatsache bewusst und nimmt an, es kénne sich um einen schwer-
wiegenden VerstoB handeln, so muss er, bevor er einen Schlag auf
dem néchsten Abschlag macht, das Loch mit einem zweiten Ball zu
Ende spielen, der in Ubereinstimmung mit den Regeln fallen gelas-



sen oder hingelegt wurde. Wenn das gespielte Loch das letzte Loch
der Runde ist, muss er vor dem Verlassen des Griins seine Absicht
erklaren, das Loch mit einem zweiten Ball zu Ende spielen, der in
Ubereinstimmung mit den Regeln fallen gelassen oder hingelegt
wurde.

Der Bewerber muss den Sachverhalt der Spielleitung melden, bevor
er seine Zahlkarte einreicht; versdumt er dies, so ist er disqualifiziert.
Die Spielleitung muss feststellen, ob der Bewerber einen schwer-
wiegenden VerstoB gegen die anwendbare Regel begangen hat. Ist
dies der Fall, so gilt die Schlagzahl mit dem zweiten Ball und der
Bewerber muss seiner Schlagzahl mit dem zweiten Ball zwei Straf-
schldge hinzurechnen. Wenn der Bewerber einen schwerwiegenden
VerstoB begangen hatte und ihn nicht wie oben angegeben behoben
hat, so ist er disqualifiziert.

Anmerkung 1: Ein Bewerber hat einen schwerwiegenden VerstoB
der anwendbaren Regel begangen, wenn die Spielleitung feststellt,
dass er sich durch das Spielen vom falschen Ort einen bedeuten-
den Vorteil verschafft hat.

Anmerkung 2: Spielt ein Bewerber einen zweiten Ball nach Regel
20-7¢ und es wird entschieden, dass dieser nicht zahlt, so bleiben
Schldage mit diesem Ball und Strafschlége, die nur beim Spielen
des nicht geltenden Balls anfielen, auBer Betracht. Wenn entschie-
den wird, dass der zweite Ball z&hlt, so bleiben der Schlag vom
falschen Ort sowie darauf folgende Schldge mit dem urspriingli-
chen Ball einschlieBlich Strafschlage, die nur beim Spielen des
urspriinglichen Balls anfielen, auBer Betracht.
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REGEL 21 BALL REINIGEN

Erklarungen

Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

Ein auf dem Griin nach Regel 16-1b aufgenommener Ball darf ge-
reinigt werden. Anderswo darf ein Ball gereinigt werden, wenn er
aufgenommen wurde, auBer er wurde aufgenommen

a. um zu entscheiden, ob er spielunbrauchbar ist (Regel 5-3);

b. zur Identifizierung (Regel 12-2), wobei er jedoch nur in dem zur
Identifizierung erforderlichen AusmaB gereinigt werden darf;

¢. wegen Unterstiitzung oder Behinderung des Spiels (Regel 22).

Reinigt ein Spieler seinen Ball beim Spielen eines Lochs unter ande-
ren als nach dieser Regel vorgesehenen Umstanden, so zieht er sich
eine Strafe von einem Schlag zu, und der Ball muss zuriickgelegt
werden, falls er aufgenommen worden war.

Unterldsst es ein Spieler, einen Ball zuriickzulegen, der zurlickzu-
legen ist, so zieht er sich die Strafe fiir VerstoB gegen Regel 20-3a,
jedoch keine zusétzliche Strafe nach Regel 21 zu.

Ausnahme: Zieht sich ein Spieler eine Strafe zu, weil er nicht in
Ubereinstimmung mit Regel 5-3, 12-2 oder 22 verfahren ist, so
kommt keine zusétzliche Strafe nach Regel 21 hinzu.



REGEL 22 BALL UNTERSTUTZT ODER BEHINDERT SPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

22-1 Ball unterstiitzt Spiel
AuBer wenn ein Ball in Bewegung ist, darf ein Spieler, wenn er
glaubt, ein Ball kdnnte irgendeinen anderen Spieler unterstiitzen

a. den Ball aufnehmen, wenn es seiner ist, oder
b. jeden anderen Ball aufnehmen lassen.

Ein nach dieser Regel aufgenommener Ball muss zuriickgelegt wer-
den (siehe Regel 20-3).

Der Ball darf nicht gereinigt werden, auBer er hat auf dem Griin
gelegen (siehe Regel 21).

Im Zahlspiel darf ein Spieler, der zum Aufnehmen seines Balls aufge-
fordert wird, stattdessen zuerst spielen.

Wenn im Zahlspiel von der Spielleitung festgestellt wird, dass
Bewerber (ibereingekommen sind, einen Ball nicht aufzuheben,
der irgendeinen anderen Spieler unterstiitzen konnte, so sind sie
disqualifiziert.

22-2 Ball behindert Spiel

AuBer wenn ein Ball in Bewegung ist, darf ein Spieler einen Ball auf-
nehmen lassen, wenn er glaubt, dieser Ball eines anderen Spielers
konnte sein Spiel behindern.

Ein nach dieser Regel aufgenommener Ball muss zuriickgelegt wer-
den (siehe Regel 20-3).

Der Ball darf nicht gereinigt werden, auBer er hat auf dem Griin
gelegen (siehe Regel 21).

Im Zahlispiel darf ein Spieler, der zum Aufnehmen seines Balls aufge-
fordert wird, stattdessen zuerst spielen.
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Anmerkung: AuBer auf dem Griin darf ein Spieler seinen Ball nicht
aufnehmen, nur weil er der Ansicht ist, sein Ball konnte das Spiel
eines anderen Spielers stéren. Nimmt ein Spieler unaufgefordert
seinen Ball auf, so zieht er sich eine Strafe von einem Schlag fiir
VerstoB gegen Regel 18-2a zu, jedoch keine weitere Strafe nach
Regel 22.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Z&hlspiel — Zwei Schldge.




REGEL 23 LOSE HINDERLICHE NATURSTOFFE

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

23-1 Erleichterung

Ausgenommen sowohl der lose hinderliche Naturstoff als auch der
Ball liegen im selben Hindernis oder bertihren es, darf loser hinderli-
cher Naturstoff straflos fortbewegt werden.

Liegt der Ball an anderer Stelle als auf dem Griin und das Entfernen
eines losen hinderlichen Naturstoffs durch den Spieler verursacht,
dass der Ball sich bewegt, gilt Regel 18-2a.

Wird beim Entfernen irgendeines losen hinderlichen Naturstoffs auf
dem Grtin durch den Spieler der Ball oder der Ballmarker bewegt,
so muss der Ball oder der Ballmarker zuriickgelegt werden. Dies ist
straflos, sofern das Bewegen des Balls oder Ballmarkers unmittelbar
auf die eigentliche Handlung des Entfernens des /osen hinderlichen
Naturstoffs zuriickzufiihren ist. Anderenfalls zieht sich der Spieler
einen Strafschlag nach Regel 18-2a zu, wenn er das Bewegen des
Balls verursacht.

Solange ein Ball in Bewegung ist, darf /oser hinderlicher Naturstoff,
der die Bewegung des Balls beeinflussen konnte, nicht fortbewegt
werden.

Anmerkung: Liegt der Ball in einem Hindernis, darf der Spieler kei-
nen losen hinderlichen Naturstoff berlihren oder bewegen, der im
gleichen Hindernis liegt oder es beriihrt - siehe Regel 13-4c.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.

(Suchen nach Ball im Hindernis - siehe Regel 12-1.)
(Puttlinie berlihren - siehe Regel 16-1a.)
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REGEL 24 HEMMNISSE

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

24-1 Bewegliches Hemmnis
Von einem beweglichen Hemmnis darf ein Spieler straflos folgender-
maBen Erleichterung in Anspruch nehmen:

a. Liegt der Ball nicht in oder auf dem Hemmnis, so darf das
Hemmnis fortbewegt werden. Bewegt sich der Ball, so muss er
zuriickgelegt werden, und dies ist straflos, sofern das Bewegen
des Balls unmittelbar auf das Fortbewegen des Hemmnisses
zurlickzufiihren ist. Anderenfalls gilt Regel 18-2a.

b. Liegt der Ball in oder auf dem Hemmnis, so darf der Ball auf-
genommen und das Hemmnis fortbewegt werden. Der Ball
muss so nahe wie moglich dem Punkt unmittelbar unterhalb
der Stelle, an der er in oder auf dem Hemmnis lag, nicht naher
zum Loch, im Geldnde oder Hindernis fallen gelassen, auf dem
Griin hingelegt werden.

Der Ball darf gereinigt werden, wenn er nach dieser Regel aufge-
nommen wurde.

Solange ein Ball in Bewegung ist, darf ein Hemmnis, das die Bewe-
gung des Balls beeinflussen konnte, ausgenommen ein bedienter
Flaggenstock oder Ausrtistung der Spieler, nicht fortbewegt werden.

(Beeinflussung des Balls - siehe Regel 1-2.)

Anmerkung: Ist ein Ball, der nach dieser Regel fallen gelassen oder
hingelegt werden muss, nicht sogleich wiederzuerlangen, so darf
er durch einen anderen Ball ersetzt werden.



24-2 Unbewegliches Hemmnis

a. Behinderung

Behinderung durch ein unbewegliches Hemmnis ist gegeben, wenn
ein Ball darin oder darauf liegt, oder wenn die Standposition des
Spielers oder der Raum seines beabsichtigten Schwungs durch das
Hemmpnis betroffen sind. Liegt der Ball des Spielers auf dem Griin, so
ist Behinderung auch dann gegeben, wenn sich ein unbewegliches
Hemmnis auf dem Griin auf seiner Puttlinie befindet. Anderenfalls ist,
wenn es sich lediglich in der Spiellinie befindet, keine Behinderung
nach dieser Regel gegeben.

b. Erleichterung

Ausgenommen der Ball ist in einem Wasserhindernis oder seitlichen
Wasserhindernis, darf ein Spieler von Behinderung durch ein un-
bewegliches Hemmnis straflos folgende Erleichterung in Anspruch
nehmen:

(I) Im Gelénde: Liegt der Ball im Geldnde, so muss der Spieler den
Ball aufnehmen und ihn straflos innerhalb einer Schldgerlange
von dem néchstgelegenen Punkt der Erleichterung nicht néher
zum Loch als dieser Punkt fallen lassen. Der nédchstgelegene
Punkt der Erleichterung darf nicht in einem Hindernis oder auf
einem Griin sein. Wird der Ball innerhalb einer Schlégerldnge
vom néchstgelegenen Punkt der Erleichterung fallen gelassen,
muss er zuerst an einer Stelle auf einem Teil des Platzes auf-
treffen, der die umschriebene Behinderung durch das unbe-
wegliche Hemmnis ausschlieBt und sich nicht in einem Hinder-
nis oder auf einem Griin befindet.

(1) Im Bunker: Ist der Ball in einem Bunker, so muss der Spieler
den Ball aufnehmen und fallen lassen entweder

a. straflos in Ubereinstimmung mit obiger Ziffer (1), doch muss
der nédchstgelegene Punkt der Erleichterung im Bunker sein
und der Ball muss in dem Bunker fallen gelassen werden, oder

b. mit einem Strafschlag auBerhalb des Bunkers, wobei der
Punkt, an dem der Ball lag, auf einer geraden Linie zwischen
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dem Loch und der Stelle liegen muss, an der der Ball fallen

gelassen wird. Es gibt keine Einschrankung dazu, wie weit

hinter dem Bunker der Ball fallen gelassen werden darf.

(1) Auf dem Griin: Liegt der Ball auf dem Griin, so muss der Spieler

den Ball aufnehmen und ihn straflos am nachstgelegenen

Punkt der Erleichterung, der sich nicht in einem Hindernis be-

findet, hinlegen. Der néchstgelegene Punkt der Erleichterung
kann auBerhalb des Griins sein.

(IV) Auf dem Abschlag: Liegt der Ball auf dem Abschlag, muss der

Spieler den Ball aufnehmen und straflos in Ubereinstimmung
mit obiger Ziffer (I) fallen lassen.

Der Ball darf gereinigt werden, wenn er nach dieser Regel aufge-
nommen wurde.

(Ball rollt in eine Lage, in der Behinderung durch den Umstand
gegeben ist, von dem Erleichterung in Anspruch genommen wurde
- siehe Regel 20-2c (V).)

Ausnahme: Ein Spieler darf Erleichterung nach dieser Regel dann
nicht in Anspruch nehmen, wenn (a) es flir ihn wegen Behinderung
durch irgendetwas anderes als ein unbewegliches Hemmnis ganz
und gar unvernlnftig wére, einen Schlag zu machen, oder (b) die
Behinderung durch ein unbewegliches Hemmnis ausschlieBlich
infolge unnétig abnormer Art von Standposition, Schwung oder
Spielrichtung eintreten wiirde.

Anmerkung 1: Ist ein Ball in einem Wasserhindernis (seitliches
Wasserhindernis eingeschlossen), so darf der Spieler Erleichterung
wegen Behinderung durch ein unbewegliches Hemmnis nicht in
Anspruch nehmen. Er muss den Ball spielen wie er liegt oder nach
Regel 26-1 verfahren.

Anmerkung 2: Ist ein Ball, der nach dieser Regel fallen gelassen
oder hingelegt werden muss, nicht sogleich wiederzuerlangen, so
darf er durch einen anderen Ball ersetzt werden.



Anmerkung 3: Die Spielleitung darf durch Platzregel bestimmen,
dass der Spieler den nédchstgelegenen Punkt der Erleichterung
nicht durch Kreuzen unter dem Hemmnis hindurch oder dar(iber
hinweg oder durch das Hemmnis hindurch feststellen darf.

24-3 Ball im Hemmnis verloren

Es ist eine Frage der Umsténde, ob ein in Richtung auf ein Hemmnis
geschlagener, verloren gegangener Ball, tatséchlich in dem Hemmnis
verloren ist. Um den Ball als in dem Hemmnis verloren zu behandeln,
mussen berechtigte Anzeichen dafiir vorliegen. Fehlt es an solchen
Anzeichen, so muss der Ball als ein verlorener Ball behandelt werden
und Regel 27 findet Anwendung.

a. Ball in beweglichem Hemmnis verloren
Ist ein Ball in einem beweglichen Hemmnis verloren, so darf
ein Spieler straflos das Hemmnis entfernen und muss so nahe
wie mdglich der Stelle unmittelbar unter dem Punkt, an dem
der Ball zuletzt die auBerste Begrenzung des beweglichen
Hemmnisses gekreuzt hat - jedoch nicht naher zum Loch -,
im Geldnde oder im Hindernis einen Ball fallen lassen oder auf
dem Grtin hinlegen.

b. Ball in unbeweglichem Hemmnis verloren
Ist ein Ball in einem unbeweglichen Hemmnis verloren, so
muss die Stelle, an der der Ball zuletzt die uBerste Begrenzung
des Hemmnisses gekreuzt hat, festgestellt werden, und, um
diese Regel anwenden zu konnen, gilt der Ball als an dieser
Stelle liegend und der Spieler darf Erleichterung wie folgt nehmen:

() Im Gelénde: Hat der Ball zuletzt die &uBerste Begrenzung
des unbeweglichen Hemmnisses an einer Stelle im Geldande
gekreuzt, so darf der Spieler diesen straflos durch einen
anderen Ball ersetzen und die in Regel 24-2b (I)
vorgeschriebene Erleichterung in  Anspruch nehmen.

(I1) In einem Bunker: Hat der Ball zuletzt die duBerste Begren-
zung des unbeweglichen Hemmnisses an einer Stelle in

117



118

einem Bunker gekreuzt, so darf der Spieler diesen straflos
durch einen anderen Ball ersetzen und die in Regel
24-2b (1) vorgeschriebene Erleichterung in Anspruch nehmen.

(IihIn einem Wasserhindernis (einschlieBlich einem seitli-
chen Wasserhindernis): Hat der Ball zuletzt die duBerste
Begrenzung des unbeweglichen Hemmnisses an einer
Stelle in einem Wasserhindernis gekreuzt, so darf der
Spieler straflose Erleichterung nicht in Anspruch nehmen, er
muss nach Regel 26-1 verfahren.

(IV)Auf dem Griin: Hat der Ball zuletzt die duBerste Begren-
zung des unbeweglichen Hemmnisses an einer Stelle auf
dem Grin gekreuzt, so darf der Spieler diesen straf-
los durch einen anderen Ball ersetzen und die in Regel
24-2b (lll) vorgeschriebene Erleichterung in Anspruch
nehmen.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.




REGEL 25 UNGEWOHNLICH BESCHAFFENER BODEN,
EINGEBETTETER BALL UND FALSCHES
GRUN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erkldrungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

25-1 Ungewdhnlich beschaffener Boden

a. Behinderung

Behinderung durch einen ungewdhnlich beschaffenen Boden ist
gegeben, wenn ein Ball in einem solchen Umstand liegt oder ihn
beriihrt oder wenn durch diesen Umstand die Standposition des
Spielers oder der Raum seines beabsichtigten Schwungs betroffen
ist. Liegt der Ball des Spielers auf dem Grtin, so ist Behinderung auch
dann gegeben, wenn sich ein ungewdhnlich beschaffener Boden auf
dem Griin auf seiner Puttlinie befindet. Anderenfalls ist, wenn sich
ein solcher Umstand lediglich in der Spiellinie befindet, keine Behin-
derung nach dieser Regel gegeben.

Anmerkung: Die Spielleitung darf durch Platzregel dem Spieler Er-
leichterung von Behinderung seiner Standposition durch samtliche
oder einzelne der in der Erklarung ,Ungewdhnlich beschaffener
Boden* aufgefiinrten Umsténde versagen.

b. Erleichterung

Ausgenommen der Ball ist in einem Wasserhindernis oder seitlichen

Wasserhindernis, darf ein Spieler von Behinderung durch einen

ungewohnlich beschaffenen Boden folgendermaBen Erleichterung

in Anspruch nehmen:

() Im Gelédnde: Liegt der Ball im Geldnde, so muss der Spieler
den Ball aufnehmen und ihn straflos innerhalb einer Schldger-
lange von dem néchstgelegenen Punkt der Erleichterung, nicht
naher zum Loch als dieser Punkt, fallen lassen. Der nichstge-
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legene Punkt der Erleichterung darf sich nicht in einem Hin-
dernis oder auf einem Griin befinden. Wird der Ball innerhalb
einer Schldgerlange vom néchstgelegenen Punkt der Erleichte-
rung fallen gelassen, muss er zuerst an einer Stelle auf einem
Teil des Platzes auftreffen, der die umschriebene Behinderung
durch den Umstand ausschlieBt und sich nicht in einem Hinder-
nis oder auf einem Griin befindet.

(1) In einem Bunker: Ist der Ball in einem Bunker, so muss der

Spieler den Ball aufnehmen und ihn fallen lassen entweder

a. straflos in Ubereinstimmung mit obiger Ziffer (1), doch muss
der ndchstgelegene Punkt der Erleichterung in dem Bunker
sein und der Ball muss in dem Bunker fallen gelassen wer-
den, oder, wenn vollstandige Erleichterung nicht moglich ist,
so nahe wie mdglich der Stelle, an der der Ball lag,
jedoch nicht naher zum Loch, auf einem Teil des Platzes im
Bunker, der groBte erzielbare Erleichterung von dem Um-
stand bietet; oder

b. mit einem Strafschlag auBerhalb des Bunkers. Dabei muss
der Punkt, an dem der Ball lag, auf gerader Linie zwischen
dem Loch und der Stelle liegen, an der der Ball fallen ge-
lassen wird; und zwar ohne Beschrankung, wie weit hinter
dem Bunker der Ball fallen gelassen werden darf.

(I Auf dem Griin: Liegt der Ball auf dem Griin, so muss der

Spieler den Ball aufnehmen und ihn straflos am néchstgele-
genen Punkt der Erleichterung, der sich nicht in einem Hindernis
befindet, hinlegen, oder wenn vollstandige Erleichterung nicht
mdglich ist, an die Stelle, die der vorherigen am nachsten gele-
gen ist und groBte erzielbare Erleichterung von dem Umstand
bietet, jedoch nicht ndher zum Loch und nicht in einem
Hindernis. Der néchstgelegene Punkt der Erleichterung oder
der groBten erzielbaren Erleichterung kann auBerhalb des Griins
sein.

(IV) Auf dem Abschlag: Liegt der Ball auf dem Abschlag, muss der

Spieler den Ball aufnehmen und straflos in Ubereinstimmung
mit obiger Ziffer (I) fallen lassen.



Der Ball darf gereinigt werden, wenn er nach Regel 25-1b aufge-
nommen wurde.

(Ball rollt in eine Lage, bei der Behinderung durch den Umstand
gegeben ist, von dem Erleichterung in Anspruch genommen wurde
- siehe Regel 20-2c (V).)

Ausnahme: Ein Spieler darf Erleichterung nach dieser Regel dann
nicht in Anspruch nehmen, wenn (a) es flir ihn wegen Behinderung
durch irgendetwas anderes als einen ungewohnlich beschaffenen
Boden ganz und gar unverniinftig wére, einen Schlag zu machen,
oder (b) die Behinderung durch einen solchen Boden ausschlieB-
lich infolge unndtig abnormer Art von Standposition, Schwung oder
Spielrichtung eintreten wiirde.

Anmerkung 1: Ist ein Ball in einem Wasserhindernis (seitliches
Wasserhindernis eingeschlossen), so darf der Spieler straflose
Erleichterung wegen Behinderung durch einen ungewdhnlich
beschaffenen Boden nicht in Anspruch nehmen. Er muss den Ball
spielen wie er liegt (es sei denn, eine Platzregel verbietet dies) oder
nach Regel 26-1 verfahren.

Anmerkung 2: Ist ein Ball, der nach dieser Regel fallen zu lassen
oder hinzulegen ist, nicht sogleich wiederzuerlangen, so darf er
durch einen anderen Ball ersetzt werden.

c. Ball verloren

Es ist eine Frage der Umstédnde, ob ein in Richtung auf einen unge-
wohnlich beschaffenen Boden geschlagener, verloren gegangener
Ball tatsdchlich hierin verloren ist. Um den Ball als in diesem Boden
verloren zu behandeln, miissen berechtigte Anzeichen dafiir vorlie-
gen. Fehlt es an solchen Anzeichen, so muss der Ball als ein verlore-
ner Ball behandelt werden und Regel 27 findet Anwendung.

Ist ein Ball in einem ungewdhnlich beschaffenen Boden verloren, so
muss die Stelle, an der der Ball zuletzt die duBerste Begrenzung die-
ses Umstands gekreuzt hat, festgestellt werden, und, um diese Regel
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anwenden zu konnen, gilt der Ball als an dieser Stelle liegend. Der
Spieler darf folgendermaBen Erleichterung in Anspruch nehmen:

(I) Im Gelénde: Hat der Ball zuletzt die duBerste Begrenzung des
ungewdohnlich beschaffenen Bodens an einer Stelle im Gelédnde
gekreuzt, so darf der Spieler diesen straflos durch ei-
nen anderen Ball ersetzen und die in Regel 25-1b (I)
vorgeschriebene Erleichterung in Anspruch nehmen.

(1) In einem Bunker: Hat der Ball zuletzt die duBerste Begrenzung
des ungewdhnlich beschaffenen Bodens an einer Stelle in ei-
nem Bunkergekreuzt, so darf der Spieler diesen straflos durch ei-
nen anderen Ball ersetzen und die in Regel 25-1b (Il)
vorgeschriebene Erleichterung in Anspruch nehmen.

(I In einem Wasserhindernis (einschlieBlich einem seitlichen
Wasserhindernis): Hat der Ball zuletzt die duBerste Begren-
zung des ungewdohnlich beschaffenen Bodens an einer Stelle
in einem Wasserhindernis gekreuzt, so darf der Spieler straf-
lose Erleichterung nicht in Anspruch nehmen, er muss nach
Regel 26-1 verfahren.

(IV) Auf dem Griin: Hat der Ball zuletzt die &uBerste Begrenzung
des ungewdhnlich beschaffenen Bodens an einer Stelle auf
dem Griingekreuzt, so darf der Spieler diesen straflos durch einen
anderen Ball ersetzenund die in Regel 25-1b (lll) vorgeschriebene
Erleichterung in Anspruch nehmen.

25-2 Eingebetteter Ball

Ein im Geldnde auf irgendeiner kurz gemahten Flache in sein eige-
nes Einschlagloch im Boden eingebetteter Ball darf aufgenommen,
gereinigt und straflos so nahe wie maglich der Stelle, an der er lag,
jedoch nicht ndher zum Loch, fallen gelassen werden. Der fallen ge-
lassene Ball muss zum ersten Mal auf einem Teil des Platzes im Ge-
ldnde auftreffen. Unter ,kurz geméhter Flache” wird jede Flache auf
dem Platz verstanden, die auf Fairway-Hohe oder kiirzer geschnitten
ist, Wege durch das Raue eingeschlossen.



25-3 Falsches Griin

a. Behinderung

Behinderung durch ein falsches Griin ist gegeben, wenn ein Ball auf
dem falschen Griin ist.

Behinderung nach dieser Regel ist nicht gegeben, wenn nur die
Standposition oder der Raum des beabsichtigten Schwungs eines
Spielers betroffen ist.

b. Erleichterung

Liegt der Ball eines Spielers auf einem falschen Griin, darf er den
Ball nicht spielen wie er liegt. Er muss straflos folgendermaBen
Erleichterung in Anspruch nehmen:

Der Spieler muss den Ball aufnehmen und ihn innerhalb einer Schia-
gerlange vom néchstgelegenen Punkt der Erleichterung und nicht
naher zum Loch als dieser Punkt fallen lassen. Der nachstgelegene
Punkt der Erleichterung darf sich nicht in einem Hindernis oder auf
einem Griin befinden. Der so fallen gelassene Ball muss zuerst auf
einem Teil des Platzes auftreffen, der die Behinderung durch das
falsche GriinausschlieBt und sich nicht in einem Hindernis und nicht
auf einem Griin befindet. Der nach dieser Regel aufgenommene Ball
darf gereinigt werden.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schldge.
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REGEL 26 WASSERHINDERNISSE (EINSCHLIESSLICH
SEITLICHER WASSERHINDERNISSE)

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen* aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

26-1 Erleichterung fiir Ball im Wasserhindernis

Es ist eine Frage der Umsténde, ob ein in Richtung auf ein Was-
serhindernis geschlagener, verloren gegangener Ball tats&chlich
innerhalb oder auBerhalb des Hindernisses verloren ist. Um den Ball
als in dem Hindernis verloren zu behandeln, miissen berechtigte
Anzeichen daflir vorliegen, dass er sich darin befindet. Fehlt es an
solchen Anzeichen, so muss der Ball unter Anwendung von Regel 27
als verloren behandelt werden.

Ist ein Ball in einem Wasserhindernis oder ist er darin verloren (egal,
ob der Ball im Wasser liegt oder nicht), so darf der Spieler mit einem
Strafschlag

a. einen Ball so nahe wie mdglich der Stelle spielen, von der der
urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde (siehe Regel 20-5);
oder

b. einen Ball in beliebiger Entfernung hinter dem Wasserhindernis
fallen lassen, wobei der Punkt, an dem der urspriingliche Ball
zuletzt die Grenze des Wasserhindernisses gekreuzt hat, auf
gerader Linie zwischen dem Loch und der Stelle, an der der
Ball fallen gelassen wird, liegen muss; oder

c. als zusatzliche Wahlmdglichkeiten nur dann, wenn der Ball
zuletzt die Grenze eines seitlichen Wasserhindernisses gekreuzt
hat, auBerhalb des Wasserhindernisses einen Ball fallen lassen
innerhalb zweier Schlagerlangen von dem Punkt und nicht
naher zum Loch als (I) der Punkt, an dem der urspriingliche Ball
zuletzt die Grenze des Wasserhindernisses gekreuzt hat, oder
(Il) ein Punkt an der gegeniiberliegenden Grenze des Wasser-
hindernisses gleich weit vom Loch entfernt.



Der Ball darf aufgenommen und gereinigt werden, wenn nach dieser
Regel verfahren wird.

(Unzuldssige Handlungen wenn ein Ball im Hindernis ist - siehe
Regel 13-4).

(Ball bewegt sich im Wasser in einem Wasserhindernis - siehe Regel
14-6).

26-2 Ball im Wasserhindernis gespielt

a. Ball kommt in demselben oder einem anderen Wasserhin-
dernis zur Ruhe

Kommt ein innerhalb eines Wasserhindernisses gespielter Ball nach

einem Schlag in demselben oder einem anderen Wasserhindernis

zur Ruhe, so darf der Spieler

() nach Regel 26-1a verfahren. Entscheidet sich der Spieler nach
dem Fallenlassen im Hindernis dazu, den fallen gelassenen Ball
nicht zu spielen, so darf er:

(a) bezogen auf dieses Hindernis unter Hinzurechnung des zu-
satzlichen Strafschlages nach Regel 26-1b, oder, wenn
anwendbar, nach Regel 26-1¢ verfahren ; oder

(b) sich einen zusitzlichen Strafschlag hinzurechnen und den
Ball so nahe wie mdglich der Stelle spielen, an der der
letzte Schlag von auBerhalb des Wasserhindernisses ge-
spielt wurde (siehe Regel 20-5); oder

() nach Regel 26-1b oder, wenn anwendbar, Regel 26-1c verfah-
ren; oder

(1) mit einem Strafschlag einen Ball so nahe wie moglich der Stelle
spielen, an der der letzte Schlag auBerhalb des Wasserhinder-
nisses gespielt wurde (siehe Regel 20-5).

b. Ball auBerhalb des Hindernisses verloren oder unspielbar
oder Ball im Aus

Ist ein innerhalb eines Wasserhindernisses gespielter Ball auBerhalb

des Hindernisses verloren oder fiir unspielbar erklart, oder ist er im

125



126

Aus, so darf der Spieler, nachdem er die Strafe von einem Schlag
nach Regel 27-1 oder 28a auf sich genommen hat,

() einen Ball so nahe wie moglich der Stelle in dem Hindernis
spielen, an der der urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde
(siehe Regel 20-5); oder

() nach Regel 26-1b oder, sofern anwendbar, Regel 26-1c¢ verfah-
ren, wobei er den darin vorgeschriebenen Strafschlag zusatz-
lich hinzurechnen und als Bezugspunkt denjenigen Punkt an-
wenden muss, an dem der urspriingliche Ball zuletzt die Grenze
des Hindernisses gekreuzt hatte, bevor er darin zur Ruhe kam;
oder

(Il und einen Ball so nahe wie maglich der Stelle spielen, an der
der letzte Schlag auBerhalb des Hindernisses gespielt wurde
(siehe Regel 20-5).

Anmerkung 1: Beim Verfahren nach Regel 26-2b ist der Spieler
nicht verpflichtet, einen Ball nach Regel 27-1 oder 28a fallen zu
lassen. Lésst er einen Ball fallen, so ist er nicht verpflichtet, ihn
zu spielen. Er darf wahlweise nach Regel 26-2hb(ll) oder Regel 26-
2b(llN) verfahren.

Anmerkung 2: Wird ein innerhalb eines IWasserhindernisses ge-
spielter Ball auBerhalb des Hindernisses flir unspielbar erklart, so
hindert Regel 26-2b den Spieler nicht, nach Regel 28b oder ¢ zu
verfahren.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.




REGEL 27 BALL VERLOREN ODER IM AUS;
PROVISORISCHER BALL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen* aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

27-1 Ball verloren oder im Aus

Ist ein Ball verloren oder ist er im Aus, so muss der Spieler mit ei-
nem Strafschlag einen Ball so nahe wie mdglich der Stelle spielen,
von der der urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde (siehe Regel
20-5).

Ausnahmen:

1.Liegen berechtigte Anzeichen dafiir vor, dass der urspriingliche
Ball in einem Wasserhindernis verloren ist, so muss der Spieler
in Ubereinstimmung mit Regel 26-1 verfahren.

2.Liegen berechtigte Anzeichen dafiir vor, dass der urspriingliche
Ball in einem Hemmnis (Regel 24-3) oder in einem ungewohn-
lich beschaffenen Boden (Regel 25-1c) verloren ist, so darf der
Spieler nach der anwendbaren Regel verfahren.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 27-1:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.

27-2 Provisorischer Ball

a. Verfahren

Kann ein Ball auBerhalb eines Wasserhindernisses verloren oder
kann er im Aus sein, so darf der Spieler zur Zeitersparnis in Uberein-
stimmung mit Regel 27-1 provisorisch einen anderen Ball spielen.
Der Spieler muss seinen Gegner im Lochspiel bzw. seinen Zihler
oder einen Mitbewerber im Zahlspiel unterrichten, dass er einen
provisorischen Ball zu spielen beabsichtigt, und muss ihn spielen,

27
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bevor er oder sein Partner nach vorne gehen, um den urspriinglichen
Ball zu suchen. Versdaumt er dies und spielt einen anderen Ball, so
ist dieser Ball kein provisorischer Ball und wird unter Hinzurechnung
der Strafe von einem Schlag und Verlust der Distanz (Regel 27-1)
zum Ball im Spiel, wohingegen der urspriingliche Ball verloren ist.

(Spielfolge vom Abschlag - siehe Regel 10-3.)

Anmerkung: Kann ein nach Regel 27-2a gespielter provisorischer
Ball auBerhalb eines Wasserhindernisses verloren oder im Aus
sein, so darf der Spieler einen weiteren provisorischen Ball spielen.
Ist ein weiterer provisorischer Ball gespielt, so steht dieser zum
ersten provisorischen Ballim selben Verhéltnis wie der erste provi-
sorische Ball zum urspriinglichen Ball.

b. Provisorischer Ball wird Ball im Spiel

Der Spieler darf einen provisorischen Ball spielen, bis er den Ort
erreicht, an dem sich der urspriingliche Ball mutmaBlich befindet.
Macht er mit dem provisorischen Ball einen Schlag von dem Ort,
an dem sich der urspriingliche Ball mutmaBlich befindet, oder von
einem Punkt, der ndher zum Loch liegt als dieser Ort, so ist der
urspriingliche Ball verloren und der provisorische Ball wird unter
Hinzurechnung der Strafe von einem Schlag und Verlust der Distanz
(Regel 27-1) zum Ball im Spiel.

Ist der urspriingliche Ball auBerhalb eines Wasserhindernisses ver-
loren oder ist er im Aus, so wird der provisorische Ball unter Hinzu-
rechnung der Strafe von einem Schlag und Verlust der Distanz (Regel
27-1) zum Ball im Spiel.

Liegen berechtigte Anzeichen dafiir vor, dass der urspriingliche Ball
in einem Wasserhindernis verloren ist, so muss der Spieler in Uber-
einstimmung mit Regel 26-1 verfahren.

Ausnahme: Liegen berechtigte Anzeichen dafiir vor, dass der
urspriingliche Ball in einem Hemmnis (Regel 24-3) oder in einem
ungewdhnlich beschaffenen Boden (Regel 25-1c) verloren ist, so
darf der Spieler nach der anwendbaren Regel verfahren.



c. Provisorischen Ball aufgeben

Ist der urspriingliche Ball weder verloren noch im Aus, So muss der
Spieler den provisorischen Ball aufgeben und das Spiel mit dem
urspriinglichen Ball fortsetzen. Macht der Spieler irgendwelche
weiteren Schldge nach dem provisorischen Ball, so spielt er einen
falschen Ball und es ist nach Regel 15 zu verfahren.

Anmerkung: Spielt ein Bewerber einen provisorischen Ball nach
Regel 27-2a, so werden Schldge, die nach Heranziehen dieser
Regel mit dem provisorischen Ball gemacht wurden, der an-
schlieBend nach Regel 27-2¢ aufgegeben wird, nicht gezahlt und
Strafschldge, die nur beim Spielen dieses Balls anfielen, bleiben
auBer Betracht.
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REGEL 28 BALL UNSPIELBAR

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

Der Spieler darf seinen Ball iiberall auf dem Platz fiir unspielbar
halten, ausgenommen der Ball ist in einem Wasserhindernis. Ob sein
Ball unspielbar ist, unterliegt einzig und allein der Entscheidung des
Spielers.

Halt der Spieler seinen Ball fiir unspielbar, so muss er unter Hinzu-
rechnung einer Strafe von einem Schlag

a. einen Ball so nahe wie mdglich der Stelle spielen, von der der
urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde (siehe Regel 20-5);
oder

b. einen Ball in beliebiger Entfernung hinter dem Punkt, an dem
der Ball lag, fallen lassen, wobei dieser Punkt auf gerader Linie
zwischen dem Loch und der Stelle liegen muss, an der der Ball
fallen gelassen wird; oder

¢. einen Ball nicht ndher zum Loch innerhalb zweier Schldgerlan-
gen von der Stelle, an der er lag, fallen lassen.

Ist der unspielbare Ball in einem Bunker, so darf der Spieler nach a,
b oder ¢ dieser Regel verfahren. Verfahrt er nach b oder ¢, so muss
ein Ball in dem Bunker fallen gelassen werden.

Der Ball darf aufgenommen und gereinigt werden, wenn nach dieser
Regel verfahren wird.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége.




BESONDERE SPIELFORMEN

REGEL 29 DREIER UND VIERER

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erkldrungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

29-1 Allgemeines

In einem Dreier oder Vierer missen die Partner wahrend einer
festgesetzten Runde abwechselnd von den Abschldgen abschlagen
und beim Spielen jedes Lochs abwechselnd schlagen. Strafschlége
beriihren die Spielfolge nicht.

29-2 Lochspiel
Spielt ein Spieler, wenn sein Partner hatte spielen miissen, so ist die
Strafe fiir seine Partei Lochverlust.

29-3 Zahlspiel

Machen die Partner einen oder mehrere Schlége in falscher Reihen-
folge, so sind die entsprechenden Schldge annulliert, und die Partei
zieht sich eine Strafe von zwei Schldgen zu. Die Partei muss ihren
Fehler berichtigen, indem sie einen Ball in richtiger Reihenfolge so
nahe wie maglich der Stelle spielt, von der sie zum ersten Mal in fal-
scher Reihenfolge gespielt hat (siehe Regel 20-5). Macht die Partei
einen Schlag auf dem néchsten Abschlag, ohne zuvor ihren Fehler zu
berichtigen, bzw. verlasst sie das Griin, sofern es sich um das letzte
Loch der Runde handelt, ohne zuvor ihre Absicht zur Berichtigung
des Fehlers anzukiindigen, so ist die Partei disqualifiziert.
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REGEL 30 DREIBALL-, BESTBALL- UND
VIERBALL-LOCHSPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

30-1 Golfregeln gelten

Im Dreiball-, Bestball- und Vierball-Lochspiel gelten die Golfregeln,
soweit sie nicht mit nachstehenden Sonderregeln in Widerspruch
stehen.

30-2 Dreiball-Lochspiel

a. Ball in Ruhe von Gegner bewegt

Sofern die Regeln nichts anderes vorsehen, ist nach Regel 18-3b
zu verfahren, wenn der Ball des Spielers, auBer beim Suchen, von
einem Gegner, dessen Caddie oder dessen Ausriistung beriihrt oder
bewegt wird. Der Gegner zieht sich einen Strafschlag in seinem
Lochspiel mit dem betreffenden Spieler zu, nicht aber in seinem
Lochspiel mit dem anderen Gegner.

b. Ball von Gegner versehentlich abgelenkt oder aufgehalten
Wird der Ball eines Spielers von einem Gegner, dessen Caddie oder
dessen Ausriistung versehentlich abgelenkt oder aufgehalten, so ist
das straflos. In seinem Lochspiel mit diesem Gegner darf der Spieler
den Ball spielen wie er liegt, oder, bevor eine Partei einen weiteren
Schlag gespielt hat, den Schlag annullieren und straflos einen Ball so
nahe wie moglich der Stelle spielen, von der der urspriingliche Ball
zuletzt gespielt wurde (siehe Regel 20-5). In seinem Lochspiel mit
dem anderen Gegner muss der Ball gespielt werden wie er liegt.

Ausnahme: Ball trifft Person, die den Flaggenstock bedient - siehe
Regel 17-3b.

(Ball von Gegner absichtlich abgelenkt oder aufgehalten - siehe
Regel 1-2.)



30-3 Besthall- und Vierball-Lochspiel

a. Vertretung einer Partei

Ein Partner einer Partei darf das Lochspiel ganz oder teilweise allein
spielen; es ist nicht erforderlich, dass samtliche Partner zur Stelle
sind. Ein fehlender Partner darf zwischen Lochern, nicht aber beim
Spielen eines Lochs dazukommen.

b. Hochstzahl von 14 Schldgern

Die Strafe flr Verstoh eines Partners gegen Regel 4-3a (lll) und 4-4
trifft die Partei.

c. Spielfolge

Die Balle einer Partei diirfen in einer Reihenfolge nach deren Belie-
ben gespielt werden.

d. Falscher Ball

Macht ein Spieler einen Schlag nach einem falschen Ball, der sich
nicht in einem Hindernis befindet, so verfallt er der Disqualifikation
flir das Loch. Sein Partner zieht sich auch dann keine Strafe zu, wenn
der falsche Ball ihm gehort. Gehort der falsche Ball einem anderen
Spieler, so muss sein Besitzer einen Ball an der Stelle hinlegen, an
der der falsche Ball zuerst gespielt worden war.

e. Disqualifikation einer Partei

(I) Eine Partei ist disqualifiziert, wenn einer der Partner gegen eine
der folgenden Regeln verstoBt:

Regel 1-3 Ubereinkunft {iber Nichtanwendung von
Regeln.

Regel 4-1 oder -2 Schlager.

Regel 5-1 oder -2 Der Ball.

Regel 6-2a Vorgabe (Spielen mit zu hoher Vorgabe).

Regel 6-4 Caddie (bei mehr als einem Caddie; Regel-
verstoB nicht unmittelbar korrigiert).

Regel 6-7 Unangemessene Verzogerung, langsames
Spiel (im Wiederholungsfall).

Regel 14-3 Kiinstliche Hilfsmittel und ungebréuchliche
Ausrtistung.
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(I Eine Partei ist disqualifiziert, wenn samtliche Partner gegen
eine der folgenden Regeln verstoBen:

Regel 6-3 Abspielzeit und Spielergruppen.
Regel 6-8 Spielunterbrechung.

(I In allen anderen Féllen, in denen ein RegelverstoB die Strafe
der Disqualifikation nach sich ziehen wiirde, ist der Spieler nur
fiir das betreffende Loch disqualifiziert.

f. Auswirkung anderer Strafen

Unterstiitzt der RegelverstoB eines Spielers das Spiel seines Partners
oder wirkt sich nachteilig auf das Spiel eines Gegners aus, so zieht
sich der Partner die zutreffende Strafe zuséatzlich zu jeder Strafe des
Spielers zu. In allen anderen Féllen betrifft die Strafe, die sich ein
Spieler fiir einen RegelverstoB zuzieht, nicht seinen Partner. Ist die
Strafe Lochverlust, so wirkt sie sich als Disqualifikation des Spielers
flir dieses Loch aus.

g. Andere Lochspiele gleichzeitig gespielt

Wird gleichzeitig mit einem Bestball- oder Vierball-Lochspiel noch
irgendeine andere Form von Lochspiel ausgetragen, so gelten auch
dabei obige Sonderregeln.



REGEL 31 VIERBALL-ZAHLSPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch im
Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 32 - 47).

31-1 Allgemeines

Im Vierball-Zahispiel spielen zwei Bewerber als Partner je ihren
eigenen Ball. Schlagzahl fiir das Loch ist die niedrigere Schlagzahl
der Partner. Spielt einer der beiden Partner das Loch nicht zu Ende,
S0 ist das straflos.

Im Vierball-Z&hlspiel gelten die Golfregeln, soweit sie nicht mit nach-
stehenden Sonderregeln in Widerspruch stehen.

31-2 Vertretung einer Partei

Jeder der Partner darf die festgesetzte Runde ganz oder teilweise
allein spielen; es ist nicht erforderlich, dass beide Partner zur Stelle
sind. Ein fehlender Bewerber darf zwischen Lochern, nicht aber beim
Spielen eines Lochs dazukommen.

31-3 Hichstzahl von 14 Schlédgern
Die Strafe flr VerstoB eines Partners gegen Regel 4-3a (lll) und 4-4
trifft die Partei.

31-4 Aufschreiben der Schlagzahl

Der Zahler muss fiir jedes Loch nur die Brutto-Schlagzahl desjeni-
gen Partners aufschreiben, dessen Schlagzahl zu werten ist. Die zu
wertenden Brutto-Schlagzahlen miissen jedem Partner einzeln so
zugeschrieben werden, dass der gewertete Partner fiir jedes Loch
feststellbar ist; anderenfalls verféllt die Partei der Disqualifikation.
Nur einer der Partner braucht die Verantwortung fiir Einhaltung von
Regel 6-6b zu tragen.

(Falsche Schlagzahl - siehe Regel 31-7a.)
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31-5 Spielfolge
Die Bélle einer Partei diirfen in einer Reihenfolge nach deren Belie-
ben gespielt werden.

31-6 Falscher Ball

Macht ein Bewerber einen Schlag nach einem falschen Ball, au-
Ber im Hindernis, so muss er seiner Schlagzahl fiir das Loch zwei
Strafschldge hinzurechnen und den Fehler berichtigen, in dem er
den richtigen Ball spielt oder nach den Regeln verfahrt. Sein Partner
zieht sich auch dann keine Strafe zu, wenn der falsche Ball ihm ge-
hort. Gehort der falsche Ball einem anderen Bewerber, so muss sein
Besitzer einen Ball an der Stelle hinlegen, an der der falsche Ball
zuerst gespielt worden war.

31-7 Strafen der Disqualifikation

a. RegelverstoB eines Partners

Eine Partei ist von dem Wettspiel disqualifiziert, wenn einer der Part-
ner gegen eine der folgenden Regeln verstoBt:

Regel 1-3 Ubereinkunft iiber Nichtanwendung von
Regeln.
Regel 3-4 Regelverweigerung.

Regel 4-1 oder -2 Schlager.
Regel 5-1 oder -2 Der Ball.

Regel 6-2b Vorgabe (Spielen mit zu hoher Vorgabe;
Vorgabe nicht auf Zahlkarte eingetragen).

Regel 6-4 Caddie (bei mehr als einem Caddie; Regel-
verstoB nicht unmittelbar korrigiert).

Regel 6-6b Zahlkarte unterschreiben und einreichen.

Regel 6-6d Falsche Schlagzahl fiir das Loch, und zwar

wenn die eingereichte Schlagzahl desjeni-
gen Partners, dessen Schlagzahl zu werten
ist, niedriger ist als die tatsachlich bendétigte.
Ist die eingereichte Schlagzahl desjenigen
Partners, dessen Schlagzahl zu werten ist,



hoher als die tatsachlich benétigte, so gilt
die eingereichte Schlagzahl.

Regel 6-7 Unangemessene Verzogerung, langsames
Spiel (im Wiederholungsfall).

Regel 7-1 Uben vor oder zwischen Runden.

Regel 14-3 Kiinstliche Hilfsmittel und ungebréuchliche
Ausrtistung.

Regel